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12 / C^2+ 
IfiJ (高速 モード 対応） 

松 下 FS-4500、 FS-4700F、 FS-5500F 1 
F2 キャノン V-30F 日立 MB-H70 外付 
け ドライブ 松 下 CF-FD351 三き M し 
30FD を 使用して いる 場合 対応 不可 



開発/ティール 八ィ卜 



日本 フ アル コム ほ i の ライセンス mea 品て す， 



XERU CLUB を 知ってい るか/ 

TAKERU ユーザーの 皆様で 作る 「丁 AKERU CLU 已」 は、 皆様の 参加に 
よる 運営と 様々 な サービス '特典 を 提供す る こと を 目的と しています。 メン 
バーの 証、 「丁 AKERU CLUB CARD」 が 贈られ、 NEW TAKERU で 
ご 利用 頂く ことで 様々 な サービスが 受けられます。 



ス變 



國 サービス. 特典 (TAKERU CLUB CARD を 使う と） 

1 TAKERU での 操作が より 簡単になります。 &詳細 マニュアルが、 
すぐお 手元に/ 3 ユーザー 登錄も 簡単 4 TAKERU クーポン シ 
ステ厶 5 メ ン バーの 皆様からの 投稿、 ご 憩 見、 グラフ ィ ック、 ゲーム 
アイデア 等、 皆様の 参加に よる >"CLUB 会報」 が 届きます。 6TA 
KERU ソフ卜 情報' ィ ベン 卜 慵 報が 届きます。 



TAKERU CLUB への 入会 方法 は 
TAKERU の 画面 上で 「丁 AKERU 
CLUB 入会」 を 選択して ご覧く ださい。 
入会 費 500 円 年会費 500 円 , < 
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FAN SCOOP 


新 ターボ R「FS-A1 GT」 対応の RPG が 早く も 登場./ 
幻影 都市 


5 




塔の 4F までの マップ S アイテム 攻略 第 2 回 
サーク • ガゼル の 塔 


8 


圍圍 ^^^― 


ADSiD ヒー □ 一 ランス ボード ゲームから 生まれた rpg 


106 


ぶよる 《よ へんてこりんな 名前の アクション パズル ふ ° よ./ 


108 


キミ だけに 愛 を'' • ひさびさの 古典派 美少女 A VG だからね ゥ 


109 


DMfan ディスク ステーション 30 号 ピンク ソックス 7 


110 


PROGRAM 



ファン ダム 32 

1 画面 5 本 +N 画面 2 本 +10 画面 4 本 +FP 部門 1 本 

ファン ダム スクラム 46 

スーパー ビギナー ズ 講座 48 

アルゴリズム 甲子 園 50 

マシン 語の 気持ち 51 

BASIC ピクニック 28 

アナログ 時計の 作り方 

第 5 回 MSX* FAN プロ コン 読者 籌査具 応募 要項 44 

FM 音楽 館 72 

ゲーム ミュージック 1 曲 + —般 曲 2 本 + オリジナル 3 曲 

AV フォーラム 104 

今月のお 題 「 私の 好きな もの」 ほか 



ゲーム 十字軍 



0)^' さ 穴: ソー サリ アン ほか 歴史の 散歩道: 信 長の 野望' 武将 風雲 録 (薩 摩の 
国の 島津 くん 日本 縱断 戦記 発表./) 桃色 図鑑: ピンク ソックス 

情報 

おもちゃ 箱 「 「 D 

新 夕一 ボ闩「「3-六1 GT」 、夏の MSX イベント 情報 報告 ほか 

GM&V 

最新 ゲーム • ミュージックと ビデオ 情報 

ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

イラ ス卜 部門で ついに 恐竜の 夕 マゴが 出た でお じ やる 

バソ通 天国 

ネッ 卜の 夜 は 話題の ソフ 卜で 盛り上がる 

ON SALE 113 
COMING SOON 114 

伊 忍 道/ ポッ キー 2/ エル ほか、 新作 ゲーム 情報 



16 

22 
25 
100 
89 



MSX 新作 発売 予定表 9 月 19 曰 現在の 情報 



117 



今月の い 一し よ 一く 一 情報 

FAN CLIP ゲーム 業界の ペレストロイカ、 ライト スタッフ 



112 
122 
79 
71 



94 
76 



暁 者 アン ケー卜 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 

墜ヨ删 

MSX 版 『ソ ーサ U アン』 発売 E 念/ 

オリジナル • シナリオ • コンテ ス卜 
コンテ ス卜用 応募用紙 (前編） 



特別 付綠 



スー バー 付録 ディスク 

〈オールディーズ〉 『あ 一ば 一み や^:' つく』 縱と横 スクロールの 2 タイプ 

〈レギュラー〉 ファン ダム 'GAMES/ ファン ダム' サンプル プログラム/ 音楽 館/ 
AV フォーラム/ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜/ MSXView/ パソ通 天国/ゲーム 十字 
軍/あて ましよ Q/ ォマケ / 已： 



スーパー 付錄 ディスクの 使い方 



118 



》 スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

WJ3-343 卜 1627 O 
1 月 23 曰 発売 予定 €> 

o 



売、 あるいは 開発 ソフト ハウス: ， 0 購入な 
どに ついての 問い合わせの ための、 ソフト ハウ 
スのュ 一ザ一 サポート 用の ns# 号です © こ 
の 本 を 作って いる 時点での 予定 発売 時期 o 媒 

体と 音源 C3 は ROW Z は ディスク、 ，'は 
MSX2 + から 才ブシ ヨン で 内蔵 さ れ るよう にな 
つた MSX - MUS に (通称 FM 音源 ） に 対応 してい 

る こと を S« ネ します。 また、 tiTFmtl から 発売 
になって いる r FM パック」 も 同様です。 デ イス 

クの 後の 数字 は 何枚！^、 を m しています。 e 
t^mm ソ フ 卜 の 仕様が msx I で 動 く タ ィ 
フの もの は macia2/ 2 + 、 msx2 は 

MSX2+ でし 力、 動かない もの は 専用、 タ一 
ポ R で し か 動かな いもの は caff と 表記 さ れ てい 
ます @RAM、 VRAM の 容量 MSXIC7M 士 様のと 
き は、 RAM 容量に よ つ て 動し 、た り 動かなかった 
りする ので、 自分の MSX を チェック する 必要が あります。 MSX2 以降 は ほとんどの 機種 は 
VRAMI28K なので、 あま り 節 系 あり ません。 © セーブ 機能 ゲ一ム を 途中で やめても、 そこから 
また 始める ための セーブの 方法 やど こに する ことができ るか を 害いて います， f 歹 妙ト と して、 シ 
ュ一 ティン グ ゲームな どで、 電源を切 ら ないかぎ り つづけ られる コンテ ィニュ 一の 嫌 きがあ る 

^は そのこと を 明記して あります: 消 對朋 リの メーカー 側の 希望 販売 ィ ®m です 
纖考 欄， 

• ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた 言 谋は、 スーパ 
录 ディ ス ク に 掲載の プロ グラ ム 
ゃデー タ な どが m 录さ れて いま す。 



媒 体 


ax2 0 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6.800R 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



+ P118 の 




• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて ネ舰 きて 焉 己して います。 

• 本書に 関する お問い合わせ について 
読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金^ p ft 0 . 01 1Dn -| 

曜の 午後 4 時から 6, 間、 下記の 番号て 受けつ けて います. 4-*UO"04ol" Ibc/ 

なお 、 ゲームの^^ や ヒント はいつ さし 、お答えして おりません 



※つごうに より、 1 "記憶の ラビリンス」 1 "ゲーム 制作 講座 j r F AN STRATEGYj はお 休みし ます。 



MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフ卜 ウェア ViewCALC [ビ ユウ • 力』^] 



ViewCALC 





MSX turbo R 専用 



価格 14,800 円 

(送料 1,000 円） 



ビジネス ユースに ホーム パーソナル ユースに 

MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフ卜 ウェア 
「ViewCALC」 新登場。 
売上 表、 あらゆる 集計。 また 各種 表 計算で、 
\ グラフ 機能 を フルに 活用した 

シミュレーション も 可能です ， 



ViewCALC は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフ トウ エア 
です。 売上 レポ 一 卜の 作成、 アン ケー 卜の 集計 はもち ろん、 家計簿 や 住宅 ローン 
の シミュレーション など、 幅広し 、用途に 利用で きます。 

(株式会社 HAL 研究所の 「GCALC」 と デ —夕の 互換性が あ り ます。 ) 



画 特長： 鲁 最大で 横 64X 縦 128 の 表 を 作成 可能 （理論 値） 。 秦 グラフ 自動 作成 機能に より、 ワーク 

-タを 範囲 指定す る だけで、 棒グラフ' 円グラフ 線グラフの 類の 中から 選択 
し グラフが 作成 可能。 秦 数値 演算、 論理演算 はもち ろん、 53 種類の 関数 （sum、 max, mod 
など） も サポート。 また、 これら を 組み合わせて 独自の ユーザ 関数 を 作成す る こと も 可能。 
顬対« 種 ： MSX turbo R 専用 
國 パッケージ 内容 ： ViewCALC システム ディスク (3.5-2DD) 
Z マニュアル 一式 
mgm^ * 本 パッケージに は、 「MSXView」 が 含まれ 
| ており ま せん。 ViewCALC を ご 使用に な るに は、 
「MSXView」 が' M です。 



MSX の メイン RAM を堪投 する ための MSX 增投 RAM カー 卜 リッジ (MEM-768) 



増設 RAM カー 卜 1 J ッジ 

価格 30,000 円 （送料 i，ooo 円） 

MSX 增設 RAM 力一 卜 リ ッ ジ (MEM-768) は、 MSX のメ 
イン RAM を 増設す るた めの カー 卜 リッジです。 日本語 
MSX-D0S2 と 併せて 使う ことにより、 RAM ディスクの 
容量 を 増やす ことができます。 

画 特長： 秦768»< バイ 卜の RAM を 搭載 ノ 例えば、 MSXView の 実行 ディスク 
の 内容 を RAM ディスクに 移す ことができ るので、 MSXView の 揉 作が た 
いへん スム一 ス になります。 参 MMS(MSX Memory Mapper System) 仕 
樺に 準拠/日本語 MSX-DOS2 の マツ バーサ ポー 卜 ルーチン により、 ユー 
ザ 一 プログラムから 増設し た RAM に アクセス する こと が 可能です,. 拳 各 
種 ユー ティ リ ティ プログラムが 付属 u 

画 対応 機種 ： MSX2、 MSX2+、 MSX turbo R 

■ パッケージ 内容 ： MEM-768 力一 卜 リ ッ ジ、 ユー ティ リ ティ ディスク、 



» 注意 ： MSX2、 MSX2+ で、 本 カート |, 
本 語 MSX-DOS2 が 必要です,， (MSX turbo R では、 * カー 卜 リ ッ ジ だけ 
で、 ご 使用に なれます。 ） また MEM-768 の RAM ディスクに 保存した 内 
容は、 リセットしたり、 MSX 本体の « 源 を 切る と 消えます。 



0 

□ 




* 「MSXView」、 「ViewCALC」 を ご 使用になる 時、 別売 
の 「MSX 増設 RAM 力一 卜 リッジ」 を 利用す ると、 RAM デ 
イス クに各 プログラム を 移し、 フロッピーディスク をデ一 
タ 保存 用 に 使う ことができます。 



MSXturbo R 專用 グラフィカル ユーザー インターフェイス 
MSXView [ェ厶 エス エック ス*ビ ユウ] 



MSXView 



マウス を 使って アイコン ウィンドウ を 随時 選 祈し、 MSX 
turbo R の 処理 スピードの 速さ を 活かした、 本格的な グラ 
フィ カル ユーザー インタ一 フェイス 《GUI》 を 提供す る 
「MSXView」 。 テキスト エディタ、 グラフィック ツール、 
フ レゼ ン テーシ ョ ン ツールな どの プログラムが 付屬。 
MSX に GUI の 思想と 主張 を 与える、 必須 ソフ 卜です。 

國 特長 ： 參 マウスに よる 単 操作が 自慢 ノマ ウスでの アイコン 操作で、 フ アイ 

ルの 複写 や 削除な どが 可能,， 書 ユーザー インター フ ヱ イス ノ 「MSXViewJ 
対応 ソフ 卜なら 使用方法 はすべ て 統一。 異なる ソフ 卜 ウェアの 操作 方法 
を 覚える のが «| 単です。 秦專用 アプリケーション ソフ 卜 付 厲/ViewTED、 
ViewDRAW, ViewPAINT, PageBOOK 
騸 対応 機種 ： MSX turbo R 専用 

画 パッケージ 内容 ： システム ディ スク (3 .5-2DD)OverVIEW ディスク (3.5- 
2DD) 專 用; 養 字 ROM カー トリ ッジノ マニュアル一 式 




価格 9,800 円 

(送料 1,000 円） 
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きこの 誌面の 表示 価格に は 消費税 か 含まれて おりません,. *MSX. MSX- DOS は、 株式会社 アスキーの 商標て す 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6- 11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 電話 東京 （03)3486-8080 大阪 （06)348-0018 株式会社 ァス 牛— 



，，，， 關, 
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媒 体 


■ 


対応 機種 




VRAM 


128K 


セーブ 機能 


PAC/ ディスク 


価 格 


9,800 円 


1 *M 1 D 1 音源に 対応 





中国 返還 まもない 香港で、 そ 
の 物語 は 始まった …… 。 

謎の 天変地異に 襲われ、 一夜 
にして 崩壊して しまった 香港。 
原因 も わからず、 突然と 都市 機 
能が 停止して しまった。 

そ こ に 民間の 国際 情報 企業 集 

団「已 I VA」 が 誕生した。 S I 
VA は 中国 政府から 調査と ぃラ 
名 目 で 香港 崩壊の 調査 活動 を 請 
け 負い、 数 か 月 後に 「障害」 はす 
ベて 排除した との 報告 を 行う が、 
まだ、 障害の 影響が ある 地域が 
残された ままだった。 



その後 S I VA は、 香港の 都 
巿 機能の 回復 を 条件に 新生 香港 
の 自治権 を 獲得した。 

20 年後、 いまだに 障害が 残つ 
ている 下層 区域と、 そこから 
隔離され 安全な 上層 区域と に 身 
分 制度 をもう け、 身分に よって 
暮らす 区域の 管理が されて いた。 

その 下層 区域に ある 居住 区の 
ひとつ ダウンタウンで、 対 魔 掃 
討 業の ダイ バー を 営む 主人公 
「天人 (ティエン レン)」。 天人と 
兄妹 同然に 育て られた 「美 紅 (メ 
ィ ファン）」。 彼ら は、 「魔 天教」 



と 呼ばれる 宗教団体に 誘拐され 
た 少女 を さがして いた。 

こ の 少女 に は 双子の 妹が いて、 
この 妹からの 依頼 を 受けて、 天 
人た ち は 事件 を 追ってい るの だ。 



この 魔 天教の 者た ちの 目的 は 何 
か 7 今 わかって いる こと は、 
双子の 少女の 1 人が 誘拐され て 
から、 この 街が 恐怖に つつまれ 
たこと だけ だ …… 。 



o こ れが幻 ^^市の イメージ イラスト だ。 ここで、 様々 な 入 fB^i が 展開 されて いく 



オープニング にも 期待 大 / 



オーブ 二 ン グの ビジュアル シー 
ンカ、 美しい。 下の 写真 を 見ても 
ら えば わかる ように、 隅ず みま 
でしつ かりと 描き こんで ある。 
いかにも 手間が かか つてい ると 
いう 感じた'。 ^までに はもう 




G^c^MM ビルの 明 力、 り が、 とても 美し 

い， まるで ¥|| を 見て いるよう だ 



少 し 時間が かか りそう だけ ど、 
きっとす ばらしい 出来に なり そ 
うな 予感が する ぞ / 






に 浮かん て いるの はなんだろう か？ 

4rn の 乗り ものの ような 気 もす るけ ど 
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今まで 『サ ーク』 シ リ 一 ズの新 
作 ごとに バージョン アツ プ され 

てきた 「VR システム」 が 「幻影 
都市」 では さらに バージョン ァ 
ップ して、 「VR システム Ve「. 
2. 5」 になった。 この システム は、 



高さ や 重ね合わせの 処理 をす る 
ための もの だが、 今回の パージ 
ヨン アップに より、 3 重ス クロ 
ールの 背景 を 実現 している の だ。 
VR システムの 威力に は 驚きな 
の だ。 



キャラクタの 移動 方法 



多靈 スクロール 



どんなち のかかん たんに 説明 
すると、 遠くに ある 物体と 近く 
にある 物体が 実際の 視覚と おな 
じょうに、 距離に 応じて 遠景 は 
ゆっくり、 中景 は 比較的 速く、 
近景 はもつ とも 速く、 という 具 
合に、 別々 の スピードで ス クロ 
ール していく という もので、 こ 



れ によって 臨場感 や 画面の 奥行 
感が 表現され ている の だ。 

『幻影 都市』 でも、 3 つの 物体 
が 別々 のス ピー ドで スクロール 
する よろ な 3 重の スクロールが 
取り入れられ ていて、 今まで 以 
上に 臨場感の ある グラフ ィ ック 
が 楽しめる ぞ。 




•: ：: . . m<i^ z .3^,.：：：；：：：：：：：：：：；：；；；：：：：：；；：：：：^ I n^mk 

'^^^^it_Jj —一 — 一^^ j^_M-ZHZE: 



4 と、 
な f 

ち S リ 

7) と 

§、: 奥 
別 の 



ん 
か 




ちょっと 聞き なれない この 方 
式。 どんな システム かとい うと、 
ゲーム 中の 主人公の 行動に 関係 
なく、 突然、 敵 キャラクタ 側の 
ィ ベン 卜 シーンが 挿入され てき 
て、 主人公が 行動す る 裏側で お 
こ なわれ て いる ス卜ー リー 展開 
がわ か り やすく 演出され ると い 
う ものな の だ。 かなり 凝った シ 
ステ厶 だけど、 これによ つて 今 
まで 以上に ゲームへの 感情移入 
がし やすくな るので ロール プレ 

イング ゲーム （RPG) に はピッ 



タリの システム なの だ。 

映画 や テレビ ドラマ なんかで 
はよ く 使われて いる 演出 だけど、 
ゲームに 使われる の は 初めてな 
ん じゃないだろう か 7 




O まだ 開発 中な のて 11® がない けど、 zj 
な 感じで キャラクタ 力 渉き まわる ぞ 



アニメ 処理で 大 迫力の 戦闘 シーン/ 



マイクロ キャビン というと、 
『サ ーク』 シ リ 一 ズのァ クシ ョ ン 
ゲーム 色の 濃い RPG が 思いだ 
される けど、 『幻影 都市』 では コ 
マンド 選択 式の 戦闘 になって い 
る。 しかも、 戦闘のと きに アニメ 
処理され た キャラクタが 動き回 
る大 迫力の システム を 採用。 

画面 は 奥行 さ感の ある 3D で 
表現され ていて 臨場感 も バッチ 
リ。 そこで 敵と 味方の 戦闘が ス 
ピー ディ 一な アニメ ーシ ョ ンで 
繰り ひろげられ るの だから、 興 
奮し ない はずがない./ 敵 味方 
ともに 多彩 な 攻撃 方法 を 持 つ て 



き 千學 




， 


- 

、ー 


， 
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■ o-; 錄 きみた レ 、なの 力 m なの だ。 
>M^ 敵に 触れる と 棚 シーンへ 突入 





f てし まった./ この 他に もた く さ に <mmt 



キーボード や パッドでの 操作 
が 普通 だが、 この ゲームで はコ 
マンドの 選択から キャラクタの 
移動まで マウスでの 操作 を 実現 
している。 

この、 マウスでの キヤ ラタ 夕 
の 移動 方法が とっても かんたん。 
カーソル を 移動したい 方向に 持 
つてい き クリック する だけで キ 
ャラク 夕が 歩いて いって くれる。 
まったく 違和感の な し ) 快適な 操 
作 環境 を 実現して いる ぞ。 もち 



ろん これまでと おなじように キ 
一 ボードからの 操作 もで さるの 
で、 マウス を 持って いなくても 
安心 だ。 



o また^！^ 甲の 醜 だけど、 mmmm 

の 下 中央に ある 1 " MOUSE」 の 文字に-; 主 目 ./ 



いるので それ を 見て いる だけで 
も わくわくして くる ぞ。 

右に 戦闘 シーンの 連続写真 を 
載せて おいた ので、 それ を 見な 
がら 発売日 を 楽しみに 待って い 
て ほしい。 きっと、 大 迫力の 戦 
闘 シーンに 誰もが ビック リ. / 



-3 -a 



MIDI 音濂 にも 対応す るぞ ノ 



30 曲 以上の BGM が 「FS-A1 G 丁」 
の MIDI に 対応して いる。 他に、 音 
源と して ローランド 製の 1 " CM-32 
に、 「1\/1丁-32」が'_£^。 MID 蹒子の 
な I 、 r FS-A 1 ST 」 に は 残 念 な が 
ら 対応して ない けど、 FM 音源で 
も 聞き ごた え は バッチ リ. / 






OM I D — 音源て 聞く B 

GM は、 ド だぞ つ/. 



0S 
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FAN SCOOP 幻影 都市 



_ 



今までに ない 人物像 を 設定し 
ようと、 制作 スタッフ 一同 あ ふ' 
ない 盛り あがり をみ せた という 
が、 ほんとうに あ/ぶな し、。 性格 
破綻 は あたりまえ、 異常 性癖の 
人物が 続出な の だ ./ 制作 ス夕 
ッフ いわく、 近未来に は 異常な 
やつらが いっぱい いるそう だ。 




そんな 設定の キャラクタが 数 
10 人 も 登場して くるの だから、 
複雑な 人間 ドラマが 展開され な 
いはず がない。 今回 紹介す る 主 
人 公 側の 反 魔天教 組織の キ ャ ラ 
クタの 中から も、 きっと 魅力的 
(7) な 「あ ふ' ないやつ」 が 生まれ 
る ことになるだろう。 



キャラクタが 8 頭 身に なった 



同社の 作品 『サ ーク』 シリーズの 

キャラクタ は 3 頭 身で、 どちら か 
というと かわいら しい ィ メ ージが 
あつたが'、 今回の 『幻影 都市』 では 
8 頭 身に 近くな つてい る。 これに 
よって、 建物なん かとの 比^^よ 
、 り リアルに なった の だ。 



MiBJM 


1 











反 魔大教 組鐵 

主人公 「天人」 
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下層 区域の ダウンタウン 
を 中心として、 対 魔 掃討 
「ダイ バー 」 を 営む。 出 
その ^ 不明な 点が 多 
、 自分自身の 謎ち 追い 
： めて いる 




痛 兵 r カ^シュ 」 

香港 崩壊 時に 某 大国の 国家 

任務の ために 潜 Ao その後、 
消息 不明の まま 2阵 が 過 
ぎた f その 体の 多く は 人工 
ノ、 °ーッ になって いる 





下層 区域 ダウンタウンて、 ^星 
を, している。 "^去 品^^も 
の も 扱い、 生 粥 さィ, もやって 
しまう。 だが、 医師^! 午 はない 




CJ 



ラ卜ク のう わさと ガゼル の 塔 



先月 号で、 すこし だけ 攻略 を 
やった 『サ ーク • ガゼル の 塔 J だ 

力' に 今月 号で はなん と 4 階まで 
攻略して しまろ ぞ。 マップまで 
ついてい るから、 迷える 勇者た 
ち は、 きっと 救われる はず だ。 
さて、 攻略 を 始める まえに、 
なぜ ラ卜ク たちが、 この 塔に や 
つてき たの か をお さらいし てお 
こラ。 

前 作で ゴスペル を 倒した ラ卜 
クは旅 を 続けて いた。 そして、 
フレイ も ラ卜ク を 追い かける よ 
うに 旅に 出た の だ。 旅の 途中、 
ガゼル の 塔の 悪い うわさ を 聞 さ 
つけた ラ卜ク は、 



う 小さな 村に やって きた。 この 
村で ひさ しふ' りの フ レイとの 再 
会。 フレイが いうに は、 なんと 
ラ卜ク の 名 をな のり、 悪事 を 働 
いている 者が いるら しいの だ。 
ラ卜ク と フレイ は、 村人た ちか 
ら 情報 を 集め、 ガゼル の 塔へ と 
向かった の だ。 

ガゼル の 塔に 着く と、 そこに 
は、 ピ クシ 一、 ホーン、 フェル 
が、 やはり 悪い うわさ を 聞 さつ 
け 集まって いた。 ピ クシ 一は、 
ひとあし 先に 塔の 中に 入り、 よ 
うす を 探って いたの だとい う。 

塔の 中 は、 ヮナ だらけで、 モ 
ンス夕 一が ゥ ヨウ ョ いるら しい 





の だ。 多人数で 中に 入って は、 
かえって 危険に ちがいない。 

そこで、 ラ卜ク が ひとり をサ 
ポー 卜と して 選び、 塔の 中に 入 
る ことにな つた。 



o 旅 を 続け 勇者と して 大き く 成長した 
ラ トクの きを 見よ 



★ 



二に なつ/こ 0 

フレイが 酶法を かけ-て くれ ^ 

キズ ばんそつ こつ 



★ 



O 勇者た ちが 4g<7) 前に 集ま 



サーク • ガゼル の 

塔に は、 なんと フレ 
ィの かわいい 絵の プ 
リント された キズば 
ん そうこう 力ぐ、 お ま 
けと してつい てく る 
の だ。 これに はフレ 
イカ、 魔 去 を かけて く 
れ たので、 どんな キ 
ズ でもす ぐに 治って 
しまう らしい。 




'一い./ フレイ だ./ フレイ だ./ 
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一 - 



1 階と 地下 1 階のお さらい 



1 階の アイテム リス 卜 


I 

ン 
JK 


ビ クシ 一 


地下 1 瞎の アイテム リス 卜 


© ゲミ ルポ 一シ ヨン @ 第 1 の 鍵 @ 石板 

ヒ ッ卜ポ イン 卜 を 上限まで 回復させる 2 階の 扉 を 開ける ために 必要 橋 を かける ための ヒン卜 

© 地の ガン 卜 レツ 卜 <§ 転移の 宝玉 （地） ゆ 月の 石 

攻撃力、 守備 力が アップす る ワープ 用 アイテム 橋 を かける ために 必要な ノ ィ丁ム 

@ 第 2 の 鍵 ©11 の 石 

地下の 扉 を 開ける ために 必要 橋 を かける ために 必要な アイ 丁ム 




o 黒の ガン 卜 レツ 卜 

呪われた アイテム。 近寄らな いに かぎる 

© ゲミ ルポ 一シ ヨン 

ヒ ッ卜ポ イン 卜 を 上限まで 回復 させ る 

(記号 は マップに 対応） 
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FAN ATTACK サーク *ガ せ〗 Lf(D 塔 





♦1 階 （地の エリア） 



r— 



♦ 地下 1 瞎 （羼の エリア） 



irrr 




先月 号で 攻略した 1 階と 地下 
1 階 をかん たんに 復習しょう。 
最初の サ ポー 卜 メンバーに はピ 
クシ 一 を 選ぼう。 ピ クシ 一は ラ 
卜クが 塔に くる 前に 先に 中 を 探 
検 している から、 卜 ラップな ど 
の 情報 を 教えて くれ るんだ。 

1 階で 最初に やる こと は、 「陽 
の 石」 と 「月の 石」 を 見つける こ 
と。 この 石 を、 かべの 穴に はめ 
ると、 落し穴に 橋が かかる の だ。 
陽の 石 はすぐ 見つかる の だが、 
月の 石 は 一度 地下に 降りて、 は 
しご を 登らない といけ ない 部屋 
にある。 無事に 奥に 進めたら 「第 




1 の 鍵」 を 探そう。 ピ クシ 一と 行 
動して いれば 通り抜けられる 壁 
の 場所 を 教えて くれる ぞ。 第 1 

の 鍵 を 持って 2 階に 行けば、 1 
階で 行けなかった ところに ち 行 
ける ようになる。 この 奥に は、 
「地の ガン 卜 レツ 卜」 が あるので、 
ぜひ 装備しょう。 装備が すんだ 
ら、 「第 2 の 鍵」 を 探す。 これが 
ない と、 ボスの 部屋に つづく 地 
下の 卜 ビラが 開かない。 途中で 
見つけた 壁の メッセージと ピク 
シ 一の 意見と を 参考に すれば、 
どラ すれば 鍵 を 手に入れられる 
かわかる だろう。 ボスの 部屋の 



な/ Of! ？ 傲勒 いてる？？ 琴 



を 穴に はめ込む と、 どこかて 音が した 



o 動く 



前に は、 うまく ジャンプ を 使わ 
ない と 通過で きない 部屋が ある 
が、 タイミング よく 飛び越えて 
ク リアしょう。 

1 階の ボス は ゴブリン だ。 こ 
いつは ブーメラン を 投げて くる 
が、 うまくよ けながら フォース 
ショッ 卜で 攻撃 すれば いいだろ 

う。 





拳 




赚 

KOM^MIolMEr 

(s :ym''-^m r*m !"*m 
^ --^ - K '-^ ま- ^-. 

■ 象； 
^ せ 





、ノ 5 離 

：ヒ， 豪 



o. やっとの 思いで やって きた— 階の ボスの この S1K 

は ゴブリン だ *° ブ I メラン. S, けて くる。 うまく^^と M 




は 謎 だらけ だ 



SPB (火の エリア） 



s 瞎の アイテム リス 卜 



© 火の ガン 卜 レツ 卜 

攻撃力、 守備 力が アップす る 

©ゲ ミル ポー シ ヨン 

ヒッ卜 ポィ ン卜を 上限 ま で 回復させる 

@ や ふれた 巻物 (左） 

隠し 部屋の 位臞を 示す ヒン卜 

@ ライ 卜 ニンク ボル 卜 

落石 を 除去す るた めの 魔法の 巻物 

」 第 3 の 鍵 

隠し 部屋の 扉 を 開ける のに 必要 



© やぶれた 巻物 (右） 

隠し 部屋の 位臛を 示す ヒン卜 

(^リュー ンの ペン ダン 卜 

5 階の ある 場面で 必要になる 

"転移の 宝玉 (火） 

ワープ 用 アイテム 

©ェ アリアの 指輪 

5 階の ある 場面で 案内 をして く れる 

(記号 は マップに 対応） 



隱 



fay t»?l fi^ A 



y や 



2 階 を 探検す る 前に、 テ レポ 
一 卜の 魔法で 塔の 入口へ 戻り、 
サ ポー 卜 メンバー を 変える の だ。 
この 階 は、 途中で フレイの 魔法 
が 必要になる から、 サ ポー 卜 は 
フレイに お願いしょう。 各階に 
ある 「転移の 宝玉 」 を 取って いれ 
ば、 その 宝玉が 入って いた 宝箱 
の 場所まで ワープが でさる。 ち 
なみに 1 階 は ボスの 部屋の 前に 
あった はず。 フレイ を 相棒に つ 
けたら 宝玉 を 使って ワープ だ。 

2 階への 階段 を 昇ったら、 柱 
が 6 本 ある 大きな 部屋に 出た。 



今 はこ この 卜 リック を 解く こと 
がで きないので 「ライ 卜 ニンク 
ボル 卜」 を 取って、 奥の はしご か 
ら 1 階に 降りよう。 通路が 落石 
で 通れ なくなって いるが、 フレ 
ィにま かせれ ば だ いじょう ふ、 だ。 
その 先の はしご を 昇り 2 階へ 
と 戻る。 石像 を 中心に して 左右 
に 入口が ある。 左の 入口 は 1 階 
に 戻り 「ゲ ミル ポー シ ヨン」 が 2 
個 手に入る。 宝箱 は 3 つ あるの 
だが、 3 つめ は 絶対に 開けて は 
いけない。 どうしても 開けたい 
なら セーブ をして からにしょう。 




0 この 炎 を 消す 



フレイ 



ホーン 




[や おれ た卷物 （左） ] もお: 入れ 
ましお。， 



い I 
と し 



左の 通路 を 進んで ゲ ミルボー 
シ ヨン を 取って きてから 右の 入 
口に 進んで いくこと にしよう。 
右の 入口 は、 さらに 奥へ と 続く 
通路 だ。 ここ を 奥に 進む と、 古 
代 文字の 刻まれた 石像が あるが 
この 石像に 刻まれた 文字 こそ 6 
本の 柱が あつ た 部屋の ヒン 卜な 
の だ。 この 古代 文字 は ホーンに 
しか 解読す る ことが でさない の 



O フレイ Z SEi 去で なんとかして くれ 



で、 テレ ポー 卜の 魔法 を 使って 
塔の 入口に 戻り、 サ ポー 卜メン 
バー を ホーンに お願いす る。 転 
移の 宝玉 とテ レポ 一 卜 の 魔法 を 
持って いると、 こういう ときに 
便利 だ。 石像の 文字 を 解読す る 
と、 柱の ボタン を 押す 順番が わ 
かる。 順番 どおりに 押す ことが 
できた な ら 「エア リ ァの 指輪」 が 
手に入る。 





古代 文 ん だり できる の 

はホ— ンだ けだ 
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一 ■ — 圍 リ" ', — L ― 



炎の 向 こ ラには P 



[ラ トク] 

つ わ' 一つ . い 



八 一 ピー を 倒しに いく そ 



ここまで くれば ボスの 部屋 は、 
もうす ぐ そこ だが、 見つけな け 

れ ばいけ ない アイテムが 2 つ あ 
る。 ひとつ は 「転移の 宝玉 (火)」、 
もう ひとつ は 「火の ガン 卜 レツ 
卜」 だ。 転移の 宝玉 は、 すぐ 見つ 
かるだろう が、 火の ガン 卜 レツ 
卜 は、 すでに 宝箱が だれかに 開 
けられて いるた め、 中にはない。 
しかし、 すぐそばの 突き あたり 
に 小さい 漳が ある。 あやしい。 
ぜひ、 そこ を 調べて みょう。 中 
になに かが ある はず だ。 しかし、 
す さまが 狭くて 取る ことができ 
ない。 このす きまから、 中に 入 
る ことができれば、 火の ガン 卜 
レツ 卜 を 取る ことができ るのに 
…… 。 ピ クシ 一にた のんでも 無 
理 だからね。 よ 一く 考えて みて 
くれ。 

火の ガン 卜 レツ 卜 を 装備した 
ら、 いよいよ 2 階の ボス を 倒し 
にいく ぞ。 一見、 行き止まりの 
ような ところが あるが、 床に し 
かけが あって 踏む と 壁が 開く。 
ここ を 通り 抜 ければ ボ ス の 部屋 
の 卜 ビラの 前に 行く ことができ 
るぞ。 



2 階の ボス は 八 一 ピー だ。 八 
一 ピーが 撃って くる 弾 は、 しつ 

こく 追い かけて くるので、 この 
弾 を かわしながら ジャンプして 
フォース ショッ 卜 を 撃とう。 八 
一 ピー は 空中 を 上下して いるの 
で、 下がった ときが チャンス だ ( 
八 一 ピー を 倒したら 奥の 卜ビ 
ラを 開けて 進む。 すると リュー 
ン がいる の だが、 彼 は 傷ついて 
いて 重傷 をお つてい る。 いろい 
ろ 聞きたい こと も あるだろう が 




ひとまず フェルの ところに 戻つ 
て 傷 を 回復 させても らう ことが 
先決 だ。 




攻賠 要点 チ I ック 



フレイ を サポート メンバーに 
選び、 ライ トニ ング ボルト を 
手に入れ 1 階の 岩石で ふさ 
力 < 'れた 道 を 通れる ようにす る。 
石像の 左右に あ る 入口の 左側 
を 進んで ゲ ミ ルポ ーシ ヨン を 
2 個 手に入 ん テレポートの 
膨 去で 塔の 入口に 戻り、 サボ 
ート メンバー を ホーンに かえ 
る。 転移の 圭玉 (地) を 使い ヮ 
ープ。 2 階に 戻ったら 右側の 
入口から 古代 文字 を 調べに 行 
く。 その 部屋で やぶれた 巻物 
(左） を 手に入れたら、 鹏で 
リ ユー ンの ペン ダン ト を 拾い、 
その 先で 転移の 宝玉 (火） を 
手に入れる。 そして、 エア リ 
ァの纖 を 取りに 行く。 古代 
文字て 省いて あ つ た 順番 どお 

りに 柱の ボタン を 押せば、 指 
輪 は 手に入る。 転移の 宝玉 
(火） を 使い ワープ。 火の ガン 
ト レツ ト はこの 狭い すきま か 

ら どうやって 取る 力、 が 問 Mo 

ヒント はちい さな 生き物。 床 
を 踏む と 開く 壁 を 通り抜け ハ 
一 ピーと 对决 する。 その あと、 
ケガ をした リュー ンを 連れて 
塔の 入口へ と 戻る。 
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なにが どラ なって いるの 7 




おや、 何 か!！ ちてい: るぞ。 f 



O 歩いて いれば、 なに か を 拾う こ と も ある 

これ は、 リュー ンの ペン ダン 卜 
だ。 リュー ンは、 この 塔の 中に 
ラ卜ク たちより 先に 入って いた 
の だ。 

しばらく 進む と、 「もし そなた 
に…、 聖 なる 調べ を 奏でる こと 
がで きるなら …… 」 という 石像 
が ある。 この 石像 は、 霊魂が 宿 
つていて、 何 か 楽器の 演奏で 魂 
を しずめても らいたい らしい の 
だが、 楽器が 手に入る の は 4 階 
なので、 これ も あとまわし。 こ 




o この 石像のと ころに フレイと くると 




0 突き あた り に 小さ し 、淹が あ るけ ど 



の 石像のと ころに フレイと 一緒 
にくる と、 フレイが 歌 を 歌おう 
かな、 なんてい うから 試して み 
よろ。 



石像の 部屋の 前の 通路 を 奥へ 
と 進んで いくと、 炎の 燃えさ か 
る 部屋が ある。 じつは、 この 部 

屋の 宝物 は 4 階に 行って からで 
ない と 炎に じゃま されて 取る こ 
とがで きないの だ。 2 階の 謎 を 



解く のに は 関係の ない 物 だから、 
あとのお 楽しみと ぃラ ことにし 
て、 どんどん 奥に 進んで いくこ 
とに しょう。 

おや 7 通路に 何 かが 落ちて 
いる ぞ。 拾って 調べて みると、 



れ 




、いるの だ 床に ある こ 

* ためにつ くられた のか 




♦3 瞎 （水の エリア） 



3 階の アイテム u ス T" 



o デス • イン テグ レイ 卜 

岩 を 溶かす のに 必要な 魇法 

(D ゲ ミル ポー ジョン 

ヒ ッ卜ポ イン 卜 を 上限まで 回復させる 

転移の 宝玉 （水） 

ワープ 用 アイテム 



® 水の ガン 卜 レツ 卜 

攻撃力、 守備 力 アップ 

3 詩人の 笛 

「聖 なる 調べ」 を 奏でる ための 楽器 

ま 転移の 宝玉 (水 2) 

ワープ 用 アイテム 

(記号 は マップに 対応） 



リュー ンは、 にせ ラ卜ク では 
…… という 噂が あつたが、 それ 
は 誤解だった よう だ。 しかし、 
なに か 目的が あって ガゼル の 塔 
にやって きている らしい。 リュ 
ーンが 仲間に なって く れれば 心 
強い。 すぐにで も リュー ンにサ 
ポー 卜 をお 願いした し 、の だが、 
傷が 回復す るまで は、 ホーンに 
サ ポー 卜しても らうと しょう。 

2 階で 手に入れた 転移の 宝玉 
(火） を 使い、 2 階から 八 一 ピー 
の 部屋 を 通りぬ け 3 階へ 上がる。 
3 階 は 水の エリア だ。 体の 半分 
までが 沈んで しまう。 最初の 部 
屋 に 「転移の 宝玉 (水） 」 が ある。 
3 階 ま で く ると 敵 も かな り 強く 
なって いるので、 HP も 減り や 
すい。 そのうえ、 急流に ふみこ 
むと、 ところどころ にある 穴 か 
ら 2 階に 落とされて しまう の だ。 
テ レポ一 シ ヨンの 魔法で フェル 
のと ころに 戻ったり、 穴に 落さ 




3 階 は 水の エリア だ 



れた ときに 2 階から 戻ったり と、 
行ったり さたり する ことが 多く 
なる ので、 転移の 宝玉 を 使う 機 
会 もより 多くな つてく る。 

しばらく 進んだ 部屋の 卜 ビラ 
を 開ける と、 そこに は なぜか フ 
エルが いる。 だが、 こいつ はに 
せ 者で、 にせ ラ卜ク が フェルに 
化けて いるの だ。 話しかけ ると 
攻撃 をし かけて 姿を消して しま 
う。 突然の 攻撃に、 よける ひま 
もない ため、 HP が 少なかった 
りする と 運悪く 死んで しまう こ 
とも あるので、 卜 ビラ を 開ける 
前 は 注意が 必要 だ。 でも、 攻撃 
される だけ だから、 話しかける 
だけ 損で は ある。 

樽の ような ものが 転がって く 
る 大きな 部屋で は、 「デス 'イン 
テグ レイ 卜」 と 「ゲ ミル ポー ショ 
ン」 の 2 つが 手に入る。 とくに デ 
ス • イン テグ レイ 卜 は、 絶対に 
手に入れて おかなくて はなら な 

3： 




i r i i t T i-7 1 t r 1 ] ! T i -TV 



ぶ^ 磁 (： 水）】 を まに 入れ ま 

し. す:! •:. f 



O 転^ <7) 宝玉 を と れば ワープが でき る 




「ラ 卜 勺:！ 

フェルさん？ どうして t 



いもの だ。 なぜなら、 3 階の ボ 
スの ところに いくため に 絶対に 
必要な アイテム だから だ。 この 
デス • イン テグ レイ 卜 は 岩 を 溶 
かす 魔法な の だが、 なぜか 2 回 
使える の だ。 1 度 目 は 3 階で 使 
う。 もう 1 回 は どこで 使う の 
か 7 それ はま だ 秘密。 
部屋 を 出て しばらく 行く と、 



またまた、 ゲ ミル ポー シ ヨンが 
手に入る。 その 先に は 水圧 調整 
室が あり、 立入禁止の メッセ 一 
ジと 大きな 水門、 そして その 奥 
になに やら スィッチの ような も 
のと 貯水池の ような もの も 見え 
る。 この 水門の スィッチの とこ 
ろへ は 上の 階から しか、 行く こ 
とがで きない。 




O 3 階に たくさん あ 

























A，: ；〜 









o あ < 



メ ンバ I の 中で 楽器が 演奏で きる 

のはホ I ンだ けだ 



ユ —ン がサポ I 卜して くれれば、 

r クの^ は 2 倍になる 
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通路 を 進んで いって、 床の し 
かけ を ふむ と、 突然 壁が 下がり 
通れる ようになった。 おなじよ 
うな 壁が 4 つ つづいて いる。 こ 
こ は、 一気に 走り抜けて しまお 
ラ。 

壁 を 抜けた ところに は 石像が 




o あやしい。 どうにかして 入りたい 



ある。 この 石像が、 この 先に あ 
るう そっきの 3 つの 卜 ビラの 話 
をして くれる の だが、 卜 ビラに 
いく 前に 大 さな 漳が あるので、 
まず は、 この 漳の 上の 「転移の 宝 
玉 （水 2)」 を 取って おこう。 そし 
て漳 だ。 この 漳 はとく に 流れが 
急な ので、 漳の中 を 昇って いく 
こと はでき ない。 漳の 中で クル 
クル 回って いる 氷の かたまりに 
飛び乗り、 タイミング よく ジャ 
ンプ していこう。 そして、 さつ 
きの 石像が いっていた 3 つのう 
そっきの 卜 ビラに 挑戦 だ。 まず 
は それぞれの ラそを 聞いて みる 




$ . + ..」 3 ^ ^; ... ^ -- や . ^ .j£uu- j^Z 

―, ノ ■ ' ■ . 1^ 

1 i 



O 氷の 上に う まく 乗って 淹を 昇る の だ 

とお もしろ いだろう。 ほんとう 
のこと を いっている 卜 ビラ を 開 
けて 進んで いくと、 いよいよ 3 
階の ボス、 G • クラブの 待つ 部 
屋だ。 卜 ビラの 前の 大きな 岩 は、 
デス • イン テグ レイ 卜の 魔法で 
溶かして しまおう。 




O デス • イン テグ レイ 卜て-溶か しちやえ 



G • クラブと ァク リラ を 倒す の だ 



いよいよ G • クラブとの 戦い 
だが、 この 部屋に 入る 前に、 サ 
ポー 卜 メンバー を リュー ンに変 
えてお いた ほラ がいいだろう。 

さて、 この G • クラブな の だ 
が、 左右の 八サ S と 体に それ ぞ 
れ HP を 持って いるから、 なか 
なか 大変 だ。 そのうえ、 動きが 
はやい ので 攻撃 をよ ける のに も 
苦労す るが、 フォース ショッ 卜 
で 切り抜けよう。 

G • クラブ を 倒し、 奥に 進む 
と 「水の ガン 卜 レツ 卜」 と 「詩人 
の 笛」 が 手に入る。 詩人の 笛 を 吹 
ける の は、 ボーン だけ。 2 階の 
「聖 なる 調べ を …… 」 の 石像のと 
ころに いって、 笛 を 吹く と 秘密 

巧 




を 話して くれる が、 今 は 先へ と 
進む ことにしよう。 
しばらく 行く と 牢屋が ある。 



mn^r' ippp ipq^ ippn 




そこに は、 リュー ンの 娘の ァリ 
ァが 捕らえられて いるの だ。 ァ 
リア を 助ける に は アル • ァクリ 
ラを 倒す しか 方法がない。 

ァク リラの 部屋の 卜 ビラ は 重 
たく リュー ンとカ を 合わせない 
と 開かない。 卜 ビラが 開いたら 
中に 入って ァク リラと 対決 だ。 
ァク リラ は、 正面から しか ダメ 
ージを 与えられ ないし、 巨大な 
弓形の 力 ッ夕ー を 飛ばして く る。 




o は ぐれ 胃の ひとり 



ァク リラの 正体 はこん なやつ。 負けて たまる か 



[リ ユカ] 

アリア！ T 



Q ァク リラ を 倒し アリア を 助ける の だ 



攻略 要点 チェック 



ホーン を サポート メンバーに 
して、 転^) 宝玉 (火） を 使い 

2 階に ワープし、 そこから 階 
段 を 使い 3 階に 行く。 階段の 
す ぐ そばの 部屋て "転^) 宝玉 
(水） を 手に入： へと 進む。 
'；^ に 巻き込まれて 2 階に 落 
されない ように ミ iifto にせ ラ 
トクが 化けて いる フェルが い 
るが、 いきなり 攻撃して く る 
ので》 H 撺 のよ う な 物が m 
ちて く る 部屋に は、 デス • ィ 
ンテ グレイ トとゲ ミル ポー シ 
ヨンが あるが、 デス • イン テ 
グレイ ト だけ は, に 手に入 
れて おかなければ な ら ない。 
奥の 水門 は 開かない。 床 を 踏 
むと 動く 壁 は、 いっきに 走り 
抜けよう。 巨大な 淹 では、 い 
か 【こうま 〈氷の 上に 乗れる か 
が ポイント。 淹の 上に は 転移 

の 宝玉 (水 2) が ある。 うそつ 
きの 3 つの ト ビラが いう こと 
をよ く 聞いて おけば、 どの ト 
ビラに 進むべき かわかる はず 
だ。 G • クラブの 部屋の 前の 
岩 は、 デス • イン テグ レイ ト 
て "溶かして しまおう。 G • ク 
ラブ は 左右の ハサ ミと 体に、 
それぞれ HP を 持って いる。 
水の ガントレットと 詩人の 笛 
を 手に入れたら、 アル *ァク 
リラとの 針决 だ。 倒す ことが 
できれば、 リュー ンの 娘ァリ 
ァを 救出で きる。 
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風の 中 をす すんで いく ぞ 



アリア を 助け出し 塔の 入口に 
戻る と、 リュー ン がいろい ろと 
語って くれる。 それによ ると、 
塔 に は リュー ンの 妻が ま だ捕 ら 
えられて いるら しいの だ。 リュ 
ーン とともに 4 階へ と 向かう。 

4 階に きて、 はじめに 目に 入 
るの が 「真実の 道 は 石像の 足元 
に …… 」 とい ラメ ッ セージ だ。 す 
こしい つたと ころに、 石像が 2 
体 並んで いる。 その 先に は 大き 
な 穴が あり、 そこから 3 階が 見 
えてい る。 とても 飛び越えられ 



るよう な 大きさで はない。 しか 

し、 メッセージの とおりに、 2 
体の 石像の 間 を 進んで いくと 透 
明の 道が あり、 渡りき つたと こ 
ろで 「ゲ ミル ポー シ ヨン」 を 手に 
入れる ことができる。 その 右に 
は、 また 大きな 穴が。 でも ここ 
は、 点滅して いる 透明 ブロック 
の 上 を ジャンプしながら 渡って 
いけば いいだろう。 

4 階 は 風の ェ リアと いう だけ 
あって、 このへんまで くると、 
力、 な り の 強風が 吹き荒れ ている。 



>_ ： 2 ：. 
2 » 1 » 2 一 

處 ■■■■■■ 

—J— J ： 3 



iOO で^^:: : づ^ cx 小 
：釋^ 纏 雜 

m- •• ；：：：：人 . 〜 . *>-!. . J . 〜•• •>-:. . . 
':-、 マ-ヤ-. 二 - •: -リ, 斗— ノ 



••••"jSjjSj^jjj^" 了、 

>-,,：： ：,：：：•,：：：：： y \ へ 



O 空中に 浮いて いる わけで はない。 見えない 道 を 歩いて いるの だ 



v び 

.ん ベ ふ.， お 
V ベ: ふ、〜 -ゃ 




風に 押し戻されて 前に 進めない 
なんて こと も あるが、 風の 流れ 
に 身 を まかせる とう まく 進める 
ので、 風の 流れ を 見さ わめる 必 
要が ある。 

風の 流れに のって、 どんどん 
進んで いくと、 途中で ゲミ ルポ 

一 ジョンが 2 個 手に入る。 さら 
に その 奧 では 「転移の 宝玉 (風) 」 
も 入手で きる の だ。 これで、 こ 
の 場所まで は 自由に これる よう 
になった わけ だ。 しかし、 その 
先 は 完全に 行き 止ま り だ。 「導き 
の 像」 を 手に入れな いと 進めな 

t ― 




^ ^ 移^ i Ci) 】 を 丰に. 入れ ま 



wmrnm 









o 宝箱と 思ったら、 なんと ミミック だ 

いらし し、。 奥の 壁に は 「謎 を 解く 
鍵 は 石像の 列の 背後に …… 」 と 
いう メッセージと 奇妙な 絵が あ 
る。 この 絵の ように 石像が 並ん 
だ 場所と いえば …… そう、 ァ 
ル • ァク リラ を 倒した あの 部屋 
のこと だ。 

3 階の ァク リ ラの 部屋 に 戻り、 
絵のと おり に 石像 の 間 を 通り 抜 
ける と 4 階への 八 シゴが ある。 
これで、 導 さの 像に すこし 近づ 
いたわけ だ。 どんどん 進んで い 
くと バルコニーへ 出る。 




O やった Z 



しとつ の 宝箱 



ふ. n より 先—， *p き やぎ， 持^ t の 
み 進める 聖ぃ きなり。 f 



Oa» さ^と 
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FAN ATTACK サーク *カ せ ルの塔 



I にに I 



[ラ トク] 」 . 

しまった.. 卜 ラ^プ だ！ f 




\ I I 



r, r , 



r t 『にに， t 



o ここの トラ': 



：) て もい いの だ 



この バルコニー をと おり、 再 
び 塔の 中へ。 そして、 しばらく 
歩いて いると 宝箱が ある。 しか 
し、 これが なかなか 開かない の 
だ。 無理して 開ける と、 卜ラッ 

プ になって いて 3 階に 落とされ 
てし まラ。 でも、 落された 場所 
とい ラ のが、 あの 水門の ス イツ 
チの 部屋な の だ。 この 部屋から 
出る に は 水門 を 開 ける し か 方法 
がない。 勇気 を 出して スィッチ 
を 入れる と、 突然、 大量の 水と と 





1 ■ 1 ' 1 1 1 ， に 'り 


丽 1 ■ 1 雷 1 ， 

■■I 1 ! 1 ! 1 


Lid 





j^r ぇ'； ム，, jCt. み_ _ も— -， み. -ム， * • »*C » • • X - • -% «"C r . »• ノズ: 



もに 2 階へ 落されて しまう。 落 

とされた 部屋と ぃラ のが、 あの 
炎の 部屋な の だ。 大量の 水に よ 

つて 火 は 消され、 宝箱から 「第 3 

の 鍵」 と 「や^れた 巻物 (右)」 を 
手に入れられ るの だ。 や ふ' れた 



巻物が、 左右 そろう ことによ つ 
て 「導 さの 像」 への 行 さ 方が わか 
るよう になる の だ。 巻物に 書か 

れ ている ことにしたがって、 2 
階の 西 か ら 3 番目 の 水流 に 乗り、 
隠し 部屋に 降りよ "3。 ここで 第 




o こんなと ころに 隠し 部屋が あ る と は 



3 の 鍵 を 使い 卜 ビラ を 開け、 「導 
きの 像」 を 手に入れる。 4 階に 戻 
るに は、 転移の 宝玉 (風) を 使え 
ばかん たんに 戻る ことが でさる。 



強敏 




ン • ゾンビ 




； 



導 さの 像 を 持って 4 階の 行ぎ 
止まりまで 行き、 床の もようの 
上に 立つ。 すると、 壁の 向こう 
側に ワープで きる。 床に 何 本 も 
の 板が あると ころで は、 ある 決 
めら れた板 を し ^ く つか ふまな く 
て はならない。 それによ つて 行 
き 止まりの 壁が 解除され るの だ。 

しばらく 行った ところに、 レ 
ールの 上に 乗った 3 体の 石像が 
ある。 この 3 体の 石像 を 動かし 
横 一列に 並び 変える と、 今まで 



吹いて いた 風が やんで しまう。 
これで、 風に よって 行けな かつ 
た 通路が 通れる よ うにな り 奥に 
進んで 行く ことができる。 

部屋の 入口に 「列 をな して か 
なしみ をいだ く 者 達の 中から 
"裏切り者" を …… 」 と ある。 部屋 
に はたく さんの 石像が あるの だ 
が、 その 中に 1 体 だけ 違った 形 
の 像が あるら しい。 その 像のと 
ころまで 歩いて きたなら、 そこ 
で その 像に 対して 背 をむ ける の 




皆の ポス、 ドラゴン ソン ビ。 いままでの ポス よりも、 かなり 強い ぞ 



w 

O この 中に I 体 だけ、 違う 像が あるら しい 

だ。 それによ つて、 歩いて いけ 
る 道が 開ける の だ。 

このし かけ を 通り抜けられる 
と、 いよいよ、 ドラゴン ゾンビ 
との 対決 だ。 ドラゴン ゾンビの 
いる バルコニーに 出る前に、 入 
口の 左に ある 宝箱 を 開け、 「風の 
ガン 卜 レツ 卜」 を 手に入れる こ 
と を 忘れない ように。 バルコニ 
一に 出る と、 どこから ともなく 
男の 声が 聞こえて くる。 その 声 
が 消えた かと 思った とたん、 巨 
大な ドラゴン ゾンビが 現れた。 
ドラゴン ゾンビ は、 フ アイ ヤー 
ボール を 吐きながら 襲って くる 
フ アイ ヤー ボール をよ けながら 
フォース ショッ 卜 を 撃って 倒す 
の だ。 

そして、 いよいよ ラ卜ク は 塔 

の 5 階へ と 進む。 



攻鼹 要点 チェック 



はじめの:^ は、 2 脚 石像 
の 間 か ら 見えな L 、道が あ る の 
で、 それ を 渡る。 つぎの 大穴 
は;^ 成して いる 透明な ブロッ 
クの上 を ジャンプ していく。 
風に 身 を ま 力、 せる コッを 身に 
つけない と、 この 階 は 胃す 
るの が 苦しいだろう。 転 ^(7) 
宝玉 (風) を 手に入^ 行き 止 
ま りで、 導き (めについての 
ヒジト を もらったら、 3 階の 
アル 'ァク リラの 部屋から 石 
像の 間 を 通り抜けて、 4 階に 
戻り、 ここの 宝箱の トラップ 
で 3 階の 水圧 調整 室に 落ちる。 
ここで スィッチ を 押して 水門 
を 開けば、 2 階の 炎の 部屋の 
火 を 消す ことができ、 破れた 
巻物 (右） と 第 3 の 鍵が 手に 
入る。 勒 勿に 害いて あると お 
りに、 2 階の 西から 3 番目の 
舰 に 身 を ま 力、 せれば、 隠し 
部屋に 行ける。 第 3 の 鍵 を 使 
い 導き (^象 を 手に入れてから、 
4 階に 戻り、 3^(7) 石像 を 並 
びかえ、 裏切り者 (7M 象に 背 を 
向ける ように 歩けば、 ドラゴ 
ン ゾンビの いる バルコニーに 
行く ことが' できる。 



I 来月 は ゲーム 十字軍で// 15 



口 あや 



C 0 N T E N 

★ 今月 の ディスク は 右の ^ 
作 グラフィック か' 入って いま 

す。 使用方法 その他 は 11 8 ぺ 
ージ 以降 を ご II ください。 
暴 ゲーム のぞき 穴 （ソ ーサリ 
アン）^^、 MSX)tS の ウル 
ft* 、'見つかりました。 
• 歴史の 散歩道 (信 長の 野 
望' 武将 IUgflO の 国の 
島津 〈ん 日^ »戦 記です。 
像 桃色 図鈸 （ピンク ソック 
スト ピンク ソックス ギャル 

ズの写 mi です。 



s 



•»P. リ8 の 1 ' 

「スーパ-付 s ディスクの 使い方 」 m 




9 4 



ゲームの ぞ告穴 



ソー サリ アン 



&: ところに 斧 を 忘 

、つたの だ あれ 7 




消えた 王様の 杖の シナリオで、 
誰かが 落として いった 忘れ もの 
の 斧が 発見され たぞ。 

まず は、 ノーマルに シナリオ 
をク リアす る。 そして、 グーラ 
ンの いる 場所に 行き、 話 をして 
から スター 卜 地点のと ころに 戻 
り、 画面の 左端の 行ける ところ 



まで 行く。 ここで、 左に 行 さす 
ぎる と ペン タウアの 町に 戻って 
しま ラ ので 注意。 

そして、 また グー ランのと こ 
ろに 戻る と、 ペン タウアの 町に 
帰った のか グー ラン はいな くな 
つてい る。 そこで グー ランの い 
たと ころ を しらべて みると、 「グ 
—ランの 斧」 という アイテムが 
見つかる の だ。 

(福岡県 Z たこち やん • 14 歲） 



: :： * ヌ U ミ 



o さっき ま で グーラ ン のいた ところ に 戻 一. 

て 来たけ ど、 グー ラン はい なくなった./ 



、：, ••••*，*,•»•，,, 

ノ % 18 •• 
'ヌ . 
-； 'ヽ 、； 



；滅 ：: 
リ, く':': ■ 



o グー 



テンの 斧と レ 




： じっくり しらべ 
'いい ことがある そ 

消えた 王様の 杖の シナ リオで、 

隠された アイテムが 2 つも 発見 
された ぞ. / 

この 2 つの アイテム を 手に入 
れる ために は、 シナリオ をクリ 
ァ する ことが 条件。 ク リアした 



ら ペン タウアの 町に 戻らないで、 
王様の 杖 をと つた あとの 宝箱 を 
何度も しつこく しらべて みるの 
だ。 するとから っぽの はずの 宝 
箱から、 「L〇NG SWOR 
D」 と 「セージ」 を 発見す る こと 
がで さるの だ。 

(北海道 ノ ニ段ジ ヤン プが でき 
ない よ 一 • 18 歲） 




> て いわれて もなん 度 も 宝箱 
：、 そのうち 宝箱から …… 



< 


き お； 

•}Vj，,,-， 广ヽ ' 


1 画 iiliiii 


聽": .11 


顏 
ま 


O 宝箱が 2 重 底に なって L 


、たらしく アイ テ 



厶が 見つかつ たの だ。 やった ね〃 



®i つた キャラクタな 
いりません よ …… 

死んだ キャラクタ を 生 さかえ 
ら せる ときに リターン キー を 連 
続して たたく と、 バグった キヤ 
ラク 夕に 変わる ことがあ るが、 
この 技 は 成功率が 低い のが 欠点。 

(群馬県/三 ッ橋心 矢 • ？歳) 



し -1 

G0LD60G3S 
EXP .65535 



O これ 力 v 

だ.:， 輕ぇ 
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詹 霧 

ゲ一 A 十 » 



秦 三国志 n 

以前なん 度 か 紹介 し た 反 董卓大 

連合にっぃての最^!|11|^だ。 

^から 先にい おう。 これ はや 
は り ゥヮサ だけだった。 

以前に も 述べた とおり、 D- 
DISK を 作成して、 す ぐ その ま ま プ 
レイす ると 起こる、 丽 か' 乱れる 
' < グが 原因 だつ たよう だ。 シナ リ 
才、 君主 は どれでも よく、 移動 や 
戦争 をく りかえ している うちに 他 
国まで 自国の 色に 変わる こ とが あ 
る。 これ は コンピュータ プレイヤ 
一の 場合で も 起こる。 たまたま シ 
ナ リオ 1 の袁紹 （えんしょう） で 
起こった ため、 したので あろ 

う〜 む、 三国志 II 久々 の 大技 か 
と 期待し たんだけ ど、 世の中 そん 




dy ― れカ ^ajil のノ 、 ク TSjllOc 

に 見えない こ ともないな 



なに 甘く はなかった。 ト ホホ。 こ 
う な つ た ら 三国志 ni に^す る こ 
とに しょう。 

それ はさて おき、 ゥソ技 を 流し 
続けて 信用 度 を 著しく 落として い 
る この コーナー だが、 それと いう 
の も 新しい ヮザを 見つける ための 
熱意の 表れな ので ある。 これに こ 
り ず、 どんな 些細な ことで もい い 
のて 胃 を 送って ほしい。 



• 武将 風雲 録 

信^! 討 令の ゥ ヮサの »8 がわ 
かりまし たのて 、報告し ます。 

追討 令 は 信 長に 限らず、 急激に 
勢力 を 延ば し た 大名 に 対 し 足利義 
昭が 脅威 を感 じたと き にお ら れ 
るよう です。 実力 モードで プレイ 

を はじめます。 シナリオ は 1、 2 
のど ちらで も 大丈夫です。 自分の 
担当 している 大名の 領地が 1 0 国 
にな るよう に、 がんばって く 
ださい。 この 時点で 足 利 »8 との 
友好 度 を 50 未満になる ようにし 
てくだ さい。 すると、 足 利義昭 が' 
追 口を出します。 追 1^ に 同調 
し た 大名 と の 友好 度が 胃に 下が 
ります。 

また、 ほ 力、 の 大名に 対して 追討 
^^発せ られ ると 足 利義昭 から 使 




これから は 敵 だらけて まし く な りそう だ 

者が き て 追討 令に 加わ るよう に 求 
めて きます。 

(富山県/伊野 真 太 郎' ？歳） 
☆10 国 以上に 領地 を 広げれば 確 
実に 足 利義昭 から 追討 令 はおら 
れ るよう だ。 ただ、 足 利 »g との 

友好 度 だけ は 気をつけなければ い 
けない。 調略 や 戦争 コマ ン ドで友 
好 度 を 下げる のがい いだろ う 。な 
お、 本禽 時の 変 はま だ髓 不足 だ。 




過去に 発売され た MSX のソフ ト 
も ターボ R の 高速 モー ドで 遊んで 
みたい と 思う の は あたりまえ。 そ 
んな ところに、 滋賀県の 山 本浩ニ 
くんから コ ナミの 「ソリ ッ ドス ネ 
—ク」 が ターボ R の 高速 モー ドで 
遊べる と C7>|f^ か" 届いた。 しかも、 
やり方が と つても かんたん。 




0 デモ 画面の ポールが 割れて いるの がわ か 
るかな ？ こ れが 高速 モー ドの 威力な の だ 



(SHIFT) を 押 し なが ら 電源 を 入 
れる だけで いいの だ。 そこで、 ほ 
かの コナ ミ の MSX2 用 ゲーム を 
しらべた 結 動、" 右の 表。 MSX 1 用 
ゲーム は 全部、 高速 モー ドで 遊べ 
なかった の だ。 この 表 以外の MSX 
2 用 ROM ソフ ト を 持って いたら 
試して みょう。 



ビ '〖 き 1 ^ 

^ - •'•>：■ ^m-m^. ' .厂 一一 

g お-—: お 4; t' -' もお， 
：づ •■ -~ . ■• ......：/：•：•： -^：...-. 




\ - ： 


.-• timmn 



o キャラの 動きに メ リハリ がで て、 
うお もし ろくなった 「ソリ ッ ドス ネ- 



ク」 



咼速 モード 対) 心 ー莧表 

(MSX2 以降の ソフ 卜の み） 



ウジ ヤス 



エル ギーザの 封印 



がんばれ ゴ エモン./ からくり 道中 



キング コンク 2 



激突べ ナン 卜 レース 



激突べ ナン 卜 レース 2 
魂斗羅 



スペースマン ボウ 



ソリッド スネーク 



牌の 魔術師 
火の 鳥 



メタル ギア 



〇 



〇•• 



r- ドで ゲームが で 
E- ドで 起動す るが 
- 卜 は 変化な し 
E- ドで 起動し ない 





ひさし' 3 《りの 通 


り 抜けで さます 


ピンク ソックス 5 




ヮサの 真 




ピンク ソックス 5 の 「恋の 平均 台 」 は さやかの エッチ 
な グラフ ィ ッ クカ < '見 ら れ るの だけ ど、 すごく 難しい。 
と く に、 難し いのは 下の 写真の 3 力、 所。 （1X7) 写真 はべ 
ッドの 下の ほうで、 2 の 写真で は 上から 2 番目の 棚の 
黒い 所で、 1 の 写真で は パンティの 横の 部分で、 それ 
ぞれ スペース を 押せば 勝手に 進んで 行く そ"。 写真の ほ 
う に 丸 印 を 付け といたから わかる でしよ。 



ちょっと のぞき 穴 有<5|©^： (おけ はざま) の <5嚴 の イベントが ありました。 まず、 実力 モ I ドの シナリオ— で 織 田 Hi んで プレイし ます。 の <嚴 は— 56。 年の f に 起こり ますが、 

第^ P 今 川義 元の 1 でなければ なりません。 また ス 一 ？兀壤 か 第^国に いなければ なりません。 この 条件が 満たされ ていれば 「！ ®s だぎ や I」 と 袤^? れて イベントが はじまります。 SM 

になれば かならず 起- 〗 る のが- 〗 のィべ ントな 重で プレイし ていれば 長い ィべ ント なの だが、 ほかの 霧で プレイして いると 「桶簡 だぎ や—」 と 袤？^ れた あとに、 ちょっとした！ s^, か ある だけ だ。 



一 の 時点で 第^- pi の領 

ひで ぶ 歳) 亡|560 年 





段 目の 棚の 黒い 空間で (ゆやつ ぱ、 エッチ をす るな 

、 I スを 押す と^ U1K らパ ン テ ィ を 取らな い と 

> る。 あとは^ 8S5 の 上 …… という わけで、 パンテ 




-ッ のす その あたりで 

2 回 ほど スぺ —ス を 押す と 

画面が 変わる の だ。 § に 

髮の毛 はさ わつ ちゃ だめ 




つぎは 島津 くんの 曰 本 縦断 戦記 + 
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根気よ く プレイし 続けた 努力の 4 位 以下 は 卜ップ 10 ランキング たり （レポ 一 卜が まったくない 思って ほしい ( 



順位 


氏 名 


県 名 


達成 年月 


上昇 値 


レポ 一 卜 評 


1 


藤 田 晃英の 兄 


東京都 


1572. 2 


40 


戦闘力 を 確実に 上げる ために、 自 軍の 武将よ り 戦 關 力の 高い 武将 を 全員 リス ト アップし てい 
るの が 素晴らしい。 プレイ レポート はよ く まとまつ ていて 合格点。 


a 


見学 英寅 


千葉県 


1572. 2 


38 


最後の 戦闘力 アツ プ表は 見やす くて よろし いが、 ブレイ レポ一 ト の ほ う は 必要 最低限の こ と 
は 害いて ある ものの、 やや 貧弱。 もっと 記述 を 多くと る 二と。 


3 


波 多 江智弘 


千葉県 


1572. 2 


37 


1 コ マン ド ごとに 忠実に 害いて あり、 たどった 軌跡 はよ くわ かる。 ただ、 少し 無機 的に なり 過 
ぎ。 状况を 具体的に 説明す るよ うな 記述 を 入れる と もっとよ く なる,， 


4 


恩 田英樹 


埼玉県 


1572. 2 


36 


必要な こと はすべ て 書かれて おり、 よく まと まっていて マル。 卷 末の 戦 M 力 アップ 表が 武将 別 

と 合戦 別の 2 種類 作って あるの はとても よい。 


5 


渡 辺徹也 


奈良県 


1572. 鼸 


35 


ブレイ レポ 一 トは可 もな く 不可 もな く といった ところ。 プレイす るに あたっての 作戦が 害い 
て あるく だり はよ い。 ただ、 最後の 優勝 予想に は 笑った けど。 


B 


川上 和 良 


島根県 


1572. 2 


34 


プレイ レポ 一 ト はだいだ いこんな 感じで よいの だが、 表 や グラフな どの ヴィ ジュ アル 面に も 
気 を 使う ともつ とよくなる。 なお、 レポート 用紙で ある 花の 模様の 便箋 はキ レイで よろしい。 




佐々 木伸敏 


北海道 


1572. S 


32 


プレイヤ一 の 心境が 率直に 出て いる レポート は 臨場感が あり、 なかなか よい。 ただ、 情報量が 
すく なすぎ、 もうす こ し データ 類 はき ちんと 害き 加えて ほしい。 


[8 


大橋研 一 


大阪府 


1572. 2 


31 


読んで いて 楽しい レポート だ。 とても カラフルで 随所に 遊びが ある。 パソコン ソフ ト 獲得 目檷 
グラフ や 結果 別 メッセージ など 笑わせて くれる。 ただ、 ブレイ 時の 記述 はもつ とていね いに „ 
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春 名正樹 


東京都 


1572. 2 


31 


すべての 情報が 表で まとめられ ていて、 これ はこれ で 見やす い。 ただ、 記述がない だけに 臨場 
感が 伝わ つて こない。 これに 小説 仕立ての レ ポー ト が 付属 し て いれば かな りよかった の だが。 


10 


藤 田則彦 


大阪府 


1572. S 


30 


島津軍 進軍 図 や 武将 別 戦闘力 アツ プの 折れ 線グラフ など ヴィ ジ ュ アル 面 は 素 嗜ら し いが、 ブ 
レイ レポ一 卜の ほう は 記述がない に 等しい。 もっと 状- 况 説明 を 詳し く ： 



9 月 号で 募集した 読者 参加 ィ 
ベン 卜 （48 国から 1 国までの 縦 
断 スピード を 競ラ） 、応募 総数 は 
ディスク 3 枚 以上の 募集 規定 に 
も かかわらず 1 17 通に のぼった。 
今回 は 夏休みと いう こと も あつ 
て か、 宿題 も そっちの けで、 プ 
レイお よび レポ 一 卜 作成に 熱 を 
入れて くれた 人が 多かった よう 
だ。 応募して くれた 皆様、 本当 
に どうもありがとう。 ' 

9 月 号に も 書いた とおり、 今 
回の ィ ベン 卜 は あまり 難しい も 
ので はない。 そのため、 応募者 
のうち 数名 は 最短 時間で ある 
ほ 72 年 2 月 を 記録して くる だろ 
ラと 予想して いた。 そして、 同 



今回 は 予想 以上の 好 記録 続出 
で、 上で も 触れた ように さなが 
ら 戦闘力の 上昇 値で 勝負の 決ま 
るポ イン 卜 レースと 化して しま 
つた 感が ある。 とい ラの は、 今 
回 は 応募者 多数の 感謝の 意 を こ 
めて、 いつもより スペース を拡 
大して 上位 10 人 を 発表す るの だ 
が、 10 人と も 記録 は 最短 時間の 
ほ 72 年 2 月であった。 そこで、 
問題の 戦闘力の 上昇 値の 勝負と 
なる の だが、 勝敗の カギ になつ 
たの はや はり、 すこしで もよ い 
結果が 出る よう、 納得い くまで 



着 時の 優勝者 決定の ために 戦闘 
力の 上昇 値が 必要 だと も …… 、 
ところが である、 読者の パワー 
は すさまじく、 最短 時間 を 記録 
し たのが 数名 どころ でな く 数 1 0 
名に のぼった ので ある。 これ は 
誤算であった。 このため、 タイ 
厶 レースの はずが 実質的に ポィ 
ン卜 レースに なって しまった。 
しかし、 このような 好 記録 ラ 
ッシュ となった 背景に は、 ほと 
ん どの 人が 少なくとも 3 回、 多 
い 人 は 100 回 近く もやり 直した 
という 読者の 努力が あった。 こ 
ちらの 予想 以上に 熱 を 入れて く 
れて 担当者と してたい へん ゥ レ 
シィ かぎり だ。 



差であった よう だ。 

それで は、 いよいよ 結果 発表 
に 移る。 宋ぇ ある 優勝者 は、 東 
京都' 藤 田晃英 の 兄 クン (本当 は 
こういう 場の ペンネーム は 認め 
たくない の だが、 本名が どこに 
も 書いて なかった）。 上昇 値 40 は 
見事と しかいい ょラ がない。 そ 
して、 2 ポ イン 卜 差の 38 で 惜し 
く も 準 優勝 は、 千葉県 • 見学 英 
寅 クン。 そして、 さらに 1 ボイ 
ン 卜 差の 37 で 残念ながら ゲーム 
獲得 はならなかった ものの 3 位 
に は、 千葉県 • 波 多 江智弘 クン。 




O ネ摊 限^ 7) 最短 1£§ 录は 1 572 年 2 月。 さす 力、' に上ィ 拽 は 皆 この 雲 es ま を 出して い 
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を 見て ほしい。 

おもしろい ことに、 優勝者の 
藤 田 クン は 自ら の 合戦で 上 げた 
戦闘力 は 36 だけな の だが、 たま 
たま 隣接 国が 他国に 攻め こまれ、 
援軍の 要請 を 受け、 それに 乗じ 
て 攻め こんで 来た 武将 を 倒して 
戦闘力 を アップ させた ケースが 
4 回あった。 2 位と 2 ポ イン 卜 
差であった こと を 考える と、 ま 
さに 運 も 味方した というと ころ 
であろ ラ。 

なお 断って おくが、 投稿 チェ 
ックの 段階で、 書類が 不備 だつ 




ザ： 

O 戦 翻 力 を 上げつつ、 I か 月 
らせ るの はな かな 力、 難しい 



ものな ど は 論外)、 ディスクに ェ 
ラーが 生じたり （かわい そうだ 
が 仕方がない） した もの は 失格 
とした。 また、 当然の ことなが 
ら 鉄の 捉に違 反した もの も 容赦 
なく 失格と した。 なかには、 大 
名 自身 は 1 月に 何回で も 行動で 
きる ため、 大名 ， 人の みで プレ 
ィ した 人 もいた が、 捉 その 四 「武 

将 はかならず 6 人と する」 に 反 
する ので 無効と した。 もし、 ラ 
ン キングに 匹敵す る 記録 を 出し 
たのに 名前の ない 場合 は 上の い 
ずれ かの 理由で 失格 に なった と 



9 月 号の エフ エラ …… 一 エフ エラ アンド ジ リオ ラジ. エンブレム フロム ダ I クネ ス., というの は s«ss 「大陸 ノベル ズ」 か DS 「ネオ ファン タジ 庫」 に 収められ ている、 氷 川玲子 (ひか わ. れいこ) さんの 小説で 現在 7 作 (もし 

かする と 8 作) 出て いる。 ぼく， ft んだ ことがあ るが、 あまりお もしろ いと はいえなかった …： •。 人 それぞれ 感性が！ #っ とはいう が、 あれ は あまりお すすめで きない (こんな こと 害いて いいの かな あ)。 で、 内容 は ファン タジ I 小説な 

ので、 たぶん RPG でしよう (H 靈都匿 SS. ほ 歳) エフ エラ …… はたし か RPG の はずです 美少女 ソフトで は 舞ない Z (大阪府 菅震榭 



※上 § が 同 ポイントの 場合 は レポ— 卜の 12- て 順位 を 決定した r 



田 晃英の 兄 版 曰 本 《 [断 戦記 （レポ 一 卜から 



^ 戦略 を 立てる 

試しに 1 度 プレイ。 つぎつぎ 
と 攻め こんで みる。 感想 は 「意外 
とかん たんそう だな」 だった。 
陸 奥に たどりついた 年月が 同じ 
場合 は 戦闘力の 上昇 値で 勝敗 を 
決める そうだが、 どうやら これ 
が 勝負の カギ になり そうだ。 

侵攻 ルー 卜 は 最短でなくて は 
意味がない。 そのうえで、 戦闘 
力 をで きる だ け 上げな くて はな 
ら ない。 各国の 情報 を 集め、 戦 

闘 力が 58 以上の 武将 を リス 卜ァ 
ップ した。 そして 各 大名の 同盟 
の 有無、 友好 度 を 調べ、 ルー 卜 

^>P4^>P3^16^4^3^ 1 ) を 

決定した。 

國 いざ ブレイ 

まず、 戦闘力の 低い ほうから 
5 人 を 残して 解任。 すぐに 46 国 
に 攻め こむ。 籠城 戦になる。 必 
要な 武将に 突撃し、 30 曰 以内に 
勝つ の は 難しく、 なん 度 も リセ 
ッ卜を 繰り返し、 やっとの 思い 
で 初戦 を 飾った。 

つぎの 44 国 は 猛者 ぞ ろいで 苦 
戦した がなん とか 勝利。 42 国 は 
楽勝。 伊予まで 到達。 さてつぎ 
は讃岐 だと 思って いると、 44 国 



に 退却 し た ばか り の 河 野 軍 に 39 
国の 毛 利 軍が 攻め こんだ。 こラ 
いうと きのた めに、 44 国に 兵糧 

を 残して おいた の だ。 河 野 は 籠 

と しひ さ きいれ 

城し、 歲久と 喜 入が 援軍と して 
むかう。 思った とおり、 毛 利 軍 
はすくない 兵力だった。 見事 毛 
利 軍 を 追い払い、 戦闘力 アップ 
にも 成功。 

40 国 は 苦戦。 そして 30 国 • 対 
鈴 木 戦 も 籠城 戦になる。 鈴 木 軍 
の 鉄砲 隊は 手強く、 リセ ッ卜を 
繰り返した 末、 やっと 勝利。 

21 国 • 24 国の 対 織 田 戦 はたい 
した ことはなかった が、 23 国 
美 濃 はそう はいかない。 織 田 軍 
の 精鋭が そろい、 苦戦 は 必至。 
と 思いき や 織 田の 将 はつぎつ ぎ 
と 退却。 すこし 拍子抜けした。 

そして 11 月、 武将の 宝庫と も 
いえる 16 国武 田に 攻め こむ。 野 
戦に もちこみ、 見事 武田軍 を 撃 
ち 破った。 この 戦いで 戦闘力 を 
上 げた 島 津歳久 がつ し 、 に 軍師と 
なった。 他の 武将 も はじめた と 
さと くらべる とずい ふ、 ん 頼もし 
くな つたよ ラな 気がする。 

いよいよ 零 2 チェック ポ イン 
卜で 多る 越後 を 攻める。 敵軍 大 
将は上 杉 謙 信。 相手に とって 不 




(^ま 軍 を 送り、 胃 力 を 稼いだ の 力 ^8*®。 元の 国に^ (1 をす こし 置 

1 お て - •： R-r?.. _\ n mt |$ 夏 i8ii ほ 




O は じ め は こ のネ M だった のが …… 

足 はない、 どころ ではなかった。 
1 .5 倍の 兵力で 攻めて ち 歯が 立 
たず、 兵力 を 増強し 蘆 名 軍と 共 
同で 攻めた。 本陣に こもる 謙 信 
は 強く、 夜襲 を 繰り返しても か 
なりの ダメージ を 受ける。 「この 
ままで は 負ける」、 そう 思った と 
き、 謙 信 は 退却して 行った。 対 




： に 成長, 

上 杉 戦での 損害 は大 さかった が、 
4 国の 金で 兵力 を 補充。 圧倒的 
な 勢いで 3 国 を 落とし、 最後の 
1 国 伊達 も 百戦鍊 磨の 島津 軍に 
とって 相手ではなかった。 
こうして、 1572 年 2 月、 島津 
久 率いる 島 津軍は 曰 本 縦断の 
旅 を 終えた のであった。 



國孫 堅に ついて （三国志 ii) 

知力 87、 武力 90、 魅力 89 という 能力 は 一見 評 
価され ている ように 思える が、 まだ また 不満 
だ。 知力 はいいと しても、 武力が たったの 90 
では あの 董卓 （とうたく） と 同じ。 史実で は 華 
雄 (かゆう） を 斬った のに、 そ (7)«| より 低い 
と は/ 魅力 も、 赚 した 洛 陽の 復旧に 尽力 
し、 民衆に 「曹操 (そうそう） か 孫 堅 (そんけ 
ん) か j と 期待 させた 英雄の 魅力 力 < '劉焉 （り ゆ 
う しゅん） • 劉 球 （りゅう しょう） 父子より 低 
いの だから 腹が立つ。 孫 堅に ふさわしい 能力 
は、 武力 93、 魅力 94 ぐらいであろう。 

(大阪府 江 東の 虎 • ？歳） 
國立 花鑑連 入道 道 雪に ついて (武将 風 靂錄） 
落ち目の 大友 （おおと も） 氏 を 見捨て る こと 
な く 、 島津氏 北上の 防波堤と して 各地 を 転戦、 
71 歳の^! の ほとんど を 戦 野で 過ごし、 下半 
身 不随で あ り な 力、" ら、 37 回 M 戦で 1 回の 遅 
れ もとらなかった。 その 武勇 は 遠 〈躬 毎まで 
および、 武田 信玄も その 人となり を 聞いて 対 
面 を 望んだ ほ ど。 この 立 tGIW (たちばな どう 
せつ） の 武力が 85 というの はどう 力、。 せめて 
90 以上 はあって も …… 。 （静岡県 ^' ？歳） 




o 常連. 翠^ クン。 い ^三世 クン。 力 

つもながら 秀 )R な^./ ラ フル かつ シ リ ァスで マル 
☆ 2 人の 意見 は ごも つと も。 孫 堅は曹 操よ り 

強いし、 立 tsiw は 日 本で 五指に 入 る 勇将。 
確かに もっと 強くても いいな。 イラスト は 常 

連と 織の 2 人。 ここ も レベルが 上がつ 

て iivi;' のが タイ ヘン/ ォレ にもい わせろ./ 

(歴史 SLG に対する 不満 点) や 武将 イラ ス ト、 
歴史 SLG プレイ レポート など を ゲーム 十字 
軍 「歴史の 散频」 係まで 送って: fao 3 回 翻 
で 歴史の 散^ it おすすめの 書籍 (今のところ 
戦国 人名き 力、 三国志 vA 物き に しょうと 思 
つてい る）、 5 回^で ゲーム をプ レゼ ン ト / 



机に 山と 積ま れた tsm をす ベて チヱ ッ ク し 終えて、 

担当 S も ほっと 一息。 レポートの レベル も 確実に 
アップし ていて、 次回 イベントから は レポート 部 
門 も 作ろう かなと 思って しまう くらい。 d 傲 仕 立 
てに している もの も 多数あって、 読んで いて 楽し 
かった。 と く に島津 ^^日«» をす る 理由に は 
笑って しまった。 雪 を 見る ため、 りんご を 食べる 
ため、 はたまた M ファン 朝廷 (7)^ だの いろいろ 
あつたが、 荒:^ 火 クンの、 島 津^^ 天下 を 取る 
ために は 伊達 政宗 （1580 年代に 陸 奥に 登場） を 配 
下に 加える' 义要 が あ ると いう 恐 山の 靈の お告げが 
あつたから、 というのに はぶつ とんで しまった。 
さてさて、 i^^ '胃に それた が'、 タイムな ど は 抜 
きにして レポ 一 ト のデキ が' 最 も よ かった の は、 「水 
謝 云 • 108 人の 賴 を 集める」 レポート 募集で 最 
優秀 貧に 輝いた、 菊 池直樹 クン。 リ^ i 編、 プレイ 
編、 攻略 図 （なんと せ 戦の 戦場 マ ッ プ および 武将 
の 進軍 ルー ト言 彌) の 3 冊に わたる レポート は、 さ 
ながら 光栄の マニュアル のよう。 さすがに その実 
力 は ダテじ やない/ さて、 次号 は 三国志 II て '好 
評の 武将 トーナメント を 武将 M ^录で やろ う かな 
と, m つてい る。 SLG ファン は!^ に 買いの M ファ 
ン 12 月 , 号 だ そ " 0 



I： のお 題 は 「ち」 でした。 秦 ちきし よお お には 行った のに まかないので 手 ぶら で 帰る (宮！ s , ASH.? 彘) 秦 ちが うんだ 叫ばない でね お願い だ ラッシュ ァヮ —で 手が 触れたん だ (神 奈^ !r\ 坂 

浩助 • ？彘) 參 ちつ ぼけな 夢と SI を 胸に 秘め いつ i! るよ M ファン S いに (兵 大§ 了^ 歳) 拿 ちょっと しか ハガキ きて ない この コ| ナ— ぼくが 出しても さほど 変わらぬ …… OS*/ メルト ダ 

"世 • =： 歳) #s は 下火になった この コ| ナ— 採用され たき や ここが ねらい 目 (山 f ノ松田 ほ 歳) 年- aglr のお 題 は 「さ」 です。 イラスト の 三冠王 
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桃色 図 接 

ピンク ソックス 



キャル ス 



ゥ： 

ソックス 創刊号 を 発売した の は 

89 年 12 月 1 曰であった。 美少女 
ディスク マガジン として 誕生し 
)： 順調に 発売 



され、 2 年後の 現在、 近 曰 発売 
予定の ピンク ソックス 7 までで 
曰 本 もの ピンク ソックス がそろ 
つた。 これほど ユーザーの 支持 
を 得た 理由 はなん なのだろう 



か 7 美少女 ソフ卜 は ピンク ソ 
ックス しか 買わない という 編集 
部の KATANA はこうい う、 
「出て くる 女の子が かわいい つ 
スょ。 ピンク ソックス 買った つ 



いつも ピンク ソックス ギヤ 
ルズ にお 世話にな つてる 総 
立ち ボーイに プ レゼ ン 卜/ 



ぎの 曰 は 太陽が 黄色く 見える つ 
ス。 まなみち やん、 うつ./」 …… 
どうやら、 カギは ピンク ソック 
ス ギャル ズの 3 人に ありそうで 
ある。 





人 ゃ鲁 

O まなみ だってた まに 【： 
考え ごとす るの よ 



§Kf " H<ca o ベッドの 上で はう〜 ん とカヮ 

^ - ^ イクなる のゥ 
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テレ 力が あたる くちびる あて クイズ 



ピンク ソックス ギャル ズ のまな み、 

さやか、 ゆかの 3 人の 写真から く 
ち び る だけ を 切 り 取つ たのが 右の 
A〜C の 写真で ある。 ただし、 どの 
く ちび る 力、' It の もの か はわから な 
い、 くちびるの 持ち主 を あてて ほ 
しいの だ。 ハガキ に A〜C の アル 
フ アベ ッ ト とその くちびるの 持ち 



主 だと 思う ピンク ソックス ギャル 
ズの 名前 を 害いて、 ゲーム 十字軍 
「くちびる あて クイ ズ」 係まで 送つ 
て ほしい。 のなかから 10 名 
に ピンク ソックス^ テレホン 力 
ードを プレゼント する そ'。 ちなみ 
に、 くちびるの 写真 は 下の 写真の 
なかから 選んだ もの だ。 



A 

n 




この くちびる 
(i^ つてい る 
ように 見える 


B 




薄く ルージュ 
をぬ つたく ち 
びる が 刺激的 


c 




半 ■ いたく 
ちび るが そそ 
るな 一 



O これ 力く、 IDS すると もらえる ピンク、, 
ックス の 胃 テレカ だ 







{9卞 ビラ アイデア 1* ビ ッ ッ 

しい 一 〗 と を どうぞ。 ®§ 

にはゲ —厶、 もう I 



-I に 描いても らう トビ ラ CG の 元ネタ +i5?。 ®bl 厶 のぞ *oc 八. i ウル； 大 sir 抜けで きます 丄 つまって しまった ソフトが あったら 相談して の ssii したい 史実 や W<SIJG で やって ほ 

S: 子 5.1 ゲ II- ：! を SFSi した レポ— ト。 ⑥マ ッブ コレ クシ ョ ン ダン ジ ヨンの マ ップ 4i いて 送れ/ -^-<の 気持ちに な つ て s¥: 詠もう。 @^コ| ナ— タイトル 4?丄 そのほかなんでも あり。 

歩の 人に は テレカ を プレゼント。 あて 先 は、 〒lo5 Snm4lml7 _ 1 M Msx • FANS* 部つ ケ —ム -Hs」 それぞれの ナ I まで。 





ついに ターボ R の 新 機 
種が 発表に なった。 M 
I D し MSXView, 
メモ 1 J512K と、 直接 ゲ 
ー厶 がどラ のこう のじ 
やない けど、 これで 世 
界が 3 倍ぐ らい 広がつ 
た。 MSX の 器が でか 
くな つた 感じ だ。 



■ 1 I 



この 秋の 新 八 一 Ai n"i 



• 成長し つづける MSX 

MSX が 生まれた の は 1983 年と S 年 
前。 そして MSX2、 2 + 、 夕ーボ R 
と 成長 を とげて きた。 音に しても 容量 
にしても 徐々 に アップし、 その わりに 
は 値段が 安く、 我々 にと つてより 身近 
になって きている。 今回の ターボ R の 
新 機種 は、 MIDI イン 夕 一 フェイス 
と 『MSXView」 が 本体 内に 入り、 メ 
モリが いままでの 2 倍の 512K になる 
など、 機能 アップ をした にも かかわら 
ず、 価格が 9 万 9800 円と あくまでも 10 
万円 以下の パソコン として、 我々 の 身 
近に ありつ づけよう として くれてい る c 
欲 をい えば あれ もこれ も ほしい。 だけ 
ど、 時代の 最先端 を 行く と、 開発 や 部 
品が どうしても 高く つく。 それより 安 
くて いい もの を、 少し 待って でも 提供 
しょうと する 姿勢 は 評価で きる。 

•『MSXView』 で 
GUI の 世界へ 

マツ キン 卜 ッシュ を はじめ、 最近で 

は 一般的に なった GU I (グラフィカ 
ル 'ユーザー. インターフェイス)。 こ 
れは 画面 上の アイ コ ン （小さし 、絵文字） 
を マウスで 選^と つぎつぎと ソフ 卜が 
起動で ぎる、 画面 上 だけで ソフ卜 を 動 
かす ことので きる 環境の こと をい う。 
だから、 キーボード を 使った コマンド 
入力 は 必要ない。 ものすごく かんたん 




I 

層 長， 



昨年 発売に なった ターボ R(FS-A 1 ST) を さらに 
強化 。MSX の 1 "みんなに 使って もらえる ふつうの パソ 
コン j としての 性格が よりき わだった 感じ だ。 そして、 
4 つ 目の 特長と して 10 万円 以下 を 実現。 



『MSXView』 昨年 アスキーから 発売に なった もの を rom にして 内 私 同時にい く 
I 搭載 つもの ソフトが 趟 可能な 機能 を 活用す るに は、 靴 この アプリ 
^ーシ ヨン 上で 動く ソフトの 開発 力 ^たれる。 鹏 したい。 



MIDI MIDI 入出力 & I と、 MID&#t:<7)jei を 缶 卿で きる 拡張 BASIC あ 

インターフェイス り。 ピッツ 一から 専用の ツール ソフト 力^^される。 これて 音楽 畑 
搭載 の 人が MSX に 注目して くれる とうれい、 の だが。 



I メインメモリ 日 乍 年 発売の ST の 2 倍の 51 2KB である。 ディスク アクセスの 回数 は 減 
512K 已に るし、 ±* の データ を 制 胸す る 1 "MSXView/j: ど C7M 吏い ごこち はバッ 
| 倍増 グン によくなる。 8 K の衡 動、' あつたの 力く ゥソ みたい。 



•MIDI で コンピュータ • 
ミュージックの 世界へ 

『MSXViewj が GT のなかに 入つ 
て どんどん、 マツ キン 卜 ッシュ に 近づ 
いてさた な、 と 思って いたら、 M | D 
I の インターフェイス 搭載で、 さらに 
拍車が かかった。 マツ キン 卜 ッシュ は 
最近 また 安くな つたけ ど、 それでも ク 
ラ シックで 17 万 8000 円。 その 点 MSX 
は 安く ていい。 A 1 GT と M I □ I 対 
応の 音源 （たとえば ローランドの CM- 
32L ) だと 1 6 万 8800 円。 音源に はス ピー 
カーがない ので、 家の ラジカセ を 使え 
ば この 安 さ。 コンピュータ • ミュー ジ 
ックが こんなにお 手頃に なると は うれ 
しい。 それに この頃 は M I D I 対応の 
楽器が 山 ほど 出て いる。 身近な ところ 



も 一— ■'、' 




で、 しかも 親しみやすい のが 特長 だ。 
それ を MSX でも 実現した いという こ 
とで、 アスキーが 昨年 rMSXViewj 
を 開発。 これが そっくり GT のなかに 
入って しまったの だ。 しかも 闩 〇M な 
ので、 読み出しに 時間 はかから ないし、 
ターボ R の 速さ を フルに 使って デ 一夕 
の 処理 も 一瞬 だ。 チヤ 一 卜 や グラフな 
どの 作成 や、 Page 已 〇〇K での 簡易 
電子出版 もお 手の もの。 きっとお 父 さ 
んの 仕事に 役に たつ。 



情報お もちや 箱 



虾年 のと 見た目： ^わらない。 変わった 点 は、 MIDI の 入出力 端子が I つず つつく | 方、 RF 山 

ぼ 止、 RGB と ビデオ 出力 を I 本 化 (HS ケ I ブルつ き)。 電 JSS 入 後 は rMSX vi e w .1 の i§ 



§s{ ？? « ベば ソフト 

が 起 s° GUI の黨だ 
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拿禁^屮 今月 も、 AI 式 MS 襟 欲 中の 息子に 力、 わって f 锋 です。 ゲーム 禁欲 中の ほうがよ いか も。 瞬間 的^! 力 は 訓練になる と 思う が、 聰に とぼしい 世 
< ^見と 同様、 当家の 嫁さん もお なじく ゲーム を 白目 財 見して やみません。 まあ 息抜きに I 時間く らい (すぐ 立ちます が) はよ いと 思う^の 心からの プ レゼ 
ノトに したいので ケ一ム が ほしい。 （大阪 '村 ±^MH 'いいおとう さんで すれ こういうのに 弱い ので、 テレ 力で よければ 送ります （バ） 



4JLl£t% /Tl ジグソーパズル 
兀木ひ リカード ゲーム 



rxr 



* ~ mm 



の 。 面 
仕 で 表 
f は、 不 
な の 
の な と 



：漼 



秦指 2 本ノ指 2 本で ローリン グベン （3 本に も 応用） I . 右利きの 龄、 左側に W 讨旨 側) 重い ほう をお いて、 おから ペンの 3仙 I く らいのと ころ を 親指と 
人 さし 指で はさむ。 1. へなへなに なっても いいので、 人 さし 指の 先 を 親指の 後ろに もっていきます。 3. あせって 親指 を 動力、 すと ^[します。 （^'三 ク 3 
力 ャょリ Jif 申 之) 4 あせって 動かす と^ pjrt ると いうの は 勉強に なりません か、 みなさん。 （バ） 



ンケー 卜 





新 ターボ R FS-A1GT の 関連 品 発売 予定 



11 月 1 曰 



11 月 7 曰 



11 月下 旬 



12 月 7 日 



FS-A1 GT (新 ターボ R 本体） 
パナソ ニック 万 9800 円 

バ • S I 〇S(M I □ I 演奏 用 ツール） 
ピッツ 一 Z 予価 2 万 9800 円 

幻影 都市 （MIDI 対応の RPG) 
マイクロ キャビン Z 予価 9800 円 

バ • PACK(M I □ I インターフェイスと 256K 已のメ 
モリ を 搭載した A I ST 用の カー 卜 リッジ） 
ピッツ 一 ノ 予価 1 万 9800 円 




% (さ: T 
玉 行動 






台風 か 来たり、 いろんな ことがあつ 
たけ ど、 ついに この 夏の ィ ベン 卜 も 終 
了。 「ソ一 サリ アン」 と 『サ 一ク' ガゼル 
の 塔 j が よかった。 また、 アスキーの 新 
人の 方の r MSXViewj はてい ねいで 
なかなかでした。 さて、 また 新 機種 を 
中心に、 ィ ベン 卜が 開催され る。 次号 
では そのお 知らせ をし ょラ。 




の 信 長の 野望 • 武将 風雲 録 © 三国志 n 
③ 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカンの 

ジグソ 一 …… 各 3 名 様 (提供/光栄） 
@ r ドラゴン ク エス 卜 列伝 • 口 卜の 紋 
章」 の コミック …… 3 名 様 (提供 ダェ 二 

ッ クス） 

© r スペース アド ベン チヤ一 • コブラ j 
の テレカ …… 10 名 様 (提供/ヒー 口 
― • コミュニケーション ズ） 



OLD と ビデオの 発売 ici 念 
のかつ こいい コブラ テレカ 

O 藤 原 カムイ '川 又 
作。 少年 ガンガン 皿 中 




応 募 7i 法 
官製 八 ガキに 右の 応募 券 を はり、 ® 
ほしい プレゼント 番号と 名前、 © 住 
所 （〒も） • 氏名 • 年令 • 電話番号' 

(3) 今月 号の FF 已で おもしろかった 
もの、 （§) なに かお もしろ いこと、 以 
上 を 明記の ラぇ、 〒105 東京都 港 区 
新橋 4- 10- 7 丁 I M 「MSX • FAN 
の FF 已 さあ 応募しなさい」 係まで。 
しめ 切り は 10 月 31 日 必着。 発表 は 11 
S 曰 発売の 本誌で。 



プ レゼ ン卜 係より 

10 月 情報 号 当選者 発表 ぶんまでの 「さ 
あ 応募しなさい」 「アン ケー 卜プレ 
ゼン 卜」 のうち 『ピンク ソックス 4』 
『提督の 決断』 『'ウイザード リイ 3』 
『ドラゴン クイズ』 をの ぞくすべ ての 
発送 を 終了し ました。 ご 不明な 点が 
ありましたら、 住所 • 氏名， 電話 番 
号 を 明記の ラぇ、 何月 号の 何のべ 一 
ジ 発表の 何の 件 か を 書き そえて、 ノ、 
ガ キでブ レゼ ン卜 係まで ご連絡 を。 



參 光栄 歴史 3 部 作 ジグソーパズル Z 各 

1000 ピース • 3800 円/ついに 光栄さん 
は ジグソーパズルまで 作って しまった。 
絵柄 はおな じみの パッケージ イラ ス卜 
の もの。 いずれも たくさんの 人が ゴチ 
ャッ、 といる ので パズルの 難易度 は 高 
そラ である。 これ も ゲーム 同様 徹夜 を 
しそ ラだ。 

• 信 長の 野望 • 武捋 a 雲録 カード ゲー 

厶 z プロデュース （ジブ サヮ • コゥ） • 

2800 円/ 1 " 武将 風雲 録 j が カード ゲーム 
として 発売に なった。 これで みんなと 
ワイ ワイ やりながら、 疫病 やお 家 騒動 
に 一喜一憂で さるの だ。 ルール は 全国 
24 の 国の カード を 合戦で 勝ち抜いて 取 
り 合う という もの。 



O ジ グ ソーノ 、'ズ ル <7>|t はおな じみの もの 



で 電子 ピアノ や エレ ク卜一 ン、 シン セ 
サイ ザ、 ギターと とにかく いっぱい。 
これらの 楽器 は パソコンから 出る 音と 

はだんち がいの 美しい 音 を 出す。 PS 
G と FM 音源の 違いより 大きい。 お ま 
けに 音 をい じったり、 アレンジの 楽し 
み も 止まる ところ を 知らない。 



秦 メインメモリ 51 2KB 
に 倍増で いろいろ 便利 

ついに メモリが 2 倍に なった。 GT 
本体の 中に たくさん データ を 押し こん 
でお くこと がで きる ょラ になった。 こ 
の 春 アスキーから 増設 RAM が 出た け 
ど、 あれが 768K 已で 3 万円。 容量 はお 



よばない けど、 値段 を 考える と GT が 
がんばつ ている のが、 わかる。 デ イス 
ク ドライブが 1 つし かない MSX に は 
願っても ない 機能 アップ だ。 これで デ 
イス ク アクセスの 数 はぐつ と 減る し、 
「MSXViewj などの データ を 大量に 
扱う ソフ 卜が 使いやすく なった。 



最近の パソコン は 異常な 位大 容量の 
ものが 出て いるが、 家庭で 使う ぐらい 
の パソコンに そんな もの はいらない。 
MSX は 身の ほど を 心得て いる。 そラ 
いう 意味で MSX は 私たちに とっても 
身近な の だ。 そこで 来月 は GT を もつ 
と 紹介したい。 乞う、 ご 期待./ 



丄 ^ ~ I 
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1 月 7 曰 ツール 名 未定 （98 用の M I D I 音楽う 

コンパ 一 卜する ツール） 
ピッツ 一 Z 価格 未定 



-夕 を MSX 用に 



^ 室 福 i 福 岡 市の 合 SDK 一 くん • ほ 歳の, 〗相談 です。 9NI ポ R の タイトル 

談 局へ 問い合わせ をした ところ、 ズ バリ 高速 モ I ドで 動いて いるの だそう で 

St カチ カツと なって しまいます。 しかも、 is3 に は ランプ をつ ける の はソフ 



いている のです か。 =0 さっそく ァスキ I の MSX 拇 

つたり している の だそう です。 そ、 CH5 ると ランプけ 

、めた、 という- 一 とに 落ち着いたの だそう です。 



零 8/6 名 古屋 



• 8/^ . ^東京 •Oo/K 広 島 



i 



<s 国の をめ 

ちと。 フレイ/. 



wrf，t つ 3N 



「K^fe:f でっ^ 

\营 は 



St 




くプ。 グ フさ 

^も 《ォ， K-siy^ 

ふ ッ丄、 /7L 

ぱま UM/ 4 



食 



年明け 



w 






秦 おねえ ちゃん は 悲しい …… 。 せっか 

く 独身で 通して いたのに、 とうとうば 
れて しまった ようです ね。 私、 野辺 は 
結婚して いたんです。 真 也 くん、 覚え 
てらつ しゃいよ。 木 一木 ッ / 卞。 （琦 玉' 
野辺 友 子） 

◦ L 野辺 は 人妻で もあった のか。 夫 

の 顔が 見て みたい が、 ニセ 弟の 真 也く 
ん とはいつ たい 何者な の だ。 なぜ 野辺 
のこと を 知っている。 前号で おやじ も 
変 だとい ラ ことが わかった が、 ニセ家 
族まで 登場す ると は。 
• え へへ へえ。 ぱぺ つち ぼ 一ん。 （山 
梨 • 鈴木修 一） 

なんだ、 おまえ。 
參 大阪市 営 地下鉄の タウン カード は、 
1 "タウン カードの 御 案内」 と 書いて ある 
隣に は 英訳が あるが、 かんじんの 内容 
に は 英訳がない。 外人の 立場 は …… 。 
(大阪 • よしむ ソフ 卜） 

日本に いる 以上 は 日本語 を 使わな く 
てはいけ ない。 先 曰な ど は 路上で 「光る 



BABOS 
わた しに 

きくか，？ 



ドラえ もん バッチ」 を 売って いた 外人 
が 「ドウ レイモン」 といって いたので 
「ノーノ一、 ド' ラ 'ェ' モ 'ン」 と特 
訓 してやった ぞ。 甘えるな、 外人。 
參 中 野 カン フーの 4 コマ はお もしろ い 
が、 r 穴子」 という 名前 はまず いと 思う。 
それと、 r 穴が あったら 入りたい」 とい 
うこと わざ も、 すごく あぶない もの を 
感じる。 （福 岡 • 李 香 蘭） 

「穴が あったら 入れて やりたい」 とい 
うの もなかな か あ ふ' ない。 
會奈 良の 三冠王 はィ ベン 卜で 配って い 
た 会報に、 f "男装して いる 女性 を 見かけ 
たら 捕獲して ほしい」 と 書いて いた。 
P. S. 三冠王 さんの 性格 はいいです 
よ。 （大阪 • 吉村 一真） 

それ は、 □ の まわりに イカ リングの 
ヒゲを 書いて 三 波 伸 介の ドロ ボーに な 
つて 行く といった わたしの ことか。 そ 
んな こと をい つていたら、 また こんな 
ものが …… 。 

秦バボ さん、 大阪 会場に 来ません でし 
たね。 期待して いたのに。 M ファン か 
ら はだれ も 来て いなかつ たの を、 ィべ 
ン卜 事務局の 人 は 1 "おまえが いるから 
だ」 といって いました が。 もしかして 北 



Q 私の 兄 は 中 2 て ィ業は 小 6 です。 
兄 はつ まらない ことです ぐ 怒 
ります。 しかも、 すじ (7)ii つた 二と をい 
つても 殴ります。 どうしたらいい でしよ 
う。 （福 岡' 渡 辺 聡史） 

A どっちに ころ 力 、'つても 殴られ 
るなら あきらめ るし かないが、 
そんなと き は 青 森へ 行こう。 二 戸 (にの 
へ） という 駅に は、^ i れに 悩む あま り 
力、、 ホームに 「かえって コーィ 二 戸」 とい 
ぅノ ポリが たくさん 立って いた 力、'、 どう 



せな ら 50 メートル おきに 「ちょっと 待て 
二 戸」 「おまえ も か 二 戸」 「俺が 悪かった 
二 戸」 「はやまる な 二 戸」 な ど をなら ベる 
ほう 力く 効果 は あると みた。 浅^^ 水 族 
館の ィ ルカ ショーで は、 レース クィーン 
ふ う 力、' 「みんなのお 友 だち は、 ちょっと や 
ん ちゃな ジム くんと、 おしや まな マリン 
ちゃんです」 と^^に 進めて いたが、 た 
ぶん、^ i: では タバコで も 吸いながら r ィ 
ルカ なんかで えきれ えだよ」 などと いつ 
てそうだった ぞ。 最近 行った もので、 書 
きたかった。 すまん。 



^ ^ xr 1 ) H TXrs " th《 p^a. . 

I _ *'0 — , , >T ザ y|Mr し,.： by 

象 m 象^で ぺ^^ ュ 縣で广 ち ニ 」 むれ 、く 

く^ ^ ^ 、 M マ'、 n ( ^zmc^m^) 
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根 編集長 は 僕が 嫌いなん だろう か。 

さあ、 これ はだれ からの 八ガキ でし 
ようか。 あてた 人に は、 三冠王が ほし 
く もない 会報 を く れる かも しれない。 
しかし、 イイ 男 だとい う 噂の キミ を、 
編集長 もべ つに 嫌って いないだ ろうが、 
好き じ やない こと は 確か だ。 



ま ザ この ぬ 

にさ 呷 L g-^ 



a — リンブ 'ペン ； ^^入; 

ン ヤー フ *マ ゾ 
,1： 一/し 、。ン 






gK て 

^厂：ぺ 。ゾち 指 
て' つか 




中指 t キ こ ^時 は 
勤い 卜搭"^、 おし. 

へ & ン は. 
give く ふ 



• アニメが つまらなくな つたと 思う 私 
は 笑 点の 大喜利 を 見て 大笑いし ている。 
山 田隆夫 はすば らしい。 歌 丸 は、 いつ 
いなくなる のか。 木 久葳の ラーメン 屋 
はもう かってい るの か。 （広 島. 牡牛座 
の 男、 直 川 源泰） 
歜丸 はいなくなる ことより 亡くなる 
のが 心配 だ。 しヽ や、 心配 は 
していない。 

• バボの 手先なる 人から 電 
話が 来ました。 僕の 書いた 
ネ 夕が 何の 本に のって いた 
か 聞かれた ので、 「街の ォキ 
テ J といった のです が、 間違 
つていた ので 編集部に 電話 
をしたら 1 "それ はかつ がれ 
たんです」 といって、 つない 

で くれませんでした 0 ( 北海 

道 • 藤浦康 也） 

それ は 事実です。 わたし 
の 手先が 失礼した うえに、 
編集部 内で 通じなくて ごめ 
ん なさい。 すまなかった の 
で、 テレカ を あげよう。 
o 岐阜 • 山;^ 和呌 力 ン 違し 、 し 
て 多数 送られて きた 「親指 回 
し」 のなかで も わかり やすいの 
を として m. • はもち 
ろん ふつうの ィ ラス トゃ マン ガ 
でも ェキ セン トリ ック ならい 
つて もんじ やない (ノ ミ ャ 
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ケー卜 鲁 なぜ 僕 は 毎月 毎月、 ゲーム 十字軍の ^ を 詠む 会」 に]^ している のて' すが、 一度 も 採用され ません。 なぜ 採用され ない の カ^え てく たさ、 
ガキ より 



切りに まにあわ なし 
字が きたなし 



担当 有の 好みと ちがう 3. I 枚の ハガキ にたく さん 害いて くるの は 蹈リ 4 . ^1^7) 許可が 出ない 
その他 (京都 • PP- MH やはり、 8. おもしろくない これでしょう。 （バ） 



I. しめ 
- にあわな 




L ゲーム • ミュージック • アンド • ビデオ 



今月 はものす ごく タイ 卜ルが 多い。 おかげで 1 つ 
1 つの コーナーが こんなに 小さい。 ほんと ラ はも 
つと あつたの だけど、 これ 以上 つめこめな いので 
来月 送りに なって しまった。 ごめんなさい/ 



東芝 EM I の メガ ドライブ 初 参入 ゲーム を、 EM I 自身が 
アルバム 化。 作曲者 は、 東京 芸大 • 作曲 科 卒業の 新進 音楽家、 
松 尾 早 人 氏。 曲調 を 一言で 語る の は むずかし いが、 クラシ 力 
ルな サウンドに ベース を 置き、 ジャズ や 和楽に 傾倒した 曲が 
多かった、 としてお こう。 さすがに ピアノの 使い方 は 絶品 だ 
つた。 オリジナル S アレンジ 各 9 曲 収録。 アレンジ ものが 好 
きな 人 向き ！? ちなみに 音楽 監修 は あのす ぎ やま こ う し 、ち 氏。 




^1 




古代 祐三 氏が 音楽 を 担当した エニック スの スーフ アミ • ソ 
フ卜、 r ァク卜 レイザー 」 の シン フォ ニック 'アレンジ' アル 
バム。 オリジナルが 交響曲 風だった ので、 この アルバムの 登 
壩を 予想して いた 人 も 案外 多い ので はなかろう か。 サウンド 
は クラシカルと いうより は、 映画音楽 風の ポップス • ォーケ 
ス卜レ 一シ ヨンと いう 感じ。 それにしても、 もう 少し 早い 時 
期での 発売なら 良かった のに …… 。 





八ド ソンから 発売中の、 PC エンジン CD-ROM 2 版ゲー 
厶の オリジナル • サン 卜ラ。 音楽 担当 は、 CM などの ス夕ジ 
ォ • ワークで 活躍 中の DADDY • A 氏。 アルバムで 注目な 
の は メロ ディ にす えた 音色。 抜けの よい パー 力 ッシ ヨンと は 
対照的に、 どこか こもった 感じな の だ。 それが、 サイケ デリ 
ックな ふんいき を 盛り上げ ている。 人に よって 好き嫌いが あ 
るか もしれ ない。 




コ ナミ レーベル • ファンの 集い 



今年 もコ ナミ レーベルの ィ ベン 卜 を 
開催。 矩形 波俱楽 部の ライブ、 クイズ 
大会 や カラオケ 大会な ど を 予定。 
■ 10 21 大阪 • 協宋 生命/ 卞ール 

最寄り 駅 ： 千里 中央 駅 

住所 ： 璺中巿 新 千里 西 町 1 一 1 一 10 

問い合わせ ： キング レコード 大阪 支店 



006-53 1-5P24 

■ 10/26 東京， 天 風 会館 

最寄り 駅： 地下鉄 • 護国寺 駅 
住所 ： 文 京 区大塚 5 — 40 — 8 
問い合わせ ： キング レコード • ニュー 
メディア ソフ卜 制作 部 003-3945-21 22 
※両 会場と も 15 時 30 分 開場、 16 時 開演。 



^1 



あの 『エメラルド • ドラゴン j の スタッフが 手がけた こと 
で 話題と なった RPG 、『アルシャ一 ク 」（ド0-98(]1) のィメ 
ージ アルバム。 全お 曲 中 5 曲 は ミュージシャン による ァレ 
ンジ • バージョン となって いる。 GM 作曲 は、 アーケード- 
ゲーム や CM など 幅広い 分野で 活躍 中の 佐 藤 天平 氏が 担当。 
曲の ジャンル は、 よくいえば 多彩、 悪く いえば バラ バラ。 
それ は ともかく、 もっと サウンドに 冒険心 ゃィ 夕ズラ 心と 
いう ものが ほしかった。 あまりに も 当たり さわりの ない 仕 
上がりで、 物足りな さが 残る とい ラ のが 本音。 





ビクター 音 * 產截 




CD 


品 番 


VICL-5067 


価 格 


2500 円 （稅 込） 




木 村 明 広 氏 直筆 * 

It X4, ブックレット 
サイ ズ ポスター 付 
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ソーサ リ アン Vol.S 



『ソ ーサリ アン』 の 企画 アルバム 第 2 弾。 今回 も GD2 
枚 組。 ディスク 1 は、 アレンジャー 3 人に よる スペシャル- 
アレンジ 全 21 曲。 ディスク 2 は、 ボーカル 3 曲、 ニュー ェ 
イジ 2 曲、 スーパ一 アレンジ 4 曲と いう 構成に なって いる。 
中で も 注目な の は、 厚見 玲衣 氏の キーボード 演奏に よる ァ 
レンジ 曲。 アナログ • シン セが ひそかな ブームの 昨今、 八 
モンド や ムーグと いった 名器で、 ちょっと レ卜 口な サゥン 
ドを 披露して いる。 特に 「ルシ フェルの 水門」 という 曲 は 
最高で、 GM 史に 残る アレンジになる ので はない か。 





キング レコード 




CD 


品 番 


KICA-I037〜8 


価 格 


3800 円 （税込） 


僅 考 


2 枚 組 • 初回の み 




ビ クチャ 一 CD 




カテュ II ン 全曲 集 



セ 夕の スーパー ファミコン 版 RPG の オリジナル • サン 
卜ラ。 私 も ユーザー として 楽しみに 試聴に のぞんだ の だが、 
結果 的に 非常に 疲れて しまった。 とにかく、 ほんとうに ス 
一 パー ファミコンの 音源な のかと いう 感じ だ。 同じような 
メロ ディ • ラインが 単調に つづき、 テンポ や 伴奏まで も 似 
たり 寄ったり。 バリエーションが あまり にも 少ない の だ。 
そういう サウンドが ゲームの 已 GM としての コ ンセプ 卜な 
ら それで 結構 だが、 ビジュアルの 存在し ない アルバム にお 
いて は、 この 曲で は 役不足と いわざる を 得ない。 









CD 




PSCX-I032 


価 格 


2400 円 （稅 込） 


備 考 






9/25 麻雀 ク エス 卜 



人気の 麻雀 アーケード • ゲーム、 待望の アルバム 化。 麻 
雀 ゲームと いえば、 か〜 るい 曲が 当たり まえのよ うに 思つ 
ていたが、 この ゲーム は 思いつきり 違ラ。 もちろん、 かわ 
いい 感じの する ポップな 曲 も 何 曲 かあつた が、 なにやら 緊 
迫感 ただよろ 曲が 多かった。 しかし、 音質 自体の 重厚 さは 
不足 気味。 これで はせ つかく 曲調に 緊迫 感を 出しても 映え 
て くれない。 エフ ェク 夕をラ まく 使えば、 もラ 少し ふんい 
きがよ くな つたと 思う。 それが アルバム 化の 利点と いう も 
のだろう。 エッチな 音声 合成 を 収録す る だけ じ やない はず。 









CD 


品 番 


PSCX-I033 


価 格 


2400 円 （稅 込） 


備 考 


B 2 サイズ ポスタ 



ALL SOUNDS C 



Mahjong Quest. 




ラング リツ サー 

(メ サイ ャ' オムニバス） 



NCS 作品の オムニバス • アルバム。 『ラング リツ サー j 
r ジノ一 グ j (メガ ドライブ 版)、 1 "ヘッド バス 夕 一 』 （ゲーム 
ギア） の 3 夕 ィ卜ル をー孥 収録。 人気の 「ラング リツ サ 
一」 が 4 曲、 ほか は 各 2 曲の アレンジ 'バージョンが 収録 さ 
れ ている。 オリジナル • サウンド も 各 ゲーム 完全 収録。 G 
M アルバム として はいちばん 受け入れられる スタイル では 
ないだ ろうか。 曲 それぞれの 印象 度と い ラのは 低かった が、 
まとまりの よさで は 合格点が あげられる。 ただ、 もう 少し 
新しい 試みと いう ものが ほしい 気がする。 





«M ジャパン 




CD 


品 》 


TKCA-30377 


m 格 


2300 円 （稅 込） 


m 考 













小 
キ より 



きあつい あつい あつい、 38 度. Z あんまり あつい のでとう とう クー 
つけなくても 26 度。 あの あっさ は どこ^^った。 まだ 4 回し カイ 吏って ない' 
ぜか g がする ので、 おそろしくて 二度と 使いたくない そ'。 （バ） 



-を 入れた。 しかし、 その 翌日から 2 週間、 ずっとす ずしいで はない か。 クーラー 
(ぁ 京 • 和久 瓶一 H わた し もつ いに 購入 し たが、 スィッチ を 入れる と な 
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々丸 ゲーム *ミ 

ヒ ユー 7ン* 才厶ニ バス) 



もはや、 押し も 押されぬ 一大 ゲーム' メーカー となった 

ヒューマンの 4 作品 を 収録した オムニバス • アルバム。 収 
録 アイテム は、 r 茶 々丸 パニック 」 》"ァ ビスの 塔 」 r プロレス j 
r ェジプ 卜」。 r ェジプ 卜 」 のみ ファミコンで、 残り は ゲーム 
ボ 一-" r • ソフ 卜。 アレンジ は、 茶々 丸〜 とァ ビス〜 が 各 2 
曲、 ほか は 各 1 曲と なって いる。 各 ゲーム、 オリジナル. 
サウンド も 収録。 この アルバム は、 オリジナルが しっかり 
している せいか、 アレンジの 出来が かなりよ い。 特に 茶々 
丸〜 は、 メロ ディ 'ラインが キ レイで マル。 







德 M ジャパン 




CD 


品 番 


TKCA-30378 


価 格 


2300 円 （稅 込） 


懂 考 






セガの メガ ドライブ 版 アクション 『ペア. ナックル』 の 

CD 化。 GM コンポーザーの 古代 祐三 氏が 音楽 を 担当した 
ゲーム だ。 この アルバムで 変わって いるの は、 音源が サゥ 
ンド ボード II だとい ろと ころ。 古代 氏 は GM の 作曲に サゥ 
ンド ボード II を 愛用して いるら しいので、 恐らく、 メガ ド 
ラに 移植す る 前段 階の ものと して 公開した のだろう。 ァレ 
ンジも 5 曲 収録。 曲調 は 八 ウス っぽい という 触れ込み だつ 
たが、 ジャズに 近い 感じ も 受けた。 ビー 卜 を 効かせても、 
メロ ディが おろそかに ならない のが 古代 サウンドの 魅力。 





アルファ レコード 








ALCA-I8I 


価 格 


2500 円 


« 考 






ナミ • ゲーム —ジ 
レ クシ ヨン VO し. 4 



コ ナミの 最新 ヒッ卜 作品 をー孥 3 アイテム 収録した、 ォ 
リジ ナル' サウンド 'アルバム。 収録 アイテム は、 「 サン ダ 
—クロス II パク ライム フ アイ 夕丄ズ 2パ ゴルフ イング グレ 
イツ j で、 いずれも 完全 収録。 コ ナミで は、 でき 上がった 曲 
が 「コ ナミら しいか どうか」 検討す るら しいが、 さすがに そ 
れ だけの こと は あるみ たいで、 この アルバム もコ ナミの ふ 
ん いき 厶 ン厶ン の 曲が いっぱいに 詰まって いる。 おなじみ 
の八ィ スピード • ドラム、 メロ ディ • ライン をお さえ 気味 
にして、 ノリ を 強調す る サウンド という 感じ。 





キング レコード 




CD 


品 番 


KICA-7505 


価 格 


2800 円 （稅 込） 


備 考 







ゲーム 化 もされた おなじみの 『孔雀 王 J だが、 今回 は ビデ 
ォの サウンド • 卜 ラック を 紹介す る。 サイ 卜 ロン • レーべ 
ルの 制作で、 一部の 収録 曲に ヴァー チャル 立体音響 シス テ 
厶を 使って いるの が 話題。 システムの 開発 者で も ある マル 
チ • アーティ ス 卜の クリス 卜 ファー 'カレル 氏が 参加し、 
曲 はもち ろん、 セリフ や 効果音な ども 臨場感た つぶりに 仕 
上げられ ている。 もちろん、 ビデオの オリジナル. サン 卜 
ラも 収録。 とにかく、 ヴァ一 チャル' リアリティ （仮想 現実） 
だけあって、 最高に ピュアな 音 を 体験で きた。 







媒 体 


CD 


カセット 


品 番 


PCC8-00073 


PCTB-0O0i3 


価 格 


3000 円 （稅 込） 


備 考 


^野 鼻 ft 窗さ 下ろ 
し オリ ジナル B 2 





小一 一 キヤ 二 オンに は、 フル CD に 収録した GM でも、 
ほ 00 シリーズに 焼き直して ほしいと いう ファンの 要望が よ 
く 寄せられる とい ラ。 そこで、 それに 応える ため 新シ リー 
ズをス 夕 一 卜。 その 名 も 1500 名盤 シリーズ。 記念すべき 第 
1 弾 は、 サイ 卜 ロン. レーベルの 第 1 弾で もあった 夕ィ卜 
一 'ZUNTATA の 1 " 忍者 ウォー リアーズ」。 オリジナル 
完全 収録 はもち ろん、 昨年の GM フェスティバルの ライ 
ブ 'バージョン も 1 曲 収録。 この 曲 は、 津軽 三味線の 参加 
で 大盛り 上がりだった 1 " DADDY MULK」 だ./ 









CD 




PCCB-00074 


価 格 


2800 円 （税込） 


偏 考 


メーカー & ゲームの 




ロゴ ステッカー 付 




tHr ヲ' へ!' 



【 




もう 知らない 人 はいない、 美少女 ソフトの 決定版 『ドラゴ 
ン ナイ 卜 II」 （エルフ） の アルバム 化。 オリジナルと アレン 

ジ 'メドレーの 2 部 構成で 計 73 分の 大作。 まず、 オリ ジナ 
ル だが、 PC98 ユーザーが 全体の 8 割だった ことから 音源 
に は PC98 が チヨ イスされ た。 もちろん 完全 収録。 一方 ァ 
レンジ は、 13 曲 を セレク 卜して 作られた ノン ス卜 ップ. デ 
イス コ 'アレンジ 「ファン 夕 スティック. リ ミックス」 （約 20 
分) を 収録。 ディスコと いっても、 フュージョン っぽい 感じ。 







媒 体 


CD 


品 » 


NACL-I043 


価 格 


2500 円 （税込） 


備 考 


351 ミ リ X35I ミ リ 
/* 画 ポスター 付 




★ キング レコード 

ぐ 10 月 2】 曰 > …… 參フ アル コム ' ボー 

カル' コレクション I S II 呌フ アル コ 
厶 作品の ボーカル 曲 集。 I と n の 同時 
発売。 I、 II とも CD2 枚 組 3800 円。 
ぐ 11 月 21 曰 > …… • パー フエ ク 卜コレ 
クシ ヨン' ソ ーサリ アン in (日本 フ アル 
コム） ゆ 2 枚 組 フル アレンジ' アルバム 
第 3 弾。 CD3800 円。 • プロ ビン シャ 
リズム • ィース ゆ 1 " ィース I Sllj を 八 
ウスに アレンジ。 CD3800 円。 
ぐ 12 月 21 曰 > …… 秦フ アル コム • スぺ 
シ ャル已 〇X'92 づ おなじみ 年末 企画 
もの CD。 CD3 枚 組。 • こなみ • す 
ぺ しゃる • み ゆ〜 じつく 千両箱 ^ 同じ 
く 年末 企画 モノ CD。 詳細 未定。 
女ポ ニー キヤ 二 オン 
ぐ 11 月 21 曰 > …… 拿ス 卜 リー 卜フ アイ 

夕一 II z 力 プコン • アル フライ ラ叻超 

人気 アーケードの イメージ • アルバム。 
各 キャラクタの テーマ 曲 を フル • ァレ 
ンジ して リリース。 CD25(]0 円。 秦ク 
ロス ソー ド S 戦国 伝承, SNK^NE 
□ • GE〇 の 2 夕 ィ卜ル を カップ リン 
グ して リリース。 CO 1500 円。 
★ ポリス ター 

<10 月 25 日〉 …… 翁 ドラゴン • ナイ 卜 
(ビデオ SLD) ^ エルフの 美少女 ゲー 
厶の オリジナル 'アニメーション。 30 
分力 ラー ステレオ H i 一 F i 7800 円。 
ぐ 12 月 21 曰 > …… 秦 (仮) スーパー リア 
ル 麻雀 （ L □) ゆ 発売中の ビデオ、 1 "麻雀 

バ卜 ルス クラン ブル」 と n まじめまして 
ゥ 」 をー孥 収録。 価格 未定。 秦 美少女 ソ 

フ卜 'オリジナル カタログ V〇L. 3 

(ビデオ） …… 美少女 ソフ 卜をォ 厶ニバ 

スで 収録。 詳細 未定。 

<1 月 25 曰〉 …… • (仮) ミス レモン 

チック • イメージ アルバム ゆ アリス ソ 

フ 卜の 美少女 キャラ、 クミコ、 シ ィル、 

舞子の イメージ アルバム。 

く 1 月頃〉 …… • マ 一ジャンク エス 卜 

(ビデオ）^ 人気 麻雀 アーケードの ビデ 

4 化。 5 千' 础木 疋。 

<2 月頃〉 …… 鲁 (仮） スーパー リアル 
麻雀 PIV4 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 
ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィメ一 



ジ • アルバム。 CD2800 円。 
★ 速 間 ジャパン 

< 10 月 25 日 > …… 秦 カオス ワールド 4 
ナツメの ファミコン 版 RPG のァ ルバ 
厶化。 詳細 未定。 書フ アイ ヤー プロ レ 
ス II ゆ ヒューマンの pc エンジン 版 新 
作ソフ 卜の アルバム 化。 詳細 未定。 
★ 東芝 EMI 

くに 月 28 日 >• …秦 サイ キック. ディ テ 
ク ティブ' シリーズ' べス 卜,' デ 一夕 
ウェス 卜 ^FM TOWNS の 人気 シ 
リーズ 5 作品 をー孥 収録。 オリジナル 
曰 曲、 アレンジ 5 曲 収録。 
円。 ^BURA I 〜八 玉の 勇士 伝説 
〜ゆ リバ 一 ヒル ソフ 卜から 先頃 発売に 
なった、 PC エンジン CD- ROM 2 版 
で ゲームの アルバム 化。 全曲 アレンジ 
で 収録 予定。 円。 
<1 月 7 曰 > …… 翁 サンダー スピ リツ 
ッ ^ 東芝 EM I 自身が 制作す る スーパ 
ーフ アミ コ ン版 ゲームの アルバム 化。 
★ 光栄 

く 10 月 25 日〉 …… • ヨーロッパ 戦線う 
パソコン 版 シミュレーションの フル ァ 
レンジ 'アルバム。 PC— 8801MC 対 
応 予定。 CD3000 円。 
★ ビクター 音楽 産業 
ぐ は 月 16 曰 > …… 參 (仮) 女神 転生 ゆ ナ 
厶コの ファミコン • ソフ卜 を フル ァレ 
ンジで リリース。 詳細 未定。 
★ アポロ ン 

<10 月 21 曰〉 …… 參 ウイザード リイ c 
□ 一 BOOK ■=<> 羽田 健太郎 氏の 音楽に 
のせて おくる 本格的 スタイルの ドラマ 
編。 GD のみ 特製 ブック レツ 卜 付き。 
CD2800 円、 テープ 2300 円。 
ぐ 11 月 21' 曰 > …… • すぎ やま • こうい 
ち 作品 集 ゆすぎ やま 氏 自選に よる 作品 
集。 全曲 シンセサイザ による アレンジ 
を 予定。 詳細 未定。 

ぐ 12 月 16 曰 > …… 参 ファミコン • ジャ 
ンプ〜 最強の 7 人〜 ゆ 全 16 曲す ベて ァ 
レンジ。 シン セ • アレンジが 主体と な 
る 予定。 CD2800 円、 テープ 2400 円。 
* ポリ ドール 

く 10 月 25 日〉 …… 參 (仮) デ卜ネ イタ 

一' オーガン ゆ メガ ドライブの CD-R 
◦ M、 メガ CD 版 ゲームの アルバム 化。 

5 十 細 未 Xh 0 
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r MSX • FANj では 読者の み 
なさん に、 より 充実した 誌面 を提 
供す るた め、 以下の アン ケー卜 を 
実施して います。 回答 は 必ず 右の 
とじこみ 八 ガキを ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なか か 
ら 抽選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） 
に 今月 号で 紹介した ソフ卜 （プレ 
ゼン卜 リス 卜 参照） を 差し あげて 
います。 しめ 切り は 10 月 31 曰 必着。 
当選者の 発表 は 12 月 7 曰 発売の 本 
誌 1 月 号の 欄外で おこないます。 
1 あなたの 持って いる MSX は 
次の どれです か。 いずれ かの 番号 
を 〇 でか こんで ください。 2 台以 
上 持って いる 場合 は 数字の 大きい 
ほう を 答えて ください。 
©MSX 
©MSX2 

@MSXturboR 
© 持って いない 

2 今後、 MSXturtioR を 買う 

予定が あります か (m で @ 以外の 
人の み 答えて ください)。 
© もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
③ 買う つもり はない 

3 次の 周辺機器で 持って いるの 
は どれです か。 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
① ジョイスティック (ジョイ カード） 
© ディ スク ドライブ （内蔵 も 含む） 

③增設 RAM(MEM-768) 
@ プリンタ 

© データ レコーダ (オーディオ 用 
で 代用して いる 場合 を ふくむ） 
© アナログ RG 已 ディスプレイ 
⑦ モデム ® マウス 
© どれ も 持って いない 
® その他 (具体的に 記入） 

a 近々、 何 か 周辺機器 を 買ラ予 
定 があります か。 八ィ、 ィ イエで 
答えて ください。 あると すれば そ 

れは 何です か。 3 の 番号で 答えて 
ください。 

5 MSX で やりたい こと を 次の 
なかから 選んで、 興味の ある 順に 
4 つまで 番号で 答えて ください。 
① ゲーム © プログラミング 
③ パソコン通信 @ ワープロ 
©CG © ビデオ 編集 
⑦ コンピュータミュージック 
® ビジネス © 学習 ® その他 

6 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買 
おうと 思って いるもの を 1 つ だけ 
番号で 答えて ください。 
7 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 
特集して ほしい もの を 3 つまで 番 

号 を 答えて ください。 

8 表 1 のソフ 卜の なかで、 あな 
たが 実際に 遊んで おもしろかった 

もの を 3 つまで 番号で 答えて くだ 



さい。 

9 今月 号の 記事 （表 2) のラ ち、 

おもしろく 読めた （または 役に た 

つた) 記事 を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

10 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読 
んで つまらなかった もの を 3 つま 
で 番号で 答えて ください。 
iiii 今月 号の スーパー 付録 ディ ス 
ク （表 3) のうち、 おもしろい （また 
は 役に たった） 内容 を 3 つまで 順 
に 答えて ください。 
12 今月 号の スーパー 付録 ディ ス 

ク （表 3) のラ ち、 遊んで (見て） つ 
まらなかった もの を 順に 3 つまで 
答えて ください。 
13； あなたの 持って いる MSX.' 
2 2+ turboR 以外の パソ 
コン、 ゲーム 機 は どれです か。 番 
号に 〇 をつ けて ください。 
① ファミコン （スーパー フ アミ コ 

ン もふくむ） 

© メガ ドライブ (マーク HI もふくむ） 
◎PC エンジン @PC88 系 
©PC98 系 （PC-286 もふくむ） 
©FM TOWNS @X68000 
(D ゲーム ボーイ © ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
(Q) どれ も 持って いない 
14 あなたが ふだん 読む 雑誌 を 表 
4 のうちから 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

15 今月 号に 掲載され た ファン ダ 
厶の プログラム のなかで 気に入つ 
た 順に 3 つ 番号 を 書いて ください。 
© 激走已 ATTLE © 猫、 さが 
してよう〜 ©H I QURE @ 
SUND I VE ©3 2 © ポク 
は 忍者 （2)THE TOWER 
OF ANGEL (D 壁 打ち ピン 
ポン © 目玉焼き だ II ® 体操 人 
類 マツ 卜 マン ® ちゅうがえり 大 
作戦 ©M^rchen ⑬ どれ も 興 
味がない 

16 今月 号の FM 音楽 館の 記事で 
気に いった 順に 3 つ 番号 を 書いて 
ください。 

① ファイナル 'ファン 夕ジ 一111 「祭 
壞の 洞窟」 © 八 ウス ミュー ジッ 
ク風サ ティ 『ジム ノぺ ディ # 1 j 

夜明け 2 ©HAPPY DA 
丫 ©MADNESS © 八 イス 
クール ララバイ ⑦ どれ も 興味が 
ない 

M 業務 用、 ファミコン、 PC88 
/98 などの 他 機種から、 今後 移植 
して ほしいと 思う ソフ 卜が あった 
ら、 その 名前 を 1 つ だけ 書いて く 
ださい。 シリーズ もの は その 何 作 
目 か を 明記して ください。 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ 卜の 番号 を アンケート 回答 
ハガキ に 記入 してく ださい （それぞれ 
のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで)。 

Na プレゼント ソフ卜 名 掲載べ- ジ 

^1 幻 彩 都市 5 

P サ一ク • ガゼル の 塔 B 

3 ヒーロー 'ォブ • ランス 106 

4 ぷょぷ よ 108 

5 キミ だけに 愛 を 109 

B ディスク ステーション 30 号 no 

7 ピンク ソックス 7 111 



表ョ 今月の 記事 



NQ 記事 名 



P <FAN SCOOP> 幻影 都市 

3 <FAN A 丁 TACK> サーク • ガゼル の 塔 



B 已 ASIC ピクニック 

7 ぐ ファン ダム > ゲーム プログラム 

B < ファン ダム > ファン ダム スクラム 

9 < ファン ダム > スーパー ビギナ 一ズ 講 座 

10 < ファン ダム > マシン 語の 気持ち 

11 < ファン ダム > アルゴリズム 甲子 園 
18 FM 音楽 館 

13 ソーサ リ アン' オリ ジナル 'シナ リオ' コンテ ス卜 
14 パソ通 天国 

15 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 
IB AV フォーラム 

く FAN NEWS〉ADSD ヒ一 口一 ォブ' ランス 
； 1 « < F AN N E WS > ^よぶ よ 
% <FAN NEWS> キミ だけに 愛 を… 
20 DMfan 

81 今月の い一 しょ 一く一 情報 
28 ON SALE 
？ 3 COMING SOON 
24 FAN CLIP 

85 ぐ 特別 付録 > スーパー 付録 ディスク 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



Na コーナー 名 

|P 「あ一 ぱー みや あどつ <J 縦と 横 スクロール 2 タイプ 

■ ; , 趣 ファン ダム GAMES 

3 ファン ダム 'サンプル プログラム 
, 參、 FM 音楽 館 

5 AV フォーラム 

〗 侮 麿の CG コンテ ス卜 

'お, MSXView 
'：奏 パソ通 天国 

9 ゲーム 十字軍 
^漏 あて ましよ Q 

II ォマケ 



ソフ卜 



Na 雑誌 名 



/I s x マガジン 
] ンブ ティ一 ク 



その他の パリ 
ゲーム ポー づ 

ヒ ッ ポンス 一 



⑩ スーパー 
その他の フフ 



き 



No. ソフ卜 名 

醫 R-TYPE (アール タイプ） 
E 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 
3 アレス タ E 



維新の 魔 

伊 忍 道 

ウイザード リ 1 
(ヒー 
MSXView 



• ォブ • ランス） 



エメラルド • ドラゴン 

SD スナッチ ヤー 

SD ガン ダム ガチャ ボン 戦士 2 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

カオス エンジェル ズ 

ガリ ウスの 迷宮 

キミ だけに 愛 を… 

ぎ ゆわん, 3; らぁ 自己中心 派 

銀河 英雄 伝説 II 

銀河 英雄 伝説 II DX kit 

グラディウス 2 
グラフ サ ウルス 
クリムゾン II 
クリムゾン IH 
激突べ ナン 卜 レース 2 
コ ラムス 



• ガゼル の 塔 



ザナ ドウ 
沙羅雙 蛇 



エンジン 
ライブ ファ 
どれ も i 売んで いな 



35 三国志 
36 三国志 n 

0 THE プロ野球 激突べ ナン 卜 レー 
38 ソ ヤロム 

'龜 シュ ヴァル ッシル 卜 II 

H シ ユー ティング コレクション 



44 スべ一 ス • マン ボウ 
： で!: 士 ダンバ イン 
46 ソ一 サリ アン 
47 増設 RAM (MEM- だ 
48 ソリッド スネーク 
4$ 大 航海 時代 
50 ディスク ステージ ョニ 
51 提督の 決断 



54 闘 神 都市 

H ドラゴン ク エス 卜 n 

56 ドラゴン クイズ 
57 ドラゴン • ナイ 卜 

M! ドラゴン • ナイ 卜 11 
59 ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
60 信 長の 野望 < 全国 版 > 
61 信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
62 信 長の 野望 • 武将 風雲 錄 
63 八 イド ライド 3 
BA パロディ ウス 
65 ピーチ アップ 各 号 
66 ViewCALC 
き ピンク ソックス 各 号 
68 ファイナル ファンタジー 
69 ファンタジー w 
70 ファン ダ' 厶 ライブラリー 各 号 
'： 0 フ オクシ 一 2 
78 ぷょぷ よ 
73 ブライ 上巻 
'急 ； フリ一 卜 コマ ンダー II 
75 FRAY 
76 ポッ キー 2 
77 腐 導 物語 1 一 曰 一 3 
78 MIDI サ ウルス 

ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン 

m ラン ベル一 ル 

81 ルー ン マスター 三国 英傑 伝 

m, ルー ン ワース 
レイ' ガン 

84 ロー ドス 島 戦記 



鲁 9 月の 当選者の 発表 は 56 ページからの 襴 外で 発表して います。 
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タイムスタンプ ディスクに セーブ さ 
れ ている ファイル は、 更新され るた ぴ 
に その 更新され たと きの 日付と 時刻の 
情報 を ディスクに 記録して いる。 これ 

は、 Disk BASIC て は 見る ことが てき 
ない が、 MSX- DOS を 立ち上げて、 
「DIR」(BASIC の FI し ES に 相 当) という 
コマンド を 実行す ると、 ファイル ごと 
に その H 付と 時钊を 表示して くれる。 
ずっと BASIC ばかりて 使って いたと 
しても、 ひそかに 日付と 時刻 データ を 
記録して いるの だ。 これて、 似た よう 
な ファイルの どちらが 新しい パージ ョ 
ンか とか、 いつ 更新され たかな どの 確 
認が てきる。 しかし、 内蔵 時計が 狂つ 
ていて は その 利用 価 蛾 は漱 減す る 。 
TPSET グラフィックの ロジカル 
オペレーションの なかて もっとも よく 
使われる。 ある 領域 A を 別の 領域 B に 
コ ビーす る 場合、 領域 A の 絵柄 （透^ 色 
以外の カラー コードて かかれた もの） 
部分 は 領域 B の 上に そのまま 乗せられ、 
ちとち と B にあった ちの は 消えて しま 
うが、 領域 A て 透明 色 （カラー コード 
0) だった 部分 は、 領域 B にもと から あ 
つた 絵柄が そのまま 残る、 という もの 
だ。 つまり、 領域 A の 絵柄 だけ を 切り 
抜いて、 領域 B に 上塗り するとい うこ 
とになる。 

ちなみに、 一見、 2 つの 箱し か 表示 さ 
れ なそう な 次の ブロ グラム を 実行して 
みょう。 無数の 箱が どっと 現れる はず 
だ。 COPY 文 は 奥が 深い。 
SCREEN 5 ： L I NEUiT, 1 
0)-(5 0, 5 0),, B ： C 0 P Y 
(ガ， ガ） 一 （2 5 5, 2 1 1 ) TO 
(3, 3),, TPSET 
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し. 



MSX2 以降の MSX に は、 
優秀な デジタル 時計 (日付 機能 
付き) が 入って いる。 

編集部の 壁 時計 や 多 機能 電話 
内蔵の デジタル 時計なん かよ り 
も よっぽど 正確で、 わたしたち 
の 編集部で いちばん 信頼で ぎる。 

D〇S をよ く 使う 人 は、 夕ィ 
厶 スタンプ を 有効に 使うた めに 
この 内蔵 時計の こと を 気にして 
いる 人が 多いだ ろうが、 BAS 
I C だけで 使って いると そうで 
もない。 たとえば、 編集部の 約 
10 台の MSX は、 わたしが CL 
OCK- I C のこと を 調べる た 
めの 実験 をす るまで、 どれ もこ 
れ もばら ばらの 時刻 を 示して い 
た。 ようするに、 内蔵 時計 を だ 
れも 使って いなかつ たの だ。 
t 

一方、 わたし は 夏休み からず 
つと、 BAS I C ピクニックで、 
ロジカル オペレーション を 使つ 
た グラフィック 用 COPY 文の 



実用 例 を やろうと 考えて いて、 
その テーマ を 探して いた。 とく 
に、 切り抜き 機能が 便利な TP 
SET を やる つもりだった。 で 
きれば、 アニメーション がいい 
の だが、 と 考えつつ、 そうなる 



と 絵柄 を 作る のに 根性が いるな 
あと 悩んで いたのだった。 

さらに 一方、 今月 号の 1 "体操 人 
類 マツ 卜 マン』 という プロ クラ 
厶で、 以前、 3D グラフィック 



ページ 0 と 1 の 切り換え 時計 全体 




031 ページの リスト 2 の 実 ^1®。：$^ と敲 十'、 趟十は C0PYX 秒 嚿十は 新、 してい 
る。 7 — ビスで デジ タ リ鴻 計 もっけて おいた。 | 秒ず つ スムーズに 時 を 刻んで いく 




叉 



ま， 零 蒙，. ^へ：： 



奢， な .> C 



■ 図 1 1 つの 元 図 を 計算で 傾けて いく 



(-2,0) 



I： 元 図 

(まっすぐの 長針) 



• 仮想 的な 座標軸 




ページ 2 青い 長針 



0ぉ となる: の グラフィック をまず 作り、 Hlfe(7) 中心点 を 原点と して、 各 11^ の 座標 を 割り出 
す。 その 座標 I つ I つに 対して、 [Ufe 公式 を igffl して 新しい 座標 を 計算す る。 たとえば、 6 度 （リス 
ト 2 の 変数 T D ) 傾ける と、 図の よ う に^!! か ず 化する （^ィ 匕て 1^ が 出る ために 多少 歪む） 



のとき に 紹介した、 点の 回転 公 
式と おなじ もの を 見つけた。 

原点 を 中心に 点 （a, b) を 角 
タ だけ 左 回転 させた 点の 座標 を 
(x, y) とすると、 
x 二 a cos タ 一 Id sin e 
y 二 a sin cos 6 
とい ラ 関係が 成り立つ。 ただし、 
これ は丫 軸が 上向 さの 場合の 公 
式 だ。 パソコンの 座標軸 は丫軸 
が 下向 さなので、 話が ちょっと 
ややこしく なりそう だが、 じつ 
はそう でもな く、 「角タ だけ 左 回 
転」 を 「角タ だけ 右 回転」 と 置き 
換えれば このままで いい。 
卞 

それに、 そういえば、 配列に 
入れた グラフィック は、 コピー 
するとき に 方向 を 指定して 4 つ 
の パターンが 作れる とい ラ 楽し 
し 、機能が あるのに 使 つたこと が 



ない な、 などと 考えて いると、 
アナログ 時計 を 画面 上に 出現 さ 
せようと ぃラ、 今回の テーマに 
必然的に たどりつく のだった。 
t 

で、 アナログ 時計 作りの 大ま 
かな 計画 は 次のようになる。 
© 針の 最小限の グラフィック デ 
一夕 を 作り、 それ を 6 度 (文字盤 
の 1 分に 相当す る 角度) ずつ 傾 
けて、 90 度 ふ' んの 針の グラフ ィ 
ックを 裏 画面に 用意す る 
© その グラフ ィ ックを 配列に 読 
みこみ、 時間に よって コピー 方 
向 を 変えて 画面に コピーす る 
® 文字盤の 上に、 短針、 長針の 
順に TPSE 丁で コピーす る 

ほぼ この 方針で 突ぎ 進み、 で 
さあが つたの が 左の アナログ 時 
計 だ （プログラム は 31 ページの 
リスト 2)。 



I 図 2 グラフィックの COPY に は 方向が ある 









,,(x,y) 


^ 





グラフィック 用 配列 C 
◦PY の おもしろい 機 
能の 1 つ。 ある パター 
ンを 配列 A% に コピー 
したと する。 その A% 
を 下の 書式に 従って、 
n 二 [！〜 3 で COPY 
していく と、 この 図の 
ようにな るの だ。 この 
機能 を 使って、 針の パ 
ターン を 4 分の 1 です 
ませた。 



COPY A%,n TO (x ， y) ， P 

〜丄 ェ 



グラフ ィ ックデ - 
が 入った 配列 



コ ピー 方向 
(図 参照） 



コ ピ"^ 
座標 



(省略 可） 



* お - え "V 



O 図 I の 方式で 90 度 ぶんの: H 十グラ フィック を SCREEN 5 の ぺ一ジ 1 に 用意 してお く 

ページ 3 赤い 短針 




O^J 十の と まったく , に し て 90 度 ぶんの 趟十 グラ フ 1 
配列 已 ％ 文字盤 



に 用 » してお く 




oisc^c^ はない が) はまる ごと se^B% に 入れる。 称 に ページ o と I の 両方 を 

使う ので 二れ を 置いて おく ページ 力、' ない の だ。 また、 こ (7)fp り 方 は 下のと おり 




O まず、 ri^7) 大きさ を 決める 円 を かき、 
灰色の 地色 をぬ る 



04 分の I だけ 目盛り を かき、 配列に コ t 
—して 残りの 3 方向 ぶんの コ ピー をす る 
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ページ 切り換え リスト 2 の 行 360 て 
は、 ベ一 ジ 0 と ページ 1 の ビジュアル、 
ァク ティ ブ を毎问 切り換え ている。 
アクティブ ページと は、 グラフィック 
がかき こまれる VRAM の 領域、 ビジ ュ 
アル ページと は、 闸 面 表示され る 
VRAM の 領域の ことて、 この場合、 時 
計の 各 パーツ を コビ一 している 最中 は 
まったく 表示され ず、 その まえにす て 
に 完成して いた 時钊 の 時計 面 だ け を 
表示す るよう になって いる。 
もしべ ージ 切り換え をし なければ どう 
なる か、 行 360 を'; 肖 去 し て 動かせ ばよ く 
わかる はず だが、 豚 時 猫 分 n 秒から、 
豚 時 猫 分 n + 1 秒になる とき も、 秒針 
だけ を かきかえれ ばいい という ものて 
はなく、 文字盤から すべて かきかえて 
いるの だ。 かきかえる 時間 は、 この 時 
計の 場合 は 1 秒 も かからな いの だが、 
どう あがいても、 人間の 目に は チラつ 
いて 見える だろう。 

この チラつ きをな くす ために、 裏べ 一 
ジて 時計 を 完成 させてから、 表に あつ 
た 古い 時钊の 時計と さっと 交換して い 
るの だ。 こうすると、 じつに スムーズ 
に 時計の 針が 進ん ていく ように 見える。 
リス 卜 2 の 改造 点 この 時計 はまった 
く 音が しないので、 秒針の 音 を 入れて 
みょう。 たとえば、 次の 2 行 を 追加す 
れ ばいい。 

1 1 5 A$="T2^^L3 2 SI 
M3^^05" ： PLAY A$, A$ 
5 35 PLAY"A","F + " 
音 はてき とうに 変えて みょう。 
また、 たとえば、 C$ にて きとうな 時 
間 を 入れて おいて、 行 370 て 時刻 を 読み 
こんだ 直後に、 

375 IF A $ =C $ THEN 

1 000 

を 入れて おく。 

つまり、 時刻 C$ が やって きたら、 行 
1000 に 書いて あ つ た 命令 を 実行す るよ 

うにて きる わけ だ。 

そのほか、 動作 中に 時間 を 変更て きる 
ようにす ると か、 いろんな 応用が 考え 
られ る。 

また、 時計の 表示 は 1 秒ず つ ずれる の 
で 時刻 は 1 秒 早く セッ 卜する こと。 




ページ 2 に 長針の グラフ イツ 
ク、 ページ 3 に 短針の グラフ ィ 
ック、 配列 B% に 文字盤の クラ 
フィック を 用意した とする。 

時間 は、 GETT I ME A 
$ とする たびに 正確な 時間が 入 
手で さる はず だが、 その まえに 
内蔵 時計が 世界の 時間 と 一致し 
ている 必要が ある。 ついで だか 
ら 日付 ごと あわせよう。 

まえに もど こかで やった が、 
鮭 年 鯉 月 鯛 曰 豚 時 猫 分 猿 秒な ら 、 
SETDATE" 鮭,' 鯉/鯛〃 
SETT I ME" 豚： 猫： 猿〃 
でセッ 卜で きる。 漢字 1 文字 は、 
数字 2 桁 を 意味し、 DATE は 
「Z」、 T I ME は 「 ： 」 で 区切る 
という 点が 重要 ポ イン 卜。 

しかし、 やっぱり ついでに 対 
話 式 （という ほどで もない が） 曰 
付 時刻 設定 プロ グラム を 作つ て 
おいた。 付録 ディスクの 「丁 〇K 
E I .BP 丫」 （おもに リス 卜 2) 
の 行 1000 からが じつは 下の リス 
卜 1 になって いるので 利用して 
ほしい。 使い方 は、 
RUN 1 000 

を 実行して、 要求に 応じて デー 
夕 を 入力して いく だけ。 

さて、 時間の データに よって、 
それに 応じた グラフ ィ ックの 場 



リス 卜 1 の プログラム 解説 

• リス 卜 1 は、 リス 卜 2 の ォマケ 

として ファイル 名 「丁 OKE に B 
P 丫」 のなかに 含まれて いる。 以下 
は 行 番号 ごとの 解説。 
1010 ユーザー 定義 関数の 定義。 
FNA$ は、 FNB$ を 定義す る 
ための ちので、 「ある 文字列の 右 か 
ら 2 文字 を 取り出す （1 文字し か 
なければ 頭に 0 を 付ける）」。 FN 
已$ は、 あとで 曰 付と 時刻の デー 
夕 を 入れる 配列 A$ を 前提に して 
「添字 X 以降の 配列 A$ を 連続し 
て 3 つ、 文字 X$ でつな ぐ」。 よう 
する に、 曰 付、 時刻 設定 用の 文字 
列 を 作る 関数 (行 H30 で 使用） 
I0P0 画面 初期設定 
1030〜1080 年、 月、 曰、 時、 分、 
秒の 入力 を 順に 受け付ける 
1090〜1120 確認 
H30 日付、 時刻 設定 （F N 已 
$ 〜が、 設定 用 文字列 を 作成） 
1140 終了 



所と コピー 方向 を 決定し、 
© まず B%、 つまり 文字盤 を ふ 
つうの 上塗り コピー 
© 時間 に 応じ た 短針 ノ V° ターン を 
A% に 読み こんで、 適切な 方向 
で コピー。 このと きに、 TPS 
ET を 付ける のがたい せつ （で 
ない と 醜い 黒い 四角が 現れる） 
③ 同様に 長針 を やはり A% を 介 
して コピー 

@ 最後に、 秒に 応じて L I NE 
文で 秒針 を かく 

大枠は 以上のと おりだが、 注 
意 点が 2 つ ある。 

1 つ は、 （D〜@ を やって いる 
あいだ は 見せないで、 完成して 
から 見せる という こと。 具体的 
にいう と、 ページ 0 と ページ 1 
の 2 ページ を 使い、 片方 をァク 
ティブ、 片方 を ビジュアルに 設 
定 して、 これ を 毎秒 入れ換える。 

もう 1 つ は、 秒針 を かくと き 
は、 まさかい ちいち 座標 を 計算 
している わけに はいかな いので、 
秒針 描画 用の 座標 テーブル (配 
列 SX、 SY) を 用意して おき、 
あらかじめ 計算して おくと いう 
こと だ。 

あと は 左の 傍注 を 参照して、 
てきとうに 機能 アップしょう。 




OA% に ま 謝 を | つ 入； ^^に 
応じた 方向で TPSET の コピー 




O おな じょうに、 A % に:^ 十 を I 
つ 入 ん TPSET の コピー 




©ft 後に 秒針 を LINE 文で 力、 く . 完成した と 
こ ろ で ビジ ュ アルに 切 り 換える。 



リス 卜 1 曰 付 • 時刻の 設定 ファイル 名: TOKEI BPY 

1000 ，鲁 暑鲁 DATE-TIME SETTING 
1010 DEFFNA$(X$)=RIGHT$("00"+X$,2) "DEFFN 
B$(X,X$)=FNA$(A$(X) )+X$+FNA$(A$(X+1 ) ) +X$ 
+FNA$(A$(X+2) ) 



1020 COLOR 
1030 INPUT 
1 040 INPUT 
1050 INPUT 
1 060 INPUT 
1 070 INPUT 
1080 INPUT 
1090 PRINT 
なおすなら ESC キ" 
1 100 FOR 1=0 TO 1 
1110 I=-STRIG(0) : IF 

1020 
1 120 NEXT 

1 130 SETDATE FNB$(0 
1 140 PRINT:PRINT w せっていし まし fe。 



15,4,7:SCREEN 1 :WIDTH 29 
"年"； A$(0) 
"月"； A$( 1 ) 
"曰"； A$(2) 
"時"； A$(3) 
"分"； A$(4) 
"秒" ； A$(5) 

—これて、、 いいて、、 すか o よけれ は、、 スへ スキ^、 ゃゥ 



INKEY$=CHR$(27) THEN 



/") :SETTIME FNB$(3, 



:END 



30 




H 



リス 卜 2 COPY 文で 作った アナログ 時 

10 ，鲁 参鲁 FIRST SETTING 
20 COLOR 15，0，0:SCREEN 5 
30 OPEN "GRP:" AS #1 

40 OX=9:OY=42:ZX=40:ZY=40:TX=128:TY=80 
R = 0:MN = 0:SC = 0:T = 0:P = 0:R=1 . 1 1 ： A$ = ,,,f 
50 DEFFNINS = INSTR(2，An+INSTR(2，A$，" 
+ ") :DEFFNX = VAL(MID$(A$, 1 ， FN INS - 1 ) ) : DEFFN 
Y=VA し （MID$(A$，FNINS) ) 

60 DIM HG(1 ，7，1 ) ，XZ(5) ， 丫 Z(5) ，SN(15) ，CN(1 
5) ，OX(15) ，0 丫 （15) ，A%( (ZX^ZY/2+5)/2) ，B%( (2 
^ZX^ZY+5)/2) ，HX(3) ，HY(3) ，BH(3) ，SX(59) ，SY 
(59) 

70 FOR 1=0 TO 1 :FOR J=0 TO 5:READ A$:HG( 
I， J ，0)=FNX:HG(I ， J ， 1 )=FNY:NEXT:NEXT 
80 FOR 1=0 TO 3:READ A$ , A : HX ( I ) =TX+ FNX/ R 
:HY(I)=TY+FNY:BH(I)=A:NEXT 
90 TD=ATN(1 )^2/15:F0R 1=0 TO 15:SN(I)=SI 
N(TD^I) :CN(I)=COS(TD^I) :NEXT 
100 FOR 1=0 TO 59:SX( I ) = . 8^ZX^S IN ( I^TD ) / 
R:SY( I )=-.8^ZX^COS ( I^TD) :NEXT 
110 FOR 1=0 TO 15:OX(I)=OX+ZX^(I MOD 5) : 
OY(I)=OY+ZY^(l¥5) :NEXT 
120 ，參暑 暑 HARI GRAPHIC PATTERN 
130 FOR 1=0 TO 1 :SETPAGE I+2，I+2:C し S 



(ZX,ZY) :NEXT 
1 ，2*ZY - 1 ) TO B% 



フ アイ リレ 名： TOKEI.BPY 

Y=ZY-(ZY-5)^SN(I)+.5: 
IF I MOD 5 THEN PSET (X, Y) , 1 

ELSE CIRCLE (X， Y) ， 1 ， 1 
,R:PAINT STEP(0，0) ， 1 
310 NEXT 

320 CIRCLE (ZX，5) ，4， 1 ， ， ，2:PAINT STEPC0 
) ,15,1 

330 COPY (ZX，ZY) - STEP(ZX - 1 ， 1 - ZY) TO A% 
OR 1=0 TO 3:C0PY A%, I TO 
340 COPY (0,0)-STEP(2^ZX 
:CLS 

350 ，鲁 《鲁 CLOCK START 
360 P=1-P:SETPAGE P，1 
370 GETTIME A$ 
380 PRESETU00，20) 
390 HR=VAL(MID$(A$ 
400 MN=VAL(MID$(A$ 
410 SC=VA し （MID$(A$ 
420 ，鲁 #鲁 BOARD 

430 COPY B% TO (TX - ZX，TY - ZY) ， ，PSET 
440 ，鲁 譬鲁 HOUR 
450 T= (HR+MN/60)^5 
460 COPY (OX(AN)-7 
一 ZY) ,3 TO A% 



140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 



220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 

300 



FOR AN=0 TO 15 

FOR J=0 TO 5 

X=HG(I， J，0) :Y=HG(I， J，1 ) 
XZ( J) =X^CN ( AN ) - YwSN (AN) +.5 
YZ( J) =X^SN ( AN ) +Y^CN (AN) + . 5 

NEXT 

FOR J=0 TO 5 

X0=OX(AN)+XZ( J)/R: 
Y0=OY(AN)+YZ( J) ： 
X1=OX(AN)+XZ( ( J+1 )MOD 6)/R: 
Y1=0Y(AN)+YZ( (J+1 )MOD 6) 
LINE (X0， 丫 0) - （X1 ， 丫 1 ) ,4+1*4 

NEXT 

PAINT (GX(AN) ，0 丫 （AN) ) ，4+I*4 
NEXT 
NEXT 

，譬 鲁鲁 BOARD 

SETPAGE 1 ， 1 :CLS 

CIRCLE (ZX，ZY) ，ZX - 1 ， 14, ， ，R: 

PAINT STEP(0»0) ， U 

FOR 1=0 TO 14: 

X=ZX+(ZX-5)^CN(I)/R+.5: 



-P 



, ，PSET: 
.1,2)) 
,4，2) ) 



PRINT#1 
MOD 12 



A$ 



PH=T¥15:GOSUB 610 
OY(AN)+5)-STEP(ZX-1 ， 1 



470 COPY A%»BH(PH) TO ( HX ( PH ) ， H Y ( PH ) ) ， ， T 
PSET 

480 MINUTE 

490 T=MN:PH=T¥15:GOSUB 610 

500 COPY (OX(AN) -7,0Y( AN) +5) -STEP(ZX-1 , 1 

- ZY) ,2 TO A% 

510 COPY A%，BH(PH) TO ( HX ( PH ) ， H Y ( PH ) ) ， ， T 
PSET 

520 ，參參 暑 SECOND 

530 LINE (TX，TY) - STEP(SX(SC) ，SY(SC) ) ，10: 

CIRCLE (TX，TY) ,2,15 
54-0 GETTIMEBS: IF B$ = A$ THEN 540 
550 GOTO 360 

560 參鲁 HARI GRAPHIC DATA 

570 DATA 0+2， - 2+0 ， - 2 - 29， 0-31 ，2 - 29，2+0 

580 DATA 0 + 2， - 3 + 0， - 3 - 19，0 - 21 ，3 - 19,3 + 0 

590 COPY POSITION 

600 DATA - 7+5,2， - 7 - 5，0，7 - 5，1 ，7+5，3 

610 AN CALICULATING SUB 

620 IF PH MOD 2 THEN AN=15 r T MOD 15 ELSE 

AN=T MOD 15 
630 RETURN 



リス 卜 2 の プログラム 解説 



I0〜ll0 初期設定 
20〜30 画面 設定 グラフ イツ 
ク 画面に 文字 を 表示す る 準備 
40 変数 設定 

OX、 OY= 針 グラフィック 描 
画 時の 基準 座標 (仮想 的な 原点） 
ZX、ZY = 時計の サイズ (それ 
それ 中心点からの 距離） 
TX、 TY= 時計 を 表示す ると 
さの 中心点 

HR、 MN、 SC = 時、 分、 秒 
T= 針の 角度 (AN) 計算 用 
P= ビジュアル ページ、 ァクテ 
イブ ページ 切り換え 用 
R = 画面の 縦横 比の 歪み 修正 用 



A$= 時間 デ 一夕 読み こみ 用 
50 ユーザー 定義 関数 定義 
FN I NS 二 文字列 A$ のとち 
ゅラ にある 正負 符号の 位置 
「續=行570〜580、行600の座 
標デ 一夕 を X、 丫 座標 用に 切り 
わける ための もの 
60 配列 宣言 

HG(n, m， I )= 長針、 短針 
の 元 グラフィックの 座標 データ, 
n ： 長針、 短針/ m ： 各 頂点/ 
I ： X、 丫 座標の 別 
XZ(n)、 YZ(n)= 針 グラフ 
ィ ック 描画 時の 仮想 的 原点から 
の 増分。 n は 頂点 番号 



SN(n)、 CN(n) = 6 度 ごと 
の 三角関数 値 

OX(n)、 O 丫 （n)= 角度 別 針 
グラフィックの 仮想 的 原点 
A%(n)、 已 ％(n) = グラフ ィ 
ック コピー 用 配列 
HX(n)、 HY(n)=4 分割 パ 
一 卜 （0〜3 時、 4〜6 時、 7 
〜9 時、 10 〜^時） ごとの コピー 
先 座標 ゆ PH 

已 H(n)=4 分割 パー 卜 ごとの 
, コピー 方向 ゆ PH 

SX(n)、 SY(n)= 秒針 表示 

用の 座標 增分。 n は 秒 

70〜110 各 配列 設定 

丁 ロ=30 分の レ （S 度） 
120 〜？ 60 針 グラフィックの セッ 



卜 作成 (ページ 2、 3) 
X、 丫 = 配列 HG を 一時 代入 
X0、 丫 0、 XI 、 Y1 二 個々 
の 針 グラフィック 描画 用 座標。 
L I NE 文の 始 点と 終点 

270〜340 文字盤 作成 (ページ 1) 
P80 ページ 設定.' 画面 消去 
890 円盤 を かく 
3(]0〜31(] 目盛り を かく 
320 ^時 用 目盛り を かく 
330 目盛り を かいた 文字盤の 
部分 を 配列 A% を 通して 残りの 
4 分の 3 に コピー 
340 完成した 文字盤 全体 を 配 
列 已％ に コピーして 画面 消去 

350〜550 時計の 動き 
360 ページ 切り換え 



370〜400 A$ に 時間 を 読み こ 
み、 時、 分、 秒に わけて 設定 
410〜530 文字盤、 短針、 長針. 
デジタル 表示、 秒針、 中央 リン 
グの 表示 

P H = 4 分割 パー 卜 の 識別 番号 

(右回りに [！〜 3) 

540 時刻が 更新され ていな け 

れば 更新され るまで 待つ （1 秒 

に 1 回 表示の テンポ を 守る た 

め） 

550 行 360 に 行く 
560〜580 長針、 短針の 元 図の グ 
ラフィック デ一 夕 
590〜600 4 分割 パー 卜 別 コピー 
先 座標と コピー 方向 データ 
610〜630 針の 角度 計算 サブ 
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—目玉焼き だ. グ© 

★E1SUNDIVEO 

女圍 ちゅうがえり 大作 戦 /O 

★IS 壁 打ち ピンポン O 

E3 2 O 

S ボクは 忍者 O 

★(E 猫、 さがして よう〜 

★ElViarchsn© 

★ETHE TOWER OF ANGEL© 
★II 体操 人類 マツ 卜 マン © 



32/64 
33/58 
33/53 
34/56 
35/54 
35/55 
36/68 
37/65 
38/58 
39/60 

★EHIQURE© 40/69 



★E 激走 BATTLE© 42/62 

® ブロコ ン 審査 用紙 Z 読者 審査員 募集 要項 … … 44 
® ファン ダム スクラム = 選考 会 レポ 一 卜 + あした 

は 晴れ だ /+ 情報 局 46 

® スーパー ビギナー ズ 講座 48 

® アルゴリズム 甲子 園 50 

® マシン 語の 気持ち 51 

® スペシャル チェ ック サムの 使い方 71 

※！ B は プログラム、 0〜© は 画面 数 を 表します „ 
また、 ★ の ついている プログラム は コンテ ス卜ノ 
ミネ 一 卜 作品です。 
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グラフィックに 注目の クッキング ゲーム 

目玉焼き だ// 



画. 4 面 



CS32/2+VRAM128K 
by 木内靖 ► リス 卜 は 64 ページ 




！^綱 き^^ 

1 fii 徒き^ g ぼす /7 ライ/、。^ 糊口 


f へ Xi-^ 
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r \y X J 




^ ~ »^ 
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3 厶! 
を は 
押標 
し 準： 
'； ： 
― i 
ヒ - 
起 で 
動 遊 
す ん 
や' ： 
と ぐ 

標 さ 

= 

N 0 



o 目玉' 晚 きの 色と いい、 形と いい、 よくで き 
ている グラフィックに 見とれて いると 

夕 ィ卜ル 画面で、 キーボード 
(1) か ジョイスティック （2) か 
を 選択す ると、 しばらく 待つ。 
このあいだに 目玉焼き や フライ 
パンの グラフィック を かいてい 
るの だ。 

ゲームが はじまる と、 黄色い 
メーターが どんどん あがる。 こ 



o つつかり こがして しまいそう になる。 なる 
ベ く メーター ギリ ギリ ではね あげよ う 

れが あがりき つてし まう と、 目 

玉 焼き はこげ て ゲームオーバー 

になる ので、 とちゅうで 目玉 焼 

きを 上に はねとばす。 すると、 

そこで 目玉 焼ぎ の 焼け 具合が 決 

まり、 焼け 具合の ふ' ん、 メータ 

一が 赤く ぬられる。 

はねとばした 目玉焼き は フワ 



o ポー ン と はねあげ たの はいし 、けど、 
は 受け取る のがけ つこう むず か し し 、 

フワと 宙を 舞って 下に 降りて く 

る。 こんど は それ を フライパン 

で キャッチ。 失敗す ると もちろ 

ん ゲームオーバー。 

受けたら また こげない ろち に 

はねあげて …… のく りかえ し。 

ちょうど よく 焼ける と ステージ 

ク リアで さらに むずかしくなる。 




o フライパンから はねあげ ると 目 ©免 き は、 
一見 ちょう ちよのよ うに 飛ぶ 
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各 プロ グフム の 左上に ついている テレビ フレーム のなかの 数字 は、 その プログラム^ さ を 表して います。 ただし、 〗胃=40 字 X24 行と 
して 計算し、 端数 は 切り上げて います。 打ち こむ プログラム を 決める ときの 参考に して ください。 



I 




3D の 迫力で プロミネンスが » つてく る 

SUNDIVE サン ダブ 



自分の 過去の プレイ を やりなおせる/ 

ちゅうがえり 大作 戦/ 




画 J 面 



画 I 面 




r^l CS32/2+RAMBK ※タ— ボ r は 標準 モードで 
by Nl ！〜 ► リス 卜 は 52 ページ 



自機は 太陽 調査 艇。 例に よつ 
て 慣性が きいて いて、 ふわ ふわ 
と 飛んで いる。 そこに 向 こラか 
ら 突然 プロミネンスが おそい か 
かってく る。 プロミネンス とい 
うの は、 たしか 太陽の 火花み た 
いなもの だった と 思う が、 熱い 
に 決まって いる。 これ をなん と 
かよけ ながら 何 秒 生ぎ 延びられ 
るか を 競う ゲーム だ。 

プロミネンスが もっとも 近づ 
いたと きに 自 機と 接触す ると ダ 
メージ を 受け、 自 機の 色が 白 か 
ら 灰色、 紫、 暗い 緑と 変わって 
いき、 さらに ダメージ を 受ける 
と 大破して ゲームオーバー。 ま 
た、 操縦 ミスで 画面 枠から はみ 






0 


A ま 














o 太 3 mc^Pi の 地^の こと,, ホン ト 力、) の 







でる とその 時点で ゲーム オーバ 
一になる。 

ゲーム 自体 はありが ちな 夕ィ 
プ だが、 襲い かかって くる プロ 
ミネ ンスの 表現が さすが。 

リ プレイ は、 かって 「Nu 〜式 
リ プレイ」 と 名付けた ときの ま 
まの 方式で、 キー入力と は 無 関 
係に 一定 時間 後に 開始す る。 



'と 打って はいけ ない 



^ »ノ 



03#少 という と 極細の スパゲティ も ゆでら 
れなレ 、^^だが この ゲームで は 姓 き の ほ う 




O ついに ダメ ージ がし 、 つ ぱレ 、になり、 大破， 
このと きの 閃光 もなかな か 



にり ビート 



ES32/2+VRAMB4K ※夕一 ボ r は 標準 モードで 
by YAGI ► リス 卜 は 53 ページ 



^^力 I' 'えりお fe^fc 丄 

~r ― 

sf^Ace 






私 は 泣く 子 も だまる 大 冒険 
家 • 院泥寺 世 雲 頭。 今 曰 も 冒険 
に 出かけた が、 私の 冒険 をい つ 
もじ やます る 悪の 秘密 組織に よ 
つて 私の 乗る 飛行機が 新兵 器し 
かく バリアの なかに 閉じ こめら 
れて しまったの だ./ 

という 背景で、 飛行機に 見 立 



てた ド ッ 卜 を 周囲の 壁に あたら 
ないように 操作して、 なるべく 
長く 持たせる という ゲーム。 

操作 方法 は スペース キー だけ 
なので かんたん そラ だが、 ほん 
とうはす ごく 複雑 だ。 なにしろ、 
「スペース キー を 押してい ると 
上へ、 はなして いると 下へ 加速 
度が 働き、 上昇 中 は 左へ、 スぺ 
一 スキー を 押していて 下降 中、 
または 左へ 進んで いると き は 右 
へ 加速度が 働く」 という 奇怪な 
アルゴリズム なの だ。 

しかし、 なぜか 奥が 深い。 そ 
のラ え、 リビー 卜 s コンテ ィニ 
ユー 機能と いろの が あり、 自分 
の 前回の プレイ を 再現す る だけ 



でな く、 とちゅうで スペース キ 
一 を 押す ことで 新しい プレイ を 
つなぐ ことができ るの だ。 



30 秒 生き延びる のが 最初の 目 
標で、 60 秒 を 超えたら 「うます ぎ 
る」 と 作 著から いわれる。 



o ギリ ギリ のと こ f た ぃフロ 

ろで よけた ほうが ミネ ンス がお そつ 

にげ. ^すい てく る 



丁 

フ 

ジ , 



o いいと 二ろ は 残し、 悪い ところ ははず して、 続けて きたら、 

_ J まで 記録が 延び^ とちゅうから # ^できる のがい い 
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ぎ 

♦ 



ビン 球の 打ち わけ 



フケッ ND フォーム 



is 

き 






O ヒン球 を沐に 向かって 打つ。 床で はね 返って 壁に あたり （こ (7)8 舜間 麵^^7)勤、1 化する） ポ- 

1 画面 タイプと いう 短い プロ 
グラムで、 けつ こラな 密度の ス 
ポー ッ ゲームに 仕上がつ ている。 

壁に 向かって、 ピン 球 を 打つ 
て は 返し 打って は 返し、 の 孤独 
な 遊び をシ ミュレ 一 卜した もの 
だ。 画面に 現れて いる ラケッ 卜 
の 動き は、 ふり かふ' つて 打ち抜 

ける まで、 4 段階で アニメ 的に 
動いて 雰囲気 を 出して いるし、 
ピン 球の はね 返る 角度 ゃス ピー 
ドも プレイ ヤーの 手加減で 変わ 
つてく る。 

それにしても、 テニスで も、 
野球で も、 ドッジボール でも、 
おなじよ ラ に 壁 打ち で 遊/ぶ だ ろ 
うに、 壁 打ち ピンポンが もっと 
もせつな い 響き を 持って いるの 
は なぜだろう か。 
國 厳格な 壁 打ちの ルール 

それ は ともかく、 この 壁 打ち 
ピンポンに は 厳格な ルールが あ 
る。 それ は、 
① ピン 球 を 打つ 
© 床 にあたって はねる 
O 壁に あたって はねる 
@ それ を ダイレク 卜で 打つ 





ンと もどつ 



弓 IJ に ピ>5 求の 醫を 新す るよ ' 





\o 


• 




參 J 


o ちょっと 強く 水平に 打ちす ぎた 


o タイミング を あわせて 打つ 




o もどって きたと ころ を 




© 




。 


r:r: ， 、醫 2 ft ' | 
•5 わ》、 ty-i^' 4 

：'… 



O 奥の ほうで & 壁と はねて、 もどって きた;^、 

という 順序 でな けれ ばな ら ない 
こと だ。 床に あたらず 直接 壁に 
あたったり、 壁で はね 返った ピ 
ン 球が ラケッ 卜に あたる まえに 
床で はねたり した 場合 は 失格。 
ラケッ 卜 を ピン 球に あわせても 
反応が なくなり、 すぐに ゲーム 
オーバーになる。 これ は、 最初 
の サーブの ときに 打ち そこねた 
場合 もお なじ だ。 
國 数秒 後の 自分が 相手 

といろ こと は、 あるて いど 下 
向きに 打ち返し、 壁から 強く 高 



卜 力 ， の 11/^ でき れいに 動 く 



ス ビー ドカ M 寸き すぎて いたので、 タイ ミ ングが あわず、 勞辰 りして しま - 

し 〜球が 返って くるよう に 打つ の 
が 基本 パターンになる。 けっき 
よく、 壁で はねかえった ピン 球 
を 打つ の もや はり 自分な の だか 
ら、 数秒 後の 自分が 打ち やすい 
球 を 心がければ いいの だ。 

まあ、 心がける だけで うまく 
できる のなら、 学校 も 神社 も警 
察 も 市役所 も 国会 も 国連 も いら 
ない。 

で、 ピン 球 を 強く 打った めに 
は、 スペース キー を 押した まま 
あるて いど エネルギー をた くわ 
える タイミング を 一定に 保つ こ 
と。 じょじょに 軌道が 低くな つ 
て く る ピン 球 を ふたたび 上の 軌 
道へ あげる に は、 斜め 下 打ちで 

角度 を 付ける こと。 この 2 つが 
ポ イン 卜 だ。 

もっとも、 うまく 誘導で きれ 
ば、 おなじ 位置から 動かずに 一 
定の タイミングで 打ち返し てい 
られる パターン も ありそう だ。 



数秒 後の 自分に 向かって ラゲ、: 

整 打ち ピンポン 



画 1 面 



ES3ES32/2+RAM8K ※夕一 ボ r は 標準 モードで 
by HIDEYUKI ► リス 卜 は 56 ページ 




Q 力 I ソル キ I の 上 を 押しな が O そのまま 打つ とや や 斜め 下 1. 

ら打 つと. $ 打ちに 向か つ て 飛んで いく 



O 力 I ソル キ I の 下 を 押しな が 

ら打 つ と 角度の 急な 球になる 




水平 打ち やや 斜め 下 打ち 斜め 下 打ち 
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m3 



画 i 面 



数字の 変化の しかたが おもしろい 

3 2 



r n I ES3E^32/2+RAM8K ※タ— ボ R は 標準 モードで 
凼 | 面 



カー V7L か" 示す 列 | 




by 坂 本 伸 幸 



リス 卜 は 54 ページ 



SPACB 




12 2 
4 4 6 
6 8 9 



0 レベル 数 + I が、 その レベル をク リアす 
るまでの 最 /〗判 となって いる 

どこかで 見た ことの ある 数字 
キャラ だと 思ったら、 これ は 
1991 年 8 月 号に 掲載され た 『秩 
序 回復』 と 同じ 作者に よる もの。 
あのと き は、 ちょっと 変な 移動 
方式で 数字 を 順序よ く 並べる パ 
ズル ゲームだった。 

今度の この ゲームの 目的 は、 



バラ バラに 3x3 に 並んで いる 
数字 を、 上から 順に 1 23、 4 
56、 789 と 並べる こと を 目 
的と する。 

黄色い カーソル は、 カーソル 
キー 右 を 押す たびに、 上から 下 
へ 横 1 列ず つ— 左から 右へ 縦 1 
列ず つ— 右 斜め 下向きの 対角線 
—左 斜め 下向きの 対角線、 と 順 
に （または 逆に) 変化して いく。 
カーソル キーの 上 を 押す と、 力 
一 ソルの あった 数が それぞれ 1 
ずつ 増える。 これ を 利用して、 
目的 どおりに 数字 を 並べる わけ 
だ。 ギブアップした いとき は、 
スペース キー を 押せば 出題され 
たと きの 状態に もどる。 



レベル 2 を 並べる 
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粉リに 1 をた す。 クルツと^ か H] 転し、 
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度 は、 








1 をに す。 これで 上の 橫 2$ 


J 力 
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0 下の 横 I 


列に 


をた して、 二 


： れで レベル 2 をク リア。 どん どんむ ず か しくな つてい く 



こんな ポク だって 立派な 忍者に なりたい 

ボクは 忍者 




の あさ 為^ rfc^ りお 
さ/^ 



r?^l CS32/2+RAM8K ※ターボ r は 標準 モードで 
by パ卜 ► リス 卜 は 55 ページ 



SPACB 





これが 「足 壞の ある 所に » りろ j の 術 だ/ 



に 向かって ジャンプし、 飛んで いく 

先祖 代々 が 忍者で ある、 忍者 
の 家系に 生まれた 小 丸 は 小学 1 
年生。 そんな 小 丸 は、 じっち や 
んの 伊賀丸と 忍者になる ための 
特訓 をす るので あった （作者の 
手紙より）。 

これ は アクション ゲーム だ。 
忍者の 小 丸 は 伊賀丸の 投げる 手 
裏 剣 をよ け、 木から 木へ 飛び移 



を 蹴る 用意 をす るぞ 

りながら 上へ と 登って いく。 木 
から 木へ 飛び移る に は、 木と 小 
丸が かさなった 瞬間に 木 を 蹴る 
こと。 タイミングが 大切 だ。 画 
面 上の 枝まで た どり つけ ばク リ 
ァ となり、 「とっくん」 数が 加算 
される。 画面 下の 枝の 下から 伊 
賀 丸の 投げて くる 手裏剣に 当た 
るか、 木 を 蹴り そこねて 木に 激 



て 飛ぶ 

突したら ゲーム ォー 
バー。 手裏剣 は 「とつ 
くん」 数が 上がる と 速くなる。 
小 丸 は 「足場の ある 所に 降り 
ろ」 という 術が 使える。 これ は 手 
裏 剣に 当たり そうな ときに 使う 
と 効果 を 発揮。 どラ いうちの か 
は 右上の 写真で 一目瞭然。 わか 
り やすい 術 だ。 




O 上の 枝に た ど り つし 、て も稱 II は つづ く 



o 術 を 使 つ た 小 丸の 動き ais 処理 

で i の 軌跡が 見える ようにした) 
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緊 mi の 一瞬、 Sk 指先、 わさお こる 歓喜 
猫、 さがして よう〜 



画 4 面 



C!^32/2+VRAMB4K ※タ一 ボ r は 標準 モ一ド で 
by HASEMAKO ► リス 卜 は 68 ページ 



7。 してや - 1! 

^7°ur\7 一 i は 
ポ 0 - KDi: さに に fe、 

逸ぺ' ます. Q 一 




作者に よれば、 猫 探し、 とい 
う アル バイ 卜 をヒン 卜に して こ 
の ゲーム を 作った そうだ。 

ほんとうに そんな アル バイ 卜 
が あるの かど ラか はさて おいて、 
この ゲーム は 2 人 対戦 早 押し 競 
争 ゲーム だ。 

RUN すると、 この ゲームに 
登場す る 色ち がいの ほ 匹の 猫の 
顔が 描かれる (下の 写真)。 

描きお わると 「猫 ふん じ やつ 
た」 の 軽快な 音楽が 流れ、 ゲーム 
スター 卜。 

「WANTED」 と 書かれた 四 
角 を 中心に 上下 左右に 同じ 四角 
が ある。 「WANTE 口」 の 四角 
に は、 さがしても らいたい 「さが 
し 猫」 が 表示され る。 この さがし 
猫の 上下 左右の 四角の どれ か 1 
つに 猫が 表示され るので、 その 
猫と さがし 猫が おなじ かどう か 
を すばやく 判断す る。 おなじな 
ら、 その 方向の キー を 相手より 
早く 押す のが 勝負 だ。 プレイヤ 
一 1 が 猫 を 捕まえた とき は、 捕 
まえた 猫の 四角の スミに 青い マ 
ーク、 プレイヤー 2 が 捕まえた 
とき は 赤い マークが つく。 両者 
同時に 捕まえた 場合 は、 2 人と 
も 1 匹ず つ 捕まえた ことになる。 
國 その他の ルール 
•3 匹 以上 差 をつ けられた プレ 
ィ ヤーが 猫 を 捕まえる と、 リー 
ド している プレイヤーの 捕まえ 



O さ 苗 ^示 をめ とき は、 ちょっと ドキ ドキ。 
指先 は 獲物に と びか かる ライオン のよう だ 



o さがし 猫と 同じ 猫が、 上の 四角に^ され 

た。 どちらの キー入力 カ^い か 勝負./ 



O ^し 勝負の 結果、 プレイヤー I 

力， ち、 緑色の 猫 を 捕まえた 



e © 
もも 
さ w 

も 
も 



t *ac ~?*>嚎 えてよ^、] 



I o I 

WANTED 



- - m 

i 0； 



O 



A' 



ねこ つかまえて よ o": 



ソ 



o 



o 勝負 は 中盤に さし 力、 かる。 両者 同 

時に 猫 を 捕まえた 



C*aZ >ま えてよ ろ ^] 



レ-、 # 





。 
あ 

め 



[ いん 玄 さは 

P し A V ER 1 
-. - - N - 3 2 
ライ ' 《iL 1.97 



EST 

- 48 
4 ， 00 



けません.:. ] 

P し A V ER 2 
や、 ス卜 ，31 
ライ' tl 1-70 



0 1 0 匹 先に 捕 まえた プレイヤー 2 の 勝利 c 
0 型の プレイヤー | はおて つきが 多かった 

た 猫の 数 を 1 匹 減らせる 

參 さがし 猫と 同 じ 猫が 表示され 

たのに 逃がして しまう と、 リー 

ド している プレイヤーの 捕まえ 

た 猫の 数が 1 匹 減る 

譬 おてつき をす ると、 捕まえた 



O 画 左側に は ブレイ ヤー I のネ南 まえた 3 苗と 「べス 

右側に 表 ぁ おっと、 猫 力 表示され るよりも 前に 4 

猫の 数が 1 匹 減る 

•10 匹 先に 捕まえた ほうが 勝ち 

國 1 人で も 遊べる 

画面 下に ある、 「べス 卜夕ィ 
厶」 は どれ だけ すばやく 1 匹の 
猫 を 捕まえられ たかの 最小 夕ィ 



卜 タイム」 カ^: されて いる、、 ブレイ ヤー 2 は 
^ 一 を 押した ために; された 

厶 (上の 数値） と、 10 匹 捕まえる 

までに かかった 時間 （下の 数値） 

を 表示す る。 だから、 この ゲー 

厶は 2 人 対戦で 遊 ふ' だけでなく、 
自分 1 人で 記録 更新 を 目指して 
遊 ふ' こと もで きる。 
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7mm 



メルヘンな パズルの 世界に ひとめぼれ 

MSrchen メルヘン 



i タイん/ ui/®] 



1 ギ 'プア"々。 きもう !^=^ 

ギ 'ブ7>"/ フ。^ ？丫卜/^； ぁヒち ど' さ） ) 
R 丄 7' 口"/ ヮ欲 ^ 



画 10 面 



ES3E^32/2+RAM32K ※タ— ボ r は 標準 モードで 
by やすし ► リス 卜 は 65 ページ 




《ジ や', ヮビキ 
あ？ へ" ます. 




ホール 




L ブロックの 使い方 



L ブロック を 使う と 下の 連続写真 
のよ う に 左 回 り に 90 度 回転す る。 
R ブ ロック は 右 回 り に 回転す る 。 



I 1 



0 二 の ゲームの 名のな l 、主人公。 
ビョコ ピョコ と 動く かわい レ 、やつ 




上の 看板に 書いて あるの が こ 
の ゲームの 目的。 主人公 は R、 
L、 ノーマル ブロック、 あさ 缶 



等の 後ろに まわって、 それら を 
投げる ことができる。 この キヤ 
ラ クタ が 他の キヤ ラク夕 に ふ、 つ 



かると、 ふ' つかった 反動で 1 キ 
ヤラ^ん 押される （押される 先 
が 床、 ホールの 場合 だけ)。 プロ 
ックを 消したい とき は 壁に 押し 
つければ 消せる。 また、 動かせ 



る キャラクタ はすべ て ホールに 
落とせる。 R、 L ブロック は そ 
の ブロック を 中心とした 3x3 
マスの 範囲の もの を 左右に 90 度 
回転させる。 





I O かんたんな ステージ I。 ます ボ カリの あ O あき 缶の 上に 主人公 や 

き 缶 を 左の ノーマル ブロックに ぶっける は あき 缶 を 下に 投げる 



o そ し て 右の フ ロック にあ き 缶 をぶ つける o あ き 缶 を ホールに 入れて や つて ク 1 
と、 うまく ホールの 下に あき 缶が きた こんな デモの あと、 次の ステージへ 



全 15 ステージから 
7 つの メルヘンの 世界 を 
ピック アップ 




m m 
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は 速 まわり をして 最後に ホールに 入れる 



つの あき 缶 を 入れる。 これ はかん たん 






mm 
jniHifir. 

SlUIIf8l|l 
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o シン フルな ステージ 乙 下に ぁヌ。 
ル ブロックが、 目の つけどころ だ 



、 




， 


顦 



O ステージ 8,, あき 缶と ホールとの 間の 壁 O ステージ I0o L—R ブロックの コンビ ネ- 
を 消す のて はな く 、 ホールまでの 道 を 作る シ ョ ンで いちばん 左側の あき 缶 を 消す 



O 二の ステージ 12 は、 むずかし プ 
プロ ッ ク は 動かさ ずに 使う のが: 



, ま ; 



O ステージ 1も ±A 公 を 左から 右に 移動 さ 
せる とき は 首 じ やなく て 足のと こ ろ を 通る 
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塔の 上に いる エンジェル を 一目 見たい/ 

ザ • タヮ 一 • ォブ 'エンジェル 

THE TOWER OF ANGEL 




EZE32/2+VRAMB4K ※ターボ r は 標準 モードで 
by M-OZO ► リス 卜 は 58 ページ 



^^の 半径 iie©; 

.ゲ し A スマ〜 卜 ノ 

で' と リかぇ 



SPACE 




O ここ 力く il<7) 入口。 エレ ベータに 乗る に は 
カーソル: を 押しながら ゲーム スター 卜 

見る のと、 遊 ふ' のとで はかな 

りちが う もの。 この ゲーム も 遊 

んで みて、 はじめて そのお もし 

ろ さに 気がついた。 これ は 塔の 

上に いる 天使 を、 ひと 目 見よう 

と、 20 階 建ての 塔 を 登って いく 

アクション ゲーム だ。 

青と 白の 「十」 が 主人公の 足 だ。 
青い 足 を 中心に、 白い 足が 人工 
衛星みたい にくる くる 回る。 こ 
こに 1 歩 ふみだそう とすると こ 
ろで スペース キー を 押す と、 白 
い 足と 青い 足が 入れ替わり、 歩 
く。 歩 幅 は 大きく したり、 小さ 
く したりで きる。 さあ、 歩き は 
じめ るか。 

天使の 絵が 書いて ある ェンジ 
エル ボード をす ベて ふんで、 階 
段のと ころに 行けば 上の フロア 
に 進める。 足 を ふみはずして フ 
ロアから 落ちても、 しばらくす 
れば 復活す る。 が、 時間 は 容赦 

なく 過ぎる。 T I ME が 0 にな 
ると ゲームオーバー だ。 

さあ、 ガゼル の 塔の 4 倍の 高 
さの この 塔 を 登り はじめよう。 



o ハァ ハァ、 フロア 3 まて 堂って きた ぞ。 まず は、 M の; &± にある エンジェル ポ一 ^ 

ド を ふみ^、 く と する 力、。 青と 白の 線 は、 それぞれの 足^ |W» を あらわし たもの 




O ふむ と (Ufc 力 SI く な る 床 を 使つ て 
娥 のみた し 、の 雅、 、て ある フロア 




國 o エンジェル ポー ド だらけの この フ jj 
！ ■ ロア。^ ii を 小さく して ふんで いく 麗 



o はやく、 はやく、 & 舌して く ん タイム 
力、 もう 残りす くない ぞ 



この 床に 注意/ 




o レン 力 '造りの こ 
の 床 を ふむ と、 白 
い 足の 回 車云ス ピー 
ドが 高速になる。 

目 か H] りそう 



□ 



o 二の 床 を ふんで 
びっくり。 なんと 
職が 起こり、 地 
面が 上下に 激しく 
ゆれる の だ 

o この デビル ポー 

ドを ふんだ あと は 
穴と なる。 またお 
なじ ポー ドを ふむ 
と宙に 浮く ぞ 



残り タイム X50+ 1000 が スコア 



足 どり かろやかに 上の フロアへ 





[■ O 床が 日本列島の 形に なって いる フ 
口 ァだ。 タ ィ 厶カ 少なし 、ので はや く 
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アクション ゲームに 新 境地 を關く 意欲 作 

体操 人類 マツ 卜 マン 



【付錄 ディスクの 遊び 方】 r 体操 人類 マツ 卜 マン」 は 付録 ディスクの メニューから 選んで 遊' 3; こと はでき ません。 BAS I C の 画面で 「RUNTMATMAN. FDG"」 と 打ち こ 
み リターン キー を 押せば ゲームが できます。 また、 マツ 卜 マン は 自分の 記録 を ディスクに セーブす る ことができます。 そのため、 付録 ディスクから 別の ディスクに r MATM 
AN. FDGj を コピーして、 その ディスク を 書き こみ 可に して 遊ぶ こと をお すすめし ます （ファイル コピーの 方法 は 48 ページ を 参照)。 






げ いんつ と 反撃 



後の 赤い 旗 を 取る ために 右下へ 飛んで おり る。 



： く 着地で きれば ラ': 




マツ 卜 マン をし や^りつ くす ための メニュー 



m e n u. 



!: ：： ，一 M 0 I:' E CHANGE 
!： -- -TRACK # 8— '：2 
^ - N A I T SETT IN 13 德 
- e x a m p 1 e plsy 摘 

！: に ！ や- ！ •：■■• Nr.. !.rv:'r'. ！ へ！ ぐ 、！ へ ！'rx ！ ！ Sr.. ！れ ！ ぐ つ ：: に 



' ： ；2 



いつでも F 2 キーで この メニュー ウィン ドウ 力、' 開 く 0 

O モー ド 切り換え [PLAY] は 記録 モー ド (i 見 在の 卜 

ラック に プレイ を Ifil 录)、 [WATCH] は 再生 モー ド (J 見 

在の トラックの 雷 ほ录を 再現） 

© トラック プレイ を 記録 用 メモリ 錄 或の 激尺 J 0 

は &HC5 0C ！〜、 #1 は &HC 7 0 0〜、 #2 は& 

HC900〜、#3 は & HCBOO 〜：， それぞれ こ こ 

を BSA VE してお けば 記 ま劲<^ る 

® ウェイト 言貌 ゲームの スピード は 二の 数値 力く 大 

きい ほど ノロくな り、 小さい ほど 速くなる 

Ot 莫 i お 寅 技 储 自身の 「お 手本」 の 記録が あり、 こ 

こ を 選ぶ と m 深い デモ 力、' 見られる 



画 H 面 



CE32/2+RAM32K ※夕— ボ R は 標準 ョ 



by 尾花 健 一 



o タイト ル U® r タイト ル の:^ 力 v 、'ラ ノ 、' 




リス 卜 は 50 ページ 



クル クルツと キャラクタが 回 
転して いくのが 楽しい 体操 シミ 
ユレ一 シ ヨン だ。 

目的 は、 5 つの 赤い 旗 を 取つ 
て （取る 順 は 自由）、 チェッカー 
フラグの ところで ピ タリと 静止 
する こと。 ゆっくり 近づいて く 
る 敵に 触れたり、 着地に 失敗し 
て 地面に 激突した りする （足の 
裏が 床に つかない と 着地で さな 
しりと 減点。 逆に 敵に 反撃 を くら 
わすと ボーナス 点が 入る。 目的 
を 達成した か、 制限時間 を 超え 
てし まって 0 点が 確定した とき 
に、 スコアが 表示され る。 基本 
的に、 はやく 目的 を 達成す る ほ 
ど 得点 も 高く、 敵 を 倒す と ある 








尸ラ） (—ク 錢. は - ニニ - . つ：^ ： 



ていどまで 得点 を 伸ばせる。 

スペース キーの ジャンプと 力 
一 ソル キーの 左右で、 マツ 卜 マ 
ンは 自由自在に クル クル まわり、 
その 動きだけ でもお もしろ い。 

最初 は 制 限 時間 内に 目的 を 達 
成す るの も むずかし いが、 遊び 
つくす ための 豊富な 機能 (下の 

メニュー) も あり、 とくに 「exa m 口 I e 
playj (作者の 模範 演技) を 見る 
と、 20 点 や 30 点で 終わる わけに 
はいか なくなって くる。 

編集部で は、 ちえ 熱が 100 点の 
大台に 達した ところ で 編集部 全 
体が 猛烈に いそがしく なり、 記 
録 更新の 戦い は 休戦 中 だ。 はや 
く 再開したい。 




体操 人類 マツ 卜 マン.」 の 記 錄のセ I ブの 方法 の 卜 ラックで プレイし ており、 たった今、 最高記録が でた とします。 その 記録 を ディスクに -A」 という ファイル 名で 保存して おくに は、 まず、 ゲ |ムを〔〇丁0:|0+ §TOP__ 

で 中断す る。 そして、 「BWAVE"A,.S-HC 印 00.S.H〇6FF」 と 打ち こんで リ夕— ンキ— を 押せば セ— ブ できます (卜 ラックが ー 増える ごとに、 開始 アドレスと 終了 アドレス を SHClinKU ずつ 増やして ください)。 この デ— 夕 

を 口 I ド するとき は、 マツ 卜 マンの プログラム を 走らせる 前に 「BL〇AD,A,」 で 先に 口— ド してお いて、 マツ 卜 マンの プログラム を 走らせれば OK です。 



© ^に！ 8きで§ できる。 つまり、 

さかさま の^^で、 あるて いど、 下 

向きの つて 触れば、 敵が ダ 

メ I ジ けて してし まい、 ポ 

I ナス 点まで 入る 



OW 下、 $;と1 して ジャンプ すれば、 いっぺん にこん if いところ まで 飛び あがれる 



、静止す ると 得 占、 d 




1 




ケン 力で 勝てない あいつに、 これで 勝つ, 

HIQURE 八 キュア 



L ゲ^] Pn^l 



画 |H 面 



C^J2/2+VRAM64K ※タ一 ボ r は 標準 モードで 



by DCT1772 




o タイト ル 1® て 1 式^と ス ピー ド を 決め 
る。 I » 負と いうの が 男らしい かも 

H I QURE を 訳す と、 「対戦 
型 アクション ゲームの 最高峰」 
という 意味になる、 といい な。 
本当 かどう か 遊んで みょう。 



► リス 卜 は 69 ページ 

國夕 ィ卜ル 画面に て 

ゲーム スター 卜する と 夕ィ卜 

ル 画面が 表示され て、 1 、 3、 
5、 7 回のう ち 何回 勝負す るか 
選 ふ。 また キャラクタの 動く ス 
ピー ドも ここで 設定で きる。 数 
値が 大きい ほど スピード は 遅い。 
騸戦ラ 場所 を 選 ふ 

全部で ほの ステージが 用意 さ 
れ ている。 1 回 勝負す るた びに 
ステージ は 設定で きる。 どの ス 
テージ で 戦ラか は、 2 人で 話し 
合って 決めよう。 




國 いまだ かってない 戦い 

エネルギーが 充電され て 勝負 
開始 だ./ 赤い ほう を プレイヤ 
一 1 、 青い ほう を プレイヤー 2 
が 操作す る。 各 プレイヤ 一は ッ 
ル 八シ、 フ アイ ヤー、 誘導弾、 
雷、 瞬間 移動、 無敵の 6 つの ァ 
ィテ厶 を 使って 戦う。 画面 下の 
アイテム ゲージの カーソル を 操 
作して 使いたい アイテム を 選ぶ。 
アイテム によって は 使用 回数 に 
制限が あるが、 宝箱 （中には アイ 
テムが 1 つ 入って いる） を 取つ 



て 使用 回数 を 増やせる。 また、 
アイテムの 使用 回数 は 次の 試合 
に、 もちこされ るので 厶ダ 使い 
はしない ほうがいい。 

Bll 口 iF 口 未 

1 回の 勝負 は、 ダメージ を受 
け、 先に エネルギー がっさた ほ 
うの 負け。 制限時間 内に 勝敗が 
決まらなかったり、 同時に エネ 
ルギ 一が なくなった りしたら、 
その 勝負 は 引き分け。 そして、 
最初に 決めた 数 だけ 勝負し、 相 
手より 多く 勝った ほう が 勝者 だ。 






フ アイ ヤー 



雷 



I を賺 して i 

する アイテム。 点 を 

中心とした 3 X 3 マス の範 

囲に ある 木、 穴 を 平地に か 

える。 - 威力 はフ アイ ャ I と 

同じ。 使用 回数に i あり。 




自分の 向いて る 方向の 平地 

に 穴 を あける アイテム だ。 

相 Hfis じ I 】 めて SK, した 

り、 引き分け にもち- 】 むと 

きな どに 使用す る。 使 ffls 

数に^? し。 



業 ゆ & 

45 ,.>> ふ 




と、 つに も ® けない ときな ど 

にこれ I つと、 平地の あ 

る 5!^に„ できる。 

は ランダムで 決まり、 

田 や r^f„^- はでき. H \-o 

使 fflM 数に i あり。 






この アイテム *^ 用す ると 0ファィ.^ i なんて 無餘 

Kfs^tes の § にな になれば、 へつ ちゃら さ 

る。 相手が 披敲 になったら、, - 

自分 も 遅れて にな つ 一 ^JA^i^c 

限 あり 

,、. へ.、 



フ アイ ャ l( 火の 球) を 発 o§B 

射す る ことので きる、 もつ い りガ ノぉ 

とも ポピ ュ ラ I な アイテム。 

と 同じ 威力 を も つ て 

いる。 使 i 数に i がな 

4 いやす い。 




限がない 雷 を 相手に 落とし、 i 件 

でダ メ I ジ を あたえられ る。 

^1 とっても 便利な アイテム だ 

| が、 フ アイ ャ —や に 

比べ 威力 は 案 使 数 



に i あり， 



0 



細 



41 



時 園 切れ だ 2 






:+、•、 ハ^^ 


く, ち ' 




^&，s. き 


c'e, 【^ば ♦ f" ^^ 



o 両者、 アイテム を 使い果たし ェ ネル キ- 

の 少ない レツ ドカ si げて 引き分け となる 
O 綠 



試^^ 了 後の 顧 女 結 軟 画。 ビヨン、 
ビヨン 飛び はねて いる レツ ド 力く 勝った 



Bl*ft^fli fit ： 
き扇騸 專く 




き き 



鎌 



頓 mm 



9 



OQQQ 



驗越 ^ 
> 、u 



ここで カーソル を 動かして どの アイテム を 使 
用す る カ^ 尺す る。 また、 アイテムの 絵の 下 

の 数字 は 上の アイテム C7M 吏 用 回 I こ M 吏 用 

回数 は 次に I 式 合力く あれば もち こ さ れる。 



li ii^^l ^l^jJl J^LJr^ 




て« する ことが 
でき、 木が 消えた 
あと は 平地になる。 



宝箱 



f 吏 用 回数の 制限が 
ある アイテムが ひ 
とつ だけ 入って る。 
宝箱 は 障害物に は 

ならない。 

びの 
エネルギー 



制限時間 



タイム は 6000 から カウン ト ダウンし ていき、 
0 になったら 引き分け となる。 タイム 力 《0 に 
なる までの 実際の 時間 は 約 3 分 3ほ少。 ポ クシ 
ングの I ラウンドより、 ちょっと 長い。 



1 P の 
エネルギー 



平地 




STAGE 1 




STAGE9 



黼 






6e6e^e fie-fie 




'"ま も 


お 




^ お fie 


& 键 ■ 




お， A 6e 


闘 闢 M 




ぉ國も も 


お へ A & 




^ & 


ね 


お 


黼^ 






もお & 

―. m 



STAGE13 



アイテム ゲージ 



STAGE2 



STAGE3 



ね '驪酾華 霧 6e^< 
滅^ t 88黼轡 ^ 




鳴 31 



- W 謙 醫 

德禱 w ぎ 

きま 狐， ： 

V/V^ >£ >r 、ノ' ク:' ノ' ' 

( ( I 'い》 




プレイヤーが 動き まわ 
れる 場所で ある。 ツル 
ハシ て^: を あける こと 
がで きる。 



\ プレイヤー 2 



木 



プレイヤ一 は 通過 

て' さない 



戦場と なる 

15 ステージが 
用意され ている 

STAGE4 



騸 S 霧 黼8 黼騸 61 
SM9 黼黼黼 霧 



厂厂. r 厂 j 

雅る 顯糊. 辦觀 




STAGE8 



STAGE12 



ゲーム 画面の 説明 



プレイヤ— は， する 
二と がで きない。 ファ 
ィ ヤー、 言鄉 単て 碰 
する こと もで きない。 



STAGES 

mp QQQQ 



STAGE7 




STAGE10 




STAGE14 

}QQQ QQQ Q き、. へ 



STAGE11 

*■ * * , •* 气 お 

な'^ 32 な C2 ななな f"T 1 - -"^^(\ 

STAGE15 




>QOQQQ QQQQ QQQQ 
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ブレイ ヤ- 1 
穴 



おお 




o 力 —ソル キ I の 右 を 押して 表示され る 順に、 ステ. I ジの零 をつ けました 




广ゝ 

ゝぞ 



-, -ゝ 



•J 



0O 



プレイヤ I は- ；の上 を 

る こと はでき ない が、 フ アイ 

ャ一、 0 

8; の 1 を あびると、 {<, か 

うま つ て 平地になる。 



コース 曰〜 D の 紹介 




0 アルファべ ッ 卜の B を^ にした ような 

形の コース B。 中央の ヘア ピンが きっそう 




O コーナ一 の 少ない コース C は 高速 コース 

だ。 ちょっとした ミス 力 、胃 を わける 




O おむすび らしき 形の コース D。 そのて- 
ぺん にある シケ インカ 《 抜き どころ だ 



【付^ アイス ク トの 遊 方】 ，. r 激走已 ATTLEj は 付録 ディスクの メ： 一から 選んで 遊ぶ こと はでき ません。 已 AS I C の 画面で 「RUN、、G-BA 丁丁 LF FDS'^ct 打ち こ 

42 お H さ^，， な ST まま ま。 n ま H 走 日 ATTLE は メモリに 記 0 された デ-夕 を ディスクに セ— ブ、 。-ド する ことができます。 f の ^ ぶ^な 
クか b 別の 丁 イス クし 「G- 已 ATTLE. FDG」 を コピーして、 その ディスク を 書き こみ 可に して 遊 ふ' こと をお すすめし ます (ファイル コピーの 方法 は 48 ぺ —、つ 'を 参照)。 



激走 シリーズ 第 3 弾/ キミと 勝負 メ 

激走 BATTLE おそ 



げきそう バトル 




ES3ES32/2+RAM32K 
by 米屋の チヤ チヤ チヤ ► リス 卜 は 62 ページ 



※ターボ 闩は 標準 ョ 
ードで 



卜ド徽 




にテ ':7。D~ に】 

メ ス千ィ 



, SPACE 



^'ニ^ス ター 卜) 



^ [ ゲ ヒ^コ 

释 

： (22 さ, h 



ース A を 思つ さり レースす る 




o モード ，、 コース； ^尺、 メモリーの コ 
ビー は タイ トル 面画です る 

1 人で 遊/ぶ 人 は 自分の 記録と 

戦え./ 2 人で 戦えば さらに 熱 

い〃 （作者の 手紙より） 

そうさ、 1 人で も 対戦で も 遊 
ベる レース ゲーム というわけだ。 

3 つの プレイモードの なかから、 
1 人で 遊/ぶなら 「1 PLAYE 
R」、 2 人で 対戦す るなら 「2P 
LAYERS」 、自分の 記録と 戦 
ラ なら 「VS MEM〇RY」 を 
選んで、 A から □ の コース を 選 
んで、 レース スター 卜 だ./ 

レース は 3 周で 争われ、 途中 
で ギブアップす るか、 タイムが 
5000 になって タイムリ ミツ 卜と 
なれば レース は 中断され る。 い 
まのと ころ 十字軍 担当 デスク F 
が 編集部の セナ だ。 
■VS MEMORY の 遊び 方 

例えば コース A で たった今、 
キミが 最高の ドライ ビング をし 
たと する。 その 自分と レースが 
できる のが 「VS MEMOR 丫」 
モード だ。 その 最高の ドラ イビ 
ングは 仮 メモリに 記録され てい 
るので 「T〇 MEM〇R 丫」 にし 
て スペース キー を 押す。 すると 
画面に 「MEM〇TY <A〉」 
と 表示され る。 これで 「VS〜」 
を 実行 すれば 〇K だ。 

どの モードで 遊んで ち、 プレ 
ィ ヤー 1 の ドライ ビング は、 仮 
の メモ リーに そのつど 記録され 
る。 が、 中断した レース は 記録 
されない。 





負】 最初に コ— ス已で 「vs MEMOR 丫」 を 選べば、 作者 自身と 激走 バ卜ル できます。 



；暴變 




(-^ お 一 ま 一 

id 。一 



,3 




回し か 読めない ところ を 3 回、 5 回、 10 回… と 
繰り返し 読める から、 それだけ 合格の 確率が 
高ぐな ります./ 



わずか 2 力 月で あなたち 必ず マスター でさる 



自宅に いながら I 日わず か 30 ~ 40 分、 ステップ 式の 
i0 レッスン を 受ける ことで、 あなた も 新 '速読： 去 を マス 
ターで きます 右の グラフで も わかる ように I 売 害 速度た' 
ナで なぐ 理解力 や 記憶力 も 着実に アップで きる のが 
たきな 魅力 レッスン 期間 は 2 - 3 力 月 も あれば 0K て' 

r たった これ だけの 期間で モノに できる のです から、 
逸 対に 見逃す 手はありません あなた も 今スグ どうぞ 



» 書 逮度， 一 づ 
Z ▲ 理解 * 



？ 0 30. 



30 __40_^.50 



一 や 一 一一 tsmms^s 



― 一 ョ 贮〜^^^^ ■- ^^二 



右蹦 開発で パワー 全開/ライバルに 差 をつ けろ// 



の 



ノ^ 

キ 

！ 

マ、 

1 

し、 

// 



• ダラ ダラ 学習から 集中 学習へ 
教科 軎ゃ 参考 霱を 読む スピードが クーン 

と 早 < な to ます •/ 會 集中力 や 記憶力ち 大 

き < アップ。 学んだ こ 
とが ス ラスラ 頭に 入つ 
て 成績ち 急上昇/ 拿 早 
< 読める 分、 勉強時間が 短ぐ てす みます ./ 
拿 余裕ので き だ 時間 は、 趣味 や スポーツな 
どに あて、 存分に ェ ンジョ 
ィ できる。 暴 入学試験 ゃ資 
格 試験 をめ ざして いる 人 

にも、、 新 • 速読 法" は 強力な 武器に Z 参 人が 1 






( 



最新 版の 

案内書 を 



讓料 進呈 中郜 



集中力 がっさ 勉強が 

楽しくな つた/ 

藤 野 広 仁さん ("歲 • 中学生) 

^1 僕 は、 いつも もつ 

^Ipjfl ,^ が 読めたら、 

^^^^H 受験 勉強 や 

一^^^^^^ H しいだろう と 思 つ て 

l^^^^ll いた。 八月の ある 日、 



近くの $?i 祝の f の i をみ 

つけて： J れだ z.」 と & つた 1° そ, J でさ 

つ そく、 is を 習い 始め；.，？ 0 一 分 

一 万 字、 十万？^ むなん て 信 じ ら 



れ なか つ たが、 訓練§ では それ も 可 

能な- 」 とだと 知り 希 5HT かわいて きた、 

そのころ 僕 は 一 分 間 約 五 百 字だった、 

訓練 I めて 一 一週^ Vi HH 子 丄ニ千 

字に なり SS した 言葉の 数 も 増えて 

きた、 3f 始め て 次の^^ みられ 

た、 (ー) 呼吸法の 効果 だと 思う が、 体 

S が よくな つてき た。 (2) l?R が つ 

いてきた。 (3)«3T か 楽しく 思われる 

ようになって きた —— と に か く 訓練 

をく り たびに アップす るので とて 

しい。 僕 は 一 分 間 一 万.？ めざ. JVL 

i りたい。 連机 に 出会え て 成，^ T 



『新 法」 の S: 書 を ご 希望の 方 は、 今 

左の ハガキ で ご 請求く ださい。 十分に 解 

説され た 詳しい S: 書 を 無料で § します。 



曰 本 カル チヤ I スク I ル 
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O あなた は、 どの 作品が 「M ファン 大賞」 に ふさわし いと 思います か。 番号で 答えて、 理由 を 書いて ください。 
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Na ： ： の 作品 


* その 理由 i 
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0 あなた 自身 は、 プログラミングが できます か。 あてはま ると 思われる もの を 〇 で 囲んで ください。 
書で さない • できる （^BASIC だけ き已六31〇 と マシン 語 き マシン 語 だけ） 
(譬 少し き 人並みに き フ アン ダムの 常連な みに ） 

© コンテ ス 卜の 審査 を 終えて、 感想 を ひとこと。 

一 ■ 



フ リガ ナ 



男 • 女 

( ) 歲 



職業 
(学年） 



-□□ フ リガ ナ 

都 道 
府県 



> ここに 10 月 情報 号の 
ヽ ： さ を 貼って くださし) 
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- キリ 卜リ 線- 



一 



み fu » て M フ 7 



左 ページの 審査 用紙に ならん 

だ 16 本の 作品が、 第 5 回 MS 
X • FAN プログラム コンテ ス 
卜の ノミ ネー 卜 作品 だ (NdS ま 
では 10 月 情報 号の/ぶん)。 10 月、 
11 月 情報 号に 掲載した もの は、 
どの 作品 も 掲載に 値する、 よい 
作品 に はちが いなか つ たの だが、 
最後 は、 けっきょく、 新し さと 
完成 度の 2 点で しぼり こんだ。 

これらの 作品から、 M ファン 
大賞 を はじめと する 各 賞の 授賞 
作 を 選 ふ。 それ を、 ソ連ば りの 
国民投票で 決定しょう というの 
が、 この 読者 審査員 システム だ。 

右の 規定 を 読んで、 あなた も 
ぜひ プログラム コンテ ス 卜の 審 
査に 参加して ほしい。 
國 審査 基準に ついて 

原則として、 審査 基準 は、 す 
ベて 読者 審査員 1 人 1 人の 心の 
なかに ある、 というべ きだろう 
が、 各項 目 ごとに 編集部で 想定 
している 考え方 を 示して おく。 
の グラフィック 画面 表示に 関 
する 作者の 気配りと 出来の 度合 
しヽ。 かならずしも、 カラフル さ 
や 絵 的な きれい さ だけで はない 
© サウンド 効果音、 警告音、 
已 GM などに ついての 作者の 気 
配りと 出来の 度合い。 たとえば、 



無音が 効果的な 場合 も ある 
@) プログラミング その 秘密 を 
知りた くなる ような プロ グラミ 
ング テクニック を 使って いたり 
わかりやすく 短い プログラム だ 
つたり、 プログラム リス 卜 その 
ものに 対する 印象 度 
@ ェキ サイ 卜 じっさいに 遊ん 
で 「おもしろかった」 と 感じた 純 
粋な 気持ちの 度合い 
© アイデア これまでに 見た こ 
ともないよ ろな ゲーム 性 や、 思 
わず 笑わされたり、 うならされ 
たり した 新しい 発想の 度合い 
© プラス" この 部分 は 通常 0 
と 考えて ほしい。 その ラ えで、 
審査員が 遊び 手と して 推薦した 
し 、作品 (複数で も 可） に 対 して だ 
け 自由な 基準で 点 を 与えて ほし 
し、。 ここの 点数の 付け 方が 審査 
員の センス を 表す ことになる 

では、 下の 審査 用紙の 書ぎ 方 
をよ く 読んで、 審査 用紙の 記入 
を はじめて ほしい。 なるべく 純 
粋な 気持ちで、 あまり 肩 を はら 
ずに。 万が一、 用紙が 汚くな つ 
たり、 破れたり しても だいじよ 
うぶ。 編集部で うまく 処理す る 
ので、 セロテープで つないでも 
かまわない。 気にしないで 応募 
して ほしし、。 



園 © 固 ^屬 纏^ 



- 審査 用紙の 書 さ 方- 



〔書き方〕 （I 洛 項目 は、 皆て' 採点し ます。 
2 採点 欄 は、 HB 以上の； 濃い 鉛筆で、 右の 例の 
よ う に、 太い 縦の 線 どう し を 結ぶ よ うに 軽 〈塗 
つてく ださい。 塗った 部分の 上に 害いて ある 数 
字 を fHi 点と みなします。 ほ まちがえた ^は、 
消 し ゴムで ていねいに 消 してく ださい。 ほ《 点攔 になに も 記入 し なけ 
れば、 その 項目 は 0 点と 見なします。 

〔考え方〕 とくに 印象がなければ 「ふつう」 で、 「3」 が 妥当です （ただ 
し、 6 胃 目 だけ はこの^ 記入し ない こと )。 いい 印象 は 「4」、 悪い 
印象 は' 2 Jo と く にいい i§^*、T5j、 と く に 悪い if^ び I 」。 問題外 
は 「0」 （つま り fHi 点 を 記入し ない)。 



• 応募 資格 



健康な 日本 男児、 もしくは 外人 女性、 あるいは M ファン 読者の いず 
れか 1 つ を 満たす MSX ユーザーで、 10 月 情報 号、 11 月 情報 号で 発 
表する コンテ ス 卜ノ ミネ 一 卜 作品の すべて を 遊べる 人。 糸 ただし、 
コ ン テス 卜ノミ ネー 卜 作品の 作者お よび その 家族 は 応募で きません。 



き 読者 審査員と なる に は 



1 ) 1 0 月 情報 号、 1 1 月 情報 号で 発表す るすべ ての ノ ミ ネー 卜 作品 を 実 
行し、 ゲーム プログラムの 未来 を 見つめる 

2) 今月 号 左 ページの 「審査 用紙」 (①) の 半分 だけの ファン ダム マ一 
クに、 10 月 情報 号に あった ファン ダム マークの 半 券 (©) を 貼って 完 
成させ、 審査 用紙に 各 作品の 評価 点、 かんたんな コメン 卜、 その他 
の 必要事 項 を 記入して、 10 月 31 曰までに 送る。 あて 先 は、 

〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 TIM MSX - FAN 
「プロ コン • 読者 審査員」 係 

※の、 © は どちらも コピー 不可。 かならず、 本誌から 切り取って 使 
用して ください。 

以上の 1)、 2) をして いただいた 方 は、 全員、 読者 審査員と なり ま 
す。 また、 そのな かから 数人 を 選び、 コンテ ス卜 結果 発表の 記事で 
コメン 卜な どの 協力 をお 願いし ます。 

読者 審査員から 送られて きた 有効な 「審査 用紙」 を 集計し、 それによ 
つて、 以下の 各 賞 を 決定し ます。 

M ファン 大賞 (最 優秀 賞)、 グラフィック 賞、 サウンド 賞、 プロ グラ 
ミン グ テクニック 賞、 エキサイティング 賞、 アイデア 嘗 



き 読者 審査員の 特典 



1 ) 読者 審査員の なかから 抽選で 50 名 様に 

• 1 0 名 様に 「スーパー プロ コレ j (ファ ン ダム 史上、 名作と 評価の 高い 
作品ば かり を 24 本 集めた べス 卜 ゲーム プロ グラム 集。 ムック 十全 掲 
載 プログラム 収録の ディスク/定価 1980 円） 
• 10 名 様に 「ディスク そっくりの 電卓」 
• 】 0 名 様に 「M ファン オリ ジナル 未使用 ディ スク 5 枚セ ッ 卜 j 

• 20 名 様に 「M ファン オリジナル テレホンカード」 

2) 選ばれた 数人の コメンテーターに 

• M ファン 1992 年 1 月 情報 号 + 謝礼 5 千円 

• 注 意 

10 月 情報 号 を 持って いない 方、 ノミ ネー 卜 作品の なかで 動かない 作 
品が ある 方 は、 読者 審査員に 応募す る こと はでき ません。 
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スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一で ハガキ などに よ るネ を 募 
集して いる。 

秦 質問 箱 = 読者 か ら 寄せら れた 

質問に お答えし ている。 プロ グラ 
厶が 'うまく 動かない とき や、 知り 
たい テク ニッ ク が あ ると きな ど、 
広 〈質問 を 受け付け ている。 質問 
に はファ ン ダム 班で お答えす る。 
鲁 情報 箱 二 掲載 プロ グラムの 改 

it) '去 ゃゥラ 技、 バグ 情報、 読者へ 
の メッセージ など を 募集。 掲載 者 
に は M フ ァ ン , テ レカを 贈呈。 
•1 行 プログラム = そのものず 
ばり、 たった 1 行の リストで でき 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 
CG なんでも 0K。 こちら も 掲載 
者に は M ファ ン^ テ レ 力 を 贈呈。 



• あした は 晴れ だ./ =1 月 

号の テーマ 「それでも MS X を 愛 
している」 について キミの 意見 を 
募集して いる （しめ 切り は 10 月 31 
日 必着)。 また、 r あした は 晴れ 
だ/ 」 の テーマ も 同時に 募集。 疑問 
に 思って いる こと や、 いろんな 人 
の 意見 を 聞いて みたい こと な ど を、 
ハガキ に 書いて きて ほしい。 意見 
と テーマ (7)^ 者に は 言 已念品 を 贈 
与する。 

あて 先 は、 M ファン 鮮部 「ファ 
ン ダム スクラム' 〇〇〇」 係まで 
(〇〇0 に 各 コーナー 名 を 入れる）。 
住所 '氏名' 年 齡 • 号 も 忘 
れ ずに。 アンケート ハガキ のメッ 
セージ 欄で も OKo ただし、 コーナ 
一名 を 明記す る こと./ 



》 あした は 晴れ fi/ 

v 今月の テーマ は 1 "わたしの MSX 活用 法」 



今月から、 この コーナ一 は、 わ 
たし、 ちえ 熱か祖 当す る。 今月の 

テーマ は 「わた しの MSX 活用 法」。 
MSX しない、 MSX します、 MSX 
する、 MSX するとき、 MSX すれ 
ば、 MSX しょう/ 
譬ぼ< の 住んで いる ところ は 
MSX を 売って いると こ ろが ヒメ 
リ ホーム センター」 ぐらいし か あ 
りません。 ソフト なんて 5 本て い 
どし か 置いて ありません。 しかも 
古い やつ。 なので 友達で MSX を 持 
つてい る 人 は ひと り しかいません。 
その 友達 は z 、'ナ ソ ニックの グラフ 
ィ ツク ツールが おも しろい といつ 
て エッチな 絵 を かいて ひと りで 喜 
ん でし 、 ま す。 =新 葛 県 • 浅田淳 ( 1 5 
歳） 



ちょっと、 「わたしの ~ 」 という 
テーマと はずれて レ 、 る 手紙 だつ た 
が、 この 浅 田 クンの 雄の 話 はば 
かば かしい けど、 わかる ような 気 
がして おかしい。 

拿 競馬が 好き な 父親の ために ゥェ 

ィ ト とか を 入力して シミュレート 
し、 かける 馬 を 当てて あげてい る。 
この 前、 6 万もう かった と 言って 
中古の ディ ス プレイ' を 買って く れ 
た。 = 高知県 '離 大 （15 歳） 

う〜 ん、 なんとなく 作り話く さ 
い 手紙 だけど まあいい 力、。 でも、 
本当に 6 万 ももう かる プログラム 
なら ぜひ、 送って きて ほしいよ な 
あ。 

鲁ボク は MSX を 実用と して 使う 

こと は あまりありません が、 唯一 



「タイマー j と して はよ 〈使います。 
ラーメン を 作る ときな ど、 ある 一 
定時 間 を はかる と き MSX は 非常 
に 便利な のです。 ポク は 少しと く 
しゅで、 「M 去」 というの を 訓練 
するとき に 用いて います。 という 
わけで、 ここにい ちばん かんたん 
に 作れる プログラム をのせ てお き 
ます。 

1 0 T I ME=0 

20 IF T I ME A = >B 

THEN BEEP ： T I ME= 

0 

30 GOTO 20 

A は 秒 単位の とき は 6 0、 分 単位 
なら 6 0 X 6 0、 時間 単位な らば 6 0 X 
60X60 を 代入し、 B に は 計りたい 
時間 を A で 決めた 単位 で 入 力 す 
る。 = 富山県り II 微士 （18 歲） 

へえ〜、 速読 を マスターす るた 
めに 利用して いるの か。 MSX の 
内蔵 • を 利用 したお も しろい 活 
用法 だ。 で、 成果 はあった の だろ 



ヽ 



■2 月 情報 号の テーマ は？ 

MSX の 互換性に ついて 話し あ 
つて ほしい (高知県. 岡 林 クン）、 
MSX を 持つ ている だけで ォ タ ク 
と言われ たので、 オタクに ついて 
(北海道 '市 川 クン）、 など、 いろ 
いろ テーマに 対して 提案 を 送って 
きて もらった なかで、 2 月 情報 号 
の あした は 晴れ だゾの テーマ は 
「それでも MSX を 愛して る」 に 決 
この テーマ を 決める きっかけ 
と なった の は 熊本県の 楠本ク ン。 
彼 は 4〜6 万と いう 自分に とって 
はと ほう もな く 高い 金額だった 
MSX を 苦労の 末に 買 つた も の だ 
力、 ら愛 'わし 、てしょう がない よ 
う だ。 ほかの 高級 ノ 、。ソ コ ン に比べ 
て 機能 は 劣る し、 ゲーム ソフトの 
数 も 少ない し、 まわりに MSX の 
ユーザー も 少ない。 それでも 
MSX を 愛して る/ といえる 気 
持ち を 書いて ほしい。 （ちえ 熱） 

ノ 





9 月 号 r REM0TE TOWNj 人口 100 万人 突破/ 

ある 日、 「REMOTETOWN 人 
口 1 0 0 万人 突破」 係 あてに 手紙と 
ディスク か' 居いた。 そんな コーチ 
一はない のであ^う く ゴミ箱 行き 
だった が ファン ダム ifi<7) 手に よ つ 
て 救わ:^ こうして 掲載され る こ 
とに なった。 

手紙の 内容 は あて 先 どおり、 9 
月 号の ファン ダムに 掲載され た 
「REMOTE TOWNj で 人 口 が 
1 00 万人 魏 し たので、 こ り やす ご 

いという ことで 送られて きた もの。 
この ゲームで 熱心に 遊んで いた 

Ore に 見せ ると 1 " あや しい」 を 連発。 
それから しばら く して 「160 万人 
をき した/」 という 手紙 だけが、 
岐阜の 各^^ 之 クンから きた。 そ 
れは すごい/ 



O 上の ¥H は 平成 20% 1 2 月の 町の 景色 ： 
の 時点で 人口 は 996800 人。 そして、 ここ- 
「しゅうりょう j を 実 3 亍 



5 



OIOO 万人 突破/. す 

さま じい^^^^い 

て 入口が 增 えてい つた 
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ちえ 熱の 選考 会 レポ 一 卜 



今月 はいつ もより ちょっと 大き 
い スペース をと つて の レポ 
ート をす るよ。 す されて きた 数 
がいつ もの 2 倍の 多 さだから、 不 



，になった 数 も 多い。 今月の 不 
^になった 作品 は どれ もこれ も 
おしい 作品ば かり。 それらの 作品 
に対して は、 どこか' どう よ く なか 



つ た なんて 書 く の は _ と て も むず か 

しい。 だから 害かない。 許して: fao 

では、 の レポート だ。 
まず、 今月の 激戦区と なった の 
は 10 面画 タイプ。 ここに 常連 者た 
ち <7)^5 が 集中した。 'い 
ちばん 多かった N 画面 タイプに は、 
質 を 欠いた 作品が 多かった ので 残 



念 だ。 印象に 残った 作品と して は、 
MSX で 『プリ ンス • 才ブ • ペル シ 
ャ』 を プレイ したい/ という 顆 
い をみ ごとに 裏切った 西 岡 クンの 
『ペルシャの プリ ン ス』。 あの 主人 
公の リアルな 動き を、 少しで も 再 
現して く れれ ばよ かった のにな あ、 
と, 想った。 




までもう 半 歩、 おしかった 作品 s 来月 掲載 予定の 作品 




OI¥l のなかに 身 を ひそめ サーチ ライ トゃ看 

守 を 力、 わし fl 腿す る こと を 目的と した 白 石 
クンの Searchlight ふ 光に おびえな が 
ら にげまわ るの 力、'、 なんとも いえず ハラ ハ 
ラ してし まう 



田 クンの 1 " Dunking Warrior (ダンキン 
グ ウォー リア） 」は バス ケッ トポールの 迫 
力 ある ダンク シュートの シーン をう まく ゲ 
ー厶 にした もの。 ノ、' スケッ 卜に ポール をた 
たきこむ の 力， だ。 来月 掲載 予定 




O よつ ばらい 方式で、 «iB を 残しながら 動 

きま わった あと、 残した 贿 がきれ いな 紙 
ふぶきの 舞う ビジュアルになる 村 上ク ンの 

r KAMIFUBUKU きれ いさを 競う 
覚 的な ゲーム だ 



O ビル か ら 飛 嘛 り た ±A 公の 駭て避 
を 占う、 , クンの^ _L の^ 1ふ いい 結 
果 はまった く ない のて 好みに 応じて 1 " 内蔵 
破裂 だ。 ラッキー ゥ j などと き" らしい。 大 
受けした カ乂 纖す るに は あぶなす ぎた 



き 









O いま 流行の 「ゥ ォーリ 一 を 探せ j を ゲー 
ムィ 匕した、 川 崎 クンの fWHERE'Sx どれ も 
これ も 似た よ う な 顔の な 力、 から、 ひとつ だ 
にある。 目 6^7) 顔 を さ 力 《 したす。 レベル I 
でもう ギブアップし そうだ。 来月 キ €«t 予定 



O スライムと の 戦い を テーマに SLG と RPG 
を^させ た ゲーム。 r シム • ドラ クェ 」 と 
いう ァダ名 まてつ けられた、 中 西 クンの 
^7) スライム ふ 園 的な 作品 だが デス ク に 
， されず^ 用の まま だ 



O ァ クシ ョ ンノ 、'ズ ルゲ ー厶 だつ た 1 " タコ& 
イカ J<7?«B«W ^つてき た。 アクション 性 を 
ノ 《ヮー アップした 1 " TAK0&IKA2 j が 来月 登 
舒 定だ。 逃げる だけだった タコが 1姊 能 
力 を 持った 




O^W ク ンの 1 "熊 王 ふ もう 少しで I メ 

品ェン ト リーになる ところだった の だが 

•••••• o , はおった とはいえ、 来月 登場 

する 予定た'。 ダイナミックな 熊 どうしの 穢 

いが 魅力 だ。 I 人で も3« でも^ < る 



















▼ 1 画面 タイプ 




九 « 


« 口元 之 


S P A C E パズル 


内海 豊 (DANK) 


P R 1 N 


日 高洋士 （Prof. 26) 


立体 ヮナゲ 


北 川豊和 （北' z Nice) 


D A G A N C E 


竹 田 If 二 （GEN) 


SWIMMER 


北 川畫和 （北' z Nice) 


THE DEPTH 


S 田勲 （ISAMAL SOFT) 


S U N D 1 V E 


沼 尾弘志 （Nu〜） 


HYPER すくり いん 


杉 本 健 一 （OSA) 


ちゅうがえり 大作 戦/ 


靑柳 未来 （Y AG 1 ) 


ペルシャの プリ ンス 


西 岡哲志 （GOLD STARS) 


OUT 1 N OUT 


今 村 啓示 郎 （KE 1 M) 


三 手の 仁義 


杉 山 幸 一 （S U K K 0) 


無理心中 


三 浦 伸 之 （撃退 サ ミー） 


至上の 幸福 


植野铯 仁 （J 一 PANDA 2) 


壁 打ち ピンポン 


中 西英之 （H 1 D E Y U K 1 ) 


猫、 さがして よう〜 


長 谷川 誠 (H A S EMA K 0) 


WHERE'S 


川 崎有亮 


PARADOX 


村 上 福 之 （むらぼう） 


3 2 


坂 本 伸 幸 


G R A V 1 T Y 


東大 亮 （万 造） 


ポク は 忍者 


佐 藤 貴 行 （パト） 


戦 傑 の スライム 


中 西英之 （H 1 DE YUK 1 ) 


Dunking Warrior 


米 田 伸 吾 


▼10 画面 タイプ 




MOLE 


将 積儀士 （SILVER SNAIL) 


CHOCO MA B LE 


山 田 光二 （snare) 


地震 だ./ 


上野 純 孝 （S — Ta k a) 


M a r c h e n 


高 橋泰史 （やすし） 


国道 4 号 線 


東大 亮 （万 造） 


THE TOWER OF A 


NGEL 小 曾 根 正 男 （M — OZO) 


Big or Small 


出 島裕和 


体操 人類 マ ット マン 


尾花 健 一 


5 一 アルファべ ッ ト 


橫堀君 夫 （KE YS 1 DE) 


B A R 1 B A R 1 


沢 田 広 正 


微妙な 色覚 検査 


水 野裕之 （高 田 馬鹿 男） 


激走 BATT LE 


前 田晃宏 （米屋の チヤ チヤ チヤ） 


K AM 1 FUBU K 1 


村 上 福 之 （むらぼう） 


熊 王 


将 積健士 （SILVER SNAIL) 


▼N 画面 タイプ 




▼ FP 部門 




SKY WAR 


谷地 田志郎 


TAKO&I KA2 


小山 田英之 （OFUKO) 


目玉焼き だ. く/ 


木内靖 


H 1 QU RE 


芦田 浩ー (OCT 1772) 


回転 迷路 開店 


竹 谷せ （VRAM の 魔術師） 


SEARCH LIGHT 


白 石匡央 
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5^ 





付録のお かげで ディ スクの 使い方の 質 
問が 数多く 来た。 今回 は 番外 編と して 
そんな 質問に 真正面から 答えて みよ O c 




應 フア^; レの 一驚 表 を 見る 



付録 ディスクに は、 夕 ィ卜ル 
CG を 表示したり、 夕ィ 卜ル已 
GM を 鳴らしたり、 メニュー シ 
ステ厶 を 動かした りする ための 
プログラム、 グラフィックの デ 
一夕、 漢 ROM なしに 漢字 を 表 
示す るた めの データ （フォン 卜 
デ 一夕と ぃラ） 、それぞれの コー 
ナ 一の メ ッ セージの デ 一夕な ど、 
ほんとうに いろんな ものが 入つ 
ている。 でも、 ファン ダムの プ 
ログ ラム を 楽しむ に は、 じゃま 
な ことが 多い。 

第 1 に、 付録 ディスク は 書き 
こみ 禁止で 使わなくて はいけ な 
いので、 ちょっとし たもの をお 
なじ ディスクに セーブで きない。 
第 2 に、 ファイル 一覧 を 表示 さ 
せる とたく さん 出て きて とても 
見づ らい。 第 3 に、 メニュー シ 
ス テムから 各 作品 を 呼び出そう 
とすると 時間が かかる し、 なか 
に は 呼び出せな いもの も ある。 

そういう わけで、 ファン ダム 
を 徹底的に 楽しもう とい 



は、 ぜひ、 「自分の ディスク」 を 
作って ほしい。 ふだんから ファ 
ン ダムで 打ち こんだ プログラム 
など を ディスクに セーブし てい 
た 人に は、 すごく かんたんな こ 
とだと 思う けど、 もしかして 作 
り 方が よく わからない 人が いた 
ら、 下の 「自分の ディスクの 作り 
方」 を 見よう。 

自分の ディスク を 作ったら、 
そこに 必要な プログラム だけ を 
付録 ディスクから コピーす る。 
もちろん、 （S 付録 ディスクから 
LOAD して、 © 自分の デ イス 
クに SAVE する、 という やり 
方で もい いけれ ど、 COPY を 
使えば、 単純に ディスク を 入れ 
換え 続ける だけで (もちろん 2 
ドライブの 人 は A と已に 入れて 
おくだけで いい)、 ファイル 名 も 
正確に おなじ ものが コピーで き 
るの だから、 一度 はこの 方法 を 
試して ほしい。 

写真と 写真の 説明 を 見ながら、 
やって みょう。 



FILES 












MSXI>OS - 


SVS 


COMMAND - 


COM 


AUTOEXEC - 


BAT 


AUTOEXEC - 


EAS 


LOADER - 


BIN 


MSXFAN - 


EIN 


F0NT12 - 


BIN 


TIT し E - 


XB 


TIT し E ， 


SR7 


TIT し E - 


P し 7 


TIT し E - 


PSG 


TIT し E - 


OP し 


MENU - 


XB 


MENU 画 


PIC 


MENU 画 


TB し 


MENU 一 A 画 


XB 


MENU 一 C 讓 


XB 


TYPE 一 R . 


XB 


30 し]) IES - 


TB し 


AM 一 RUN ， 


XB 


AM_RUN 醫 


BAT 


MVAD0C - 


し ZH 


3F1>_GAME. 


TB し 


3FI>_GAM2- 


TB し 


SUNDIVE - 


FDG 


CHUGAERI- 


FM 


PINGPONG- 


F1>G 


3^2 . 


FDG 


NINJA . 


FDG 


MEPAMA ！ ！ - 


F1>G 


NEK0SAGA. 


FDG 


MARCHEN - 


FDG 


ANGE し ， 


FI>G 


MATMAN - 


FDG 


HIQURE - 


F1>G 


G - BATT し E- 


FDG 


3FM_0NGK. 


TB し 


MADNESS . 


FM 


V0AKE2 ， 


FM 


SAIDAN - 


FM 


HAPPVDAV. 


FM 




FM 




FM 


3CG-C0NT. 


TB し 


くつ 
1 

C 

z 


XE 


CG_RUN - 


BAT 


MINI - 


し ZH 


3 AW 一 FORM. 


TB し 


NOVEMBER. 


AW 


EARTH -し 2- 




EARTH 




3MSXyiEW- 


T 一 C 


CA し ENDAR- 


I>A 


CA し ENDAR- 


BOK 


C0PVDA - 




3FD_SMP し- 


1 

卜 


FUNCTION- 


SBV 


EASVPIPO- 


EAS 


BAD^'SCOM. 


A し G 


TOKEI - 


BPV 


3GAME_J - 


1 

卜 


MFAN11 - 


SC7 


MFAN11 - 


P し 7 


3PAS0TEN. 


H 


MT2Q0DOC- 


LZH1 





O その ディ ス ク に 入つ ている フ アイ リ—覧 を 見る^^ 「 FILES jo ィ 11 录 ディ ス ク を 入れて こ 0 
^を おす る と 、 ぜんぶの フ ァ ィ ル 名^ 荣 示されて や りに くい 

® ファン ダムの ファイル だけ を 見る 



FILES"*. FDG"! 






FI し ES"*，FDG" 
SUNI>iyE -F1>G CHUGAER] 
3^2 -FI>G NINJA 
NEKOSAGA.FDG MARCHEN 
MATMAN -FI>G HIQURE 
Ok 


に FDG PINGPONG-FDG 
- FDG MEDAMA ！ ！ - FDG 
-FDG ANGE し • FDG 
.FDG G - BATT し E，FDG 



0「F I LE S'*. FDG^ を 実行す ると、 拡 ^ が 「FDG」 の もの だけ を 表示して くれる。 「* 
は ワイルド カードと いって、 トラ ン プのジ ョ 一力 一みたい な « 維 を^ な 文字 だ 



自分の ディスクの 作り方 




® ディスク を 買う 



パソコン ショップ、 文房具屋、 カメラ 

屋、 デパー卜などで「2ロ[1 1 の「3.5ィ 
ンチ」 （マイクロ フロッピ一 ディスク 二 
MF ともいう） を 買って くる。 たいてい 
どこかに 「MF-2DD」 と 書いて ある 
はず だ。 この場合、 パッケージに 「ヮー 
プロ 用」 とか 書いて あっても ひるんで 
はいけ ない、 MS X にも 使える の だ。 
また、 MF-2DD でさえ あれば いちば 
ん 安い やつでい い。 ちなみに MF-2H 
D という 表示の もの は 値段が 高い が こ 
れも MSX に 使える。 

MSX の ディ スク ドライブに は、 I DD と 1 DD が ある。 も し、 




© フォー マツ 卜する 

買って きたば かりの ディスク は 「ブラ 
ンク ディスク」 （白紙 状態の ディスク） 

という。 これ を MSX で 使える 状態に 
する ことが r フォー マツ 卜 j だ。 ブラン 
ク ディスク を ドライブに 入れ、 
CALL FORMAT 
を 実行。 ディスク を 入れた ドライブ 番 
号 （たいてい は 1 ) を 入力し、 次 はいち 
ぱん 大きい 数 を 適び (S か 4)、 なに か 
キー を 押して 数 分 待つ と 「Fo「mat 
com 口 letej と 表示され、 MSX 用の 
ディスクが できあがる。 



ハ あなたの 持って いる ディスク ドライブが 「i dd」 だったら、 m ファンの ィぉ 录デ イス 

48 SDU と 1DD クは 「2DD」 なので、 読み こむ こと 力く できない。 ただ、 もし 友 だち に MSXffl の 2DCX7) ドライブ を 持って いる 入が いたら、 2 DD は I DDC7) デ イス 
ク にも 害き こめる ので、 2DD て ィぉげ イス クを 読み、 あらためて I DD の ディスクに 害き こんで もらえば なんとかなる。 



ディスク 操作に 便利な ファンクションキー 設定 プログラム 



ファイル 名： FUNCTION. SBY 



10 KEY1 ,STRING$(13,127) 

20 KEY2，CHR$( 18)+"L0AD"+CHR$(34) 

30 KEY3，CHR$(21 ) +" F I LES" +CHR$ ( 34 ) ズ + 

STRING$(3,29) +CHR$( 18) 

40 KEY4,CHR$(21 ) + "LIST" 

50 KEY5,CHR$(21 ) +" RUN" +CHRS ( 1 3 ) 

60 KEY6,CHR$(21 ) +"C0L0R1 5 , 4 , 7" +CHRS ( 1 3 ) 

70 KEY7,CHR$( 18) + ,r SAVE r, +CHR$(34) 

80 KEY8iCHR$( 12) +"SCREEN0" 

90 KEY9,CHR$(12)+"LIST +CHRS ( 29 ) +CHRS ( 

18) 

100 KEY10,CHR$( 18) + ,r RUN"+CHR$(34) 

110 SCREEN0:COLOR15，4，7:WIDTH40=KEYON=NE 

W 



參 プログラム 全体の 構成 行 10 から 行 100 まで、 F 1 〜F 10 キーの 設 

定 をし、 行 1 1 0 で 画面の 初期設定 （ファ ン クシ ョ ン キー 表示 オン を 含 

む) をした うえで、 自分自身 を 消す (NEW) 

鲁 それぞれの フ アンク ショ ン キーに 設定され る キー 操作 

【F 1 】 [DEL] 13 回 ぶん (カーソルより 右に ある 文字 を 13 文字 吸い 
こむ） 【FE】 [INS]、 「LOAD"」 （カーソル を あわせた フ アイ 
ルを LOAD) 【F3】 [CTRL]+ [U]、 r F I LES"*. *」、 
[わ]、 [お]、 [お]、 [INS] (周囲の 文字 をク リアし、 ファイル 一 
黧を 見る） 【F4】 [CTRL]+ [U]、 r L I ST」 (周囲の 文字 を 
ク リアし リス 卜 を 見る） 【F5】[CTRL] + [U]、 r RUN」、 [R 
ETURN] 【F6】 [CTRU+ [U]、 r COLORl 5, 4， 
7」+ [RETURN] 【F7】 [ I NS】、 r SAVE"」 （表示され 
ている ファイル 名 を 利用した セーブ。 誤って 無関係の ファイルに 上 
書きし ないように 十分 注意す る こと） 【F8】[CLS]、 r SCRE 
EN0」 【F9】 [CLS]、 r LIST —」、 [わ]、 [INS] (入力 
した 行 番号から L I ST を 見る） 【F10】 [I NS]、 「RUN"」 （力 
一 ソル を あわせた ファイル を RUN) 




(D ディスクに 名前 をつ ける 

ディ スクに は ラベル 用の シールが 付い 
ている。 一生、 自分の ディスク は 1 枚 
だけで 生きて いく ぞ、 と 思って いる 人 
はべつ にどう でもい いが、 たいてい は 
これから 自分で プログラム を 作ったり、 
データ を セーブした りして、 いろんな 
ディスクが 増えて いく もの だ。 そのと 
きに 中身が わからな くなら ないように、 
新しい ディスク を 作ったら、 まず、 内 
容の わかる 名前 を 付け、 ラベルに 書い 
て 貼って おこう。 ちょっとした メモ も 
ラベルに 書いて おくと いい 




@ 必要な プログラム を 入れる 

さて、 MSX 用の 自分の ディスク がで 
きたら、 そこによ くいつし よに 使う プ 
ログ ラム を 入れて おこう。 たとえば、 
上の 「ファンクションキー 設定 用 プロ 
グラム」 や ファン ダムの プログラムな 
ど。 この ディスク は、 ふだん 軎 きこみ 
可能に してお こう。 もしな にかの 事故 
で プログラムが 壊れたら、 また コピー 
すれば いい。 今月 号で は 「体操 人類 マツ 
卜 マン /激 走 BATTLE /ちゅうが 
えり 大作 戦/』 などの 自分の データ も 
この ディスクに セーブしょう。 



【2 卜 ライフの 場合】 もともと MSX そのものに 2 台 ドライブが ついている とき は、 A ドライブに ィぉげ イス ク、 B ドライブに 自^ 7) ディスク を セットして、 ±|£C7)C0PY^^ を 実行して ただ 待って い 
れ ばいい。 匕 ころが、 2 台 目 力 < ^ドライブの^ は、 ちょっと 皿になる。 この ％&、 A、 B 力く! ^5 ドライブ、 C が ドライブになる の だ。 そこで、 權免 ドライブ を 使用す るき は、 lilS ドライ 
ブに ィぉ 录 ディスク を セットし、 内康 ドライブに 自^ 7) ディスク を セットして、 「C0PY "A:*. F DG"T 0*C ： ヽ とする こと。 あと は、 これ も 待って いる だけ， 
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@フ アン^の ファ ゃレを COPY^S 翁 ディスク 操作の 例 



COPV'A.^.FDG" TO "B:" 


■ 


OWI ま ディスク （かならず 害き こみ^ iL を 5t!S する） を 入れて 二の^ を 実行す ると 


COPVAi^.FDG" TO "B: " 




Insert diskette -fon dt 
and stri ke a key when 


へ ive B: 


|rao> ドライブの 場合 (それ 斜 はこの ページ c 

て、 この メ ッ セージ （ r f o r drive 


照)、 ディスクが ちょっと 動い 

3 ： j に; 主 目） が 出る。 そこで、 ィぉげ ィ 



o 上て 嚐统 した ファンクションキーで、 ディスク を i*frr る 仔 1 

ずファ イノ U~ 霣 （F 3) を餘 する。 目的 力く 1 "ME DAM A〃. F 
G」 とすると、 カーソル を^ lt<7>fiS に 置いて F I キー を 押す 



□ 



け を 抜き、 自^ 7> ディスク （書き こみ 可能 を する） に 入 えて、 なに かキ一 を 押す 



|r ~ 1 o すると、 list 字 ぶんが カーソルに 吸い こま；^ この 写莫 のよう 

I h 1 I に、 2 段 目の ファイル 名 （ r NINJA〜」） が カーソルの ところに やって C2 
^■■■■■■■^ く る。 そこで、 もういち ど F I キー を 押す 



窗 O おなじように んカ观 いこまれ 目的の 「MEDAMA〜」 が 力 —― 
, f^S I —ソルのと 二ろ にやって きた。 このように 目 6<X7) フ アイ ゾレ名 力 ■ 
I にある カー ソ ゾ1^7) ところに やって きたと 二ろ で F 2 キー を 押す 



O また ドライブが 動き、 似た ような メッセージ （「f or drive A ： 」 に; 主 目） が 出る の 
で、 二ん ど は 逆に 自^ 7) ディスク を 抜き、 ィぉま ディスクに 入 浦 えて、 なに か キー を 押す。 以 
下、 えんえん とこれ をく りかえ す。 この ケース だと 約 500 入れ換える のて 皿 よくやる のが だ 
いじ。 ちなみに、 ター ポ R の 人 は 高速 モードで やれば、 この 半分です む 



Q[f5j 



O 目的の ファイル 名の まえに r L 0 A D*」 が 挿入され るので、 
ターン キー を 押せば その プログラムが LOAD される。 そして、 
「5を^ば、 その プログラムが！^ される の だ 



CHUGAER I . FPG P I NGPONG . FDG 

MARCHEN -FDG ANGE し • FDG 
HIQURE .FDG G —： BATT し E， FDG 



CHUGAERI-FPG 
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P I NGPONG. FI>G 
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CHUGAERI-FDG PINGP0NG.FP6 
MEDAMA ！ ！ - FDG 

NARCHEN .FDG ANGE し • FDG 
HIQURE -FI>G G — BATT し E-FDG 



FI し ES"*-*" 
SUNDIVE .FDG 
ST2 • FDG 

NEKOSAGA.FDG 
MATNAN . FDG 
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思考 アルゴリズムの 例 



Ore の アルゴリズム 



は あい。 みなさん、 1 か 月^ 
り / 前回 は 導入 だけで 終わつ 
てし まった ので、 今回 こそ アル 
ゴ リズム を 考えて みます。 

と、 その 前に 下の 囲みの 補足 
をし ます。 本文で 囲みの 補足 を 
すると は… などと はいわない よ 
うに。 

まず 行 15 について。 ここ は 思 
考 ルーチンで 使ラ 変数の 宣言お 
よび 初期化 をし ます。 配列なん 
か を 使う とき はこ こで 宣言して 
おく こと。 ポク はこ こに 入りき 
ら なかった ので、 初期化 を サブ 
ルーチン にして、 ここで は それ 
を 呼び出す ことにしました。 

次に 行 60 について。 前回 は 触 
れ てなかった のです が (すいま 
せん)、 これ は サービス を 始める 



プログラムの 規定 



アル ゴリ ズム 甲子 園で は コンビ ュ 

一 タ の, m 考 ルー チ ン を 募集 してい 

ます。 

この ゲー ム 『丁 HE BADMIN- 
T0N』（9 月 号 掲載) は、 
★ ショット を 打つ 時期 
★ ショ ッ 卜の 種類 （（カーソル キ 
一入 力に よる 4 種類 ）X( ト リガ 
一入 力に よる 2 種類) の 8 種類） 
を 判断、 '^す る' M が あ り ま す。 
そこで 次の こ と を 守って く ださい。 
① もとの プロ グラムの プレイヤー 
2 を コンピュータ の 思考 ルー チ ン 
とする こと。 

2 思考 ルーチンで 変更で きる、 も 
とから あつ た 変数 は 以下の と お り 
で、 これら 以外の 既存の 変数 は 変 
更し てはいけ ません。 もちろん あ 
な たか", 思 考 ルー チ ン用 に 新設 し た 



ところです。 もとの まま だと コ 
ン ピュー 夕の 順番のと きに、 ジ 
ョィ スティック 1 の 卜 リガ 一 A 
を 押す まで 始まりませんでした。 
そこで 1 人で 遊び やすいよ うに、 
コンピュータの サービス 開始 も 
スペース キーに しました。 

行 70 について。 ここから 思考 
ルーチン を 呼び出します。 

行 80 について。 STR I G 関 
数 を 式の なかで 使って いるので、 
前回 触れた ように STR I G 
(1 ) の 代わりに 導入して いる 丁 
を 入れました。 

さあ、 本題に 入りましょう。 

ポクの アルゴリズム ではまず 
初期化 ルーチンで、 打てる 範囲 
を いくつかに 分解して 「テープ 
ル 」 を 作り、 「テーブル」 ごとに 打 
つ 確率と 打つ シ ョ ッ 卜の 種類 を 

決めました。 
行 1000 以降の アルゴリズム 本 

変数の^! E はかまい ません。 
S …… ショッ 卜の 種類 （0= 打た 
ない、 1 =ク リア 一、 3= ドロ ッ 
プ* ヘア ピン、 5 = プッシュ、 7 = 
スマッシュ） 

T 思考 ルーチンの ショッ 卜の 

強弱 （0= 強い、 1 = 弱い） 

3 変更で き る 行 は 以下の とおり。 
行 15 …… 初期 イリ レー チン 用 
行 60 …… 後ろの ほうの 「STR I 
G(E)」 の 1 " 巳」を「0」 に 変更 
行 70 …… 行の 最後に r :T=0: 

I FE= 1 THENGOSUB 1 0 0 
んを娜 

行 80 …"- r (STRlG(E)+ 1 )」 を 
「(STRIG(E)-T+1)」 に 変更 
行 1000 以降 …… 思考 ルーチン 用 
(コンピュータの 1 頃 #<7) とき、 シャ 
トル 移動の たびに 呼ば: K> そのつ 
ど、 T に ィ直を 1^ しても どる） 

9 月 号の 本誌 記事、 10月胃号 
<WI 录 ディスクの プログラム （2 
Affi) も にして 〈ださい。 




THE BADMINTON 
対戦 アルゴリズムの 巻 © 



応募 要項 は 
これ だ/ 



体で は 右の フロー チヤ一 卜 （= 
流れ図 ： 流れても 流れ ズと はこ 
れいかに) を 見て もらえば わか 
ると 思います。 少しつ けたす と、 
「打ち わけ 範囲」 というの はさき 
ほ どのべ た 「テープ; レ」 のこと で 
す。 「打つ か ？」 のと ころ は、 そ 
の 直前に 発生 させた 乱数と 「テ 
一 ブル」 の 中の 打つ 確率と を 比 

ベて る わけです。 S、 T の 設定 
にも 「テーブル」 を 使って ます。 

今月の 付録 ディスクに は ポク、 
〇「c の アルゴリズム 版、 対 CO 
M 1 人 用 『THE 巳 ADM I 
NT〇Nj が 入って います。 ファ 
ィル名 は、 

已 ADVSCOM. ALG 

指定 行 を もとに もどせば 2 人 
対戦 用に もなります。 行 ほと 行 
1 000 以降 を 書き かえれば す ぐ に 
使える ので、 いろんな アル ゴリ 
ズ厶を 作って みて ね。 



• プログラム は B AS I C のみ。 
• 送る の は サブルーチン 部分 (行 
1000 以降） を アスキー セーブした 
ものと、 本体 + サブルーチン を 普 
通に セーブし たもの、 計 2*o 
• ディスク で]^ する こと。 

• 80 ページの 応^ 紙に 'j^^ii 

を もれなく 記入し、 また 別紙に 思 
考 ルーチンの プログラム リストの 

解説 を 必ず 害く こと。 



入口 



S と T をク リア 



\ 可能 


) ノ 
可能 




どの 打ち わけ 範囲 
にいる か 計算 








打つ 可能性と して 
乱数 発生 




^ 打たない 

く 打つ か？ 〉 —— > 

丁 打つ, 


S と T を 設定 













出口 



★ 郵送に あたっての 諸^ 

"フロッピーディスク 在中」、 「二 
ッ折 厳禁」 と 赤て 省く こと。 

• 81 ページの ィ ラス ト を 参考に す 
る こと o 

• あて 先 は 80 ページ。 
係に は r アルゴリズム 甲子 園. 1 
人 バドミントン」 と 明言 fic 
★ しめ 切つ 

• 11 月末 日の 消印 有効。 
'おは 2 月 胃 号の 予定。 

• 優辦に は赏金 1 万円。 
• 入選 作に は オリジナル • グ 
どちらに も、 掲^! 志 を 送る。 



ズ 



§ しに 作って、 テスト ブ 

レイして いると ころ。 けつ 

二、 i ベて うれしい 




50 



3» 



國 フック を 使った 「割り こみ」 の 仕組み 



10 月 号のお わびと 訂正 行 ll70 の ほ 文字 目の リ」 を r 0j に 1 170 IF OP(0) >0 AND OP$(1) ぐ'：" THEN OB$ = 

超し 簡 センお^ ^^11)^^1 「^^(^^^ミ） ）1 + 6) :A$ = 0P$(1 ) :K = 2:G0SUbI 
ル できない ょラ になって いました。 します。 1 340 ： OB$ = OB$ + NU$ ： GOTO 1 290 



かすみません、 もう I つ ありました。 行 1 380(7)10 文字 目 「>, を 「>=, にして ください 




第 8 回 ： フックの 不思議な 効果 



先月 号の 「超簡易 アセンブラ」 
に バグが ありました。 この バグ 
は 「え 一、 それ はものす ご く 困る 
う」 といわれる ぐらい、 ものすご 
く 困る バグで、 

LD A, n 

つまり、 A レジス 夕に 直接 数値 
をセッ 卜する という 命令 を 受け 
付けない という バグです。 どう 
して そんな バグが 残った かとい 
う イイ ヮケは 省略して、 このべ 
ージ 下の ように 訂正して いただ 
けば 正常に 動作いた します。 
t 

口調 は 変わって、 今回 はヮー 
ク エリアの なかに ある 「フック」 
と 呼ばれる 不思議な エリアに つ 
いての 話 だ。 この あたり を 不用 
意に さわる とほ ぼ 確実に 暴走す 
る。 暴走す ると こわい ぞ。 

フック は、 もともと 「引っ掛け 
るカギ 」 という 意味の ことばで、 



MSX の 場合 は、 キー入力 や 文 
字 表示な どの いろんな 基本的 処 
理に ユーザーが 作った 拡張 処理 
を 弓 I つ 掛ける ための 取 り 付け 金 
具 的な 部分 を 指す。 

そうい ラち のが、 はじめから 
RAM に 多種 類 用意され ていて、 
ある フック 以外 は、 ふつう 未 使 
用 状態に なって いる。 

たとえば、 SHFDA4 から 
の 5 バイ 卜に 「1 文字 出力」 とい 
う フックが ある。 ここに、 マシ 
ン語 プログラム A を 引っ掛けて 
おくだけで、 キーボード や PR 
I NT 文で 画面に 1 文字 表示す 
るた びに、 その マシン 語プ ログ 
ラム A を 実行す るよう になる の 
だからお そろし い。 

リス 卜 1 は、 その サンプルで、 
この場合 、プログラム A は 「サゥ 
ンド レジス 夕 4 に、 表示しょう 



• この プログラム を 走らせた あと 

に ほかの マシン 語 を 含む プロ グラ 

厶を 走らせる と 暴走す るので、 か 

ならず リセ ッ 卜する こと。 

參行 10〜30 で、 リス 卜 2 のよう な 

マシン 語 プログラム を メモリの S 

HD000 からに 書き こむ。 この 

マシン 語 は、 已 I OS r WRTPS 

G」（10 月 号 「超簡易 アセンブラ 資 

料」 参照) を 使って サウンド レジス 

夕 を 設定し、 音 を 出す。 

秦行 40 は、 音の 高さと ェン ベロー 

プ 周波数の 初期設定。 

鲁行 50 がポィ ン 卜。 SH FD4A 



からの 5 バイ 卜 （1 文字 出力の フ 
ック） に 「SHD000 を 呼ぶ」 と 
いう プログラム を 書き こむ と、 1 
文字 表示の たびに ここから SHD 
000 の プログラムが 呼ばれる よ 
うになる (上図 参照)。 ところで、 
ここで は BAS I C で やって いる 
が、 フック を 書き換える とき は マ 
シン 語で やる のが 基本。 それ はな 
せかと いうと、 以下 次号。 
翁ち なみに、 この プログラム は、 
「E □ ファン ダム」 の 「シ 口 フォン 
仕掛けの キー ボー ド」 をより ィー 
ジ 一に プログラムし たもの だ。 



とする 文字の キャラクタ コード 
を 書き こみ、 エンベロープ 設定 
をす る」 という マシン 語 （リス 卜 
2) になって いる。 

とりあえず、 リス 卜 1 (付録 デ 
イス クに 「EASYP I PO. 已 
AS」 で 入って いる） を 実行して 
みょう。 すると 上図の ように 基 
本 システムの 流れが 変わり、 キ 
國 リス 卜 1 フック 効果の サン ブル 



一入 力 や PR I NT 文で 文字 を 
表示す るた びに その 文字に 応じ 
た 音が チャンネル C から 出る。 
コード 順に 音が 高くなる ので 自 
分で てきとうに 探って 音階に な 
る キー を 探して みるの も、 いい 
暇つ /3 《しになる だろう。 

フックの 話 は、 しばらく 続き 
そうだ。 では、 また 来月。 



て' 



10 SCREEN 0:CLEAR 200 ， &HD000 ： AD=&HD000 

20 READ A$:F0R 1 = 0 TO し EN ( A$ ) ¥2 — 1 : POKE A 

D+I，VAL("&H M +MID$(A$，Iw2+1 ,2) ) :NEXT 

30 DATA 5F3E04CD93001 E103E0ACD93001 E003E 

0DCD9300C9 

40 SOUND 5,0:SOUND 1 1 ,208:SOUND 12,32 
50 AD=&HFDA4:F0R 1=0 TO 3:POKE AD+I , VAL ( 
"SH^+MIWCDBBDCIC" ,1^2+1 ，2) ) :NEXT 



■ リス 卜 2 マシン 語 プログラムの ソース リス P( 超簡易 アセンブラ 用） 



10 


，し D 


E，A 






20 


，し D 


A, 4 






30 


，CA しし 


0093H 


:S0UND 


4, ASC (？) 


40 


，LD 


E, 16 






50 


，LD 


A, 10 






60 


'CALL 


0093H 


rSOUND 


10,16 


70 


，し D 


E，0 






80 


，し D 


A, 13 






90 


'CALL 


0093H 


:S0UND 


13,0 


100 


'RET 








110 











I 

i 

i 

し 

か 
な 

ガ 
で 



隨 リスト 1 実行 前 




I 文字 出力の フック 

(FDA4〜FDA8) 



匪 リス M 実行 後 



C9 


帰れ 


C9 


帰れ 


C9 


帰れ 


C9 


帰れ 


C9 


帰れ 



文字が 表示され ると さは 「 

'文字 表示 _! という 機能が 働い 
ている。 この 機能 は、 文字 を 

表示す る まえに FDA4 に 立 
ち 寄って すぐ 帰って いる (C 
9 「帰れ」 と 書いて あるた め)。 
そこで FDA4 以降 を 図の よ 
うに 書き換え ると、 流れが 変 
わり、 あらかじめ 用意して お 
いた プログラムに 立ち寄って 
から、 文字の 表示に もどる よ 
うになる の だ。 

プログラム A 
(D00^D0\ 4) 




CD 


om 


00 


番地 を 


D0 


呼ぶ 


C9 


帰れ 


C9 


帰れ 



I 文字 出力の フック 

(FDA4〜FDA8) 



※数値 はすべ て I6il 表記 



リス 卜 1 の 解説 



文字に 応じた 音 を 出す 



？ぉ… (中略)… ssi 
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変数の 恵眛 



^ プライ 卜 座標 

X、 Y …… 自 機の 座標 
V、 W …… 自 機の 座標 増分 
C …… 自 機の 色 (ダメージに 相 
当） 

巳、 F …… プロミネンスの 座標 
A …… プロミネンスの X 座標 増 
分 

『 その他の 変数 

I 、 J、 K …… ループ 用 
R(n) …… 画面 切り かえ 用 
S …… スティック 入力 用 
T …… 時間 待ち 設定 用 



プログラム 解 K 



® まず 



• 画面の 色 設定 譬 画面 モー ド、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 • 変数 型 



® 準備 



譬 プロミネンスの 円 を かく ルー 
プ 開始 • 円 を かく 譬ス プライ 卜 

パターンの 0 〜7 にかき こみ 會 
プロミネンスの 円 を かく ループ 
終わり 會自 機の ス プライ 卜パ夕 
ーン 設定 秦 画面 モー ド 設定 書グ 

ラフ ィ ック 画面への 文字 出力 準 
備 



® 太陽 



秦 時間 待ち • ゲーム 画面 作成 ル 
一 プ 開始 暴 画面 切 り かえ 用 変数 
設定 • 効果音 • 画面 切 り かえ 拿 



画面 消去 • 画面 作成 （L I NE 
文に よる） • ゲーム 画面 作成 ル 
ープ 終わり • 変数 初期設定 



® 発進 



き プロミネンスの 変数 初期設定 
► ゲーム ループ 開始 



©自 機 



譬 画面 切り かえ 秦卜 リガ 一、 ス 

ティ ック 入力に よる 自 機の 座標 
更新 • 表示 譬自 機の 座標が 画面 

の 外のと き ゆ 行 8 へ 飛 ふ' 

(g) プロミネンス 

• プロミネンスの 先頭 座標 更新 
(自 機に 近づいて くる)、 表示 暴 
6 個 前に 表示した プロミネンス 
のス プライ 卜 を 消去 秦 効果音 • 

ゲーム ループ 終わり 譬自 機と プ 

口 ミネ ンスの 先頭の 座標 判定 ゆ 
あたって いな ければ 行 4 へ 飛 ふ' 

® ダメージ 

秦 ダメージ 加算 «PSG 設定 • 

効果音 書画 面 切 り かえ • ゲーム 

オーバーで なければ 行 4 へ 飛 ふ、 

@ 大破 

秦自機 爆発 ループ 開始 I N. 
E 文で 爆発 を 表現 會自 機 フラッ 
シュ參 プロミネンス 消去 秦 効果 
音 • 画面 切り かえ 譬自機 爆発 ル 
ープ 終わ り 會 得点 (経過 時間) 表 
示秦 時間 待ち 設定 拿 行 3 へ 飛 ふ' 

® サブルーチン 

秦 P SG 設定 (爆発 音) 秦 画面 切 

りかえ 




7f27 ラマ/) S 
むと こと 



家族が 1 人； 5、 えました 

ここのと ころ 太陽の 活動が 異常 だ。 私 は 太陽 調査 艇に 乗り こみ、 太陽 面へ 
のダ イブ を 敢行した。 太陽 面に は プロミネンスが 飛び かってい ます。 これ 
にぶつ かって は 調査 艇が 破壊され てし まう。 慂外 にも 火の玉 は 私の 行 手 を 

はばむ ように 突進して くる。 太陽 は 知的 生命 体な のだろう か 7 謎 は 深ま 
るば かりだ。 さて、 この 夏休み 中に 家族が 1 人 ふえました。 名前 は r ちゃつ 
ぴぃ j です。 よろしく。 （Nu〜） 




1 CQL0R15,6, 1 :SCREEN2,3:DEFINTA-Z 

2 FORI =0TO7: CIRCLE (7,7) , I : FOR J =0TO3 : FORK 
=0TO7: VPOKE&H3800+I*32+Jw8+K， VPEEK( ( JMOD 
2)*256+( J¥2)*8 + K) :NEXTK， J ， I : SPRITES ( 8 ) =" 
く f けけ f " :SCREEN3:0PEN"GRP:"AS#1 :T=0 

3 FORI=0TOT:NEXT:FORI=0TO3:R(I)=I#2:BEEP 
:S0UND7，53:G0SUB9:CLS :FORJ = IT017STEP4«: し I 
NE ( 0, 92+ J^J¥3) -STEP (255,0) ,8:NEXTJ , I :SOU 
ND9, 15:C=15: V=5: W=0 :X=8: Y=8:TIME=0 

4 A=0:E=X¥2+40+RND(1 ) ^32 : F=72 : FORI =0TO30 

5 VDP(4) =R( IAND3) : W=W+STRIG ( 0 ) ^2+ 1 : Y=Y+W 
:S=STICK(0) :V=V-(S=3)+(S=7) : X=X+ V : PUTSPR 
ITE0, (X， 丫） ,C,8: IFPOINKX + 8. Y + 8) =-1THEN8 

6 A=A+SGN(X-E)^I¥4:E=E+A:F=F+SGN( Y-F)^3: 
PUTSPRITE31-I , (E，F) ，11+(I=30) ， I ¥4: PUTSPR 
ITE(36-I)M0D31 + 1 , (0,209) ■• S0UND2 ， 42 - I : NEX 
T: IFABSCE-X+8) >1 80RABS ( F-Y+8 ) >18THEN4 

7 C = C - 1 :S0UND6,31 : G0SUB9 : I FC>1 1 THEN4 

8 FORI=0TO31 ： し INE(X+8， 丫 +8) - （RND(1 )*256，R 
ND(1 )^192) ，10:PUTSPRITE0, , I AND1 5 : PUTSPRI 
TE3 ト I ， (0,209) :S0UND6, I :G0SUB9:NEXT:DRAW 
"BM0，4" :PRINT#1 ,TIME 毕 60" 秒"： T=4444:G0T03 

9 S0UNC>8， 16:S0 隱 12，32:SOUND13,0:POKE&HF 
3D6, R( IAND3)^8: VDP(4) =R( IAND3) rRETURN 
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〈ファン ダ^ニ ユース, 銃 者 アンケート 8、 9 月 号 結果 発表 ①〉 最初 は 10 月 でお 胁 した 8 月^ 7) ファン ダム BEST5 / 5 位 は 1 "中和 ふ 理科 

の 勉強に なった のだろう か。 4 位に は r ァシカ (7)0 業 2 ふ 前 作の ""ァシ 力 (7)^ 業」 は ランキング^ 7) 7 位だった だけに、 これ はす ごい ジャンプ アップ だ (ち 
なみに 1 " ァシカ 崎 業 3 j は: mffl だった)。 3 位 (坊 当の 釣りの 感じが よ く 出て た 「つりぼり やさん ふ （次の ページに つづく ) 







ゆうがえ！ 9 大作 戦/ 




CS32/2+VRAM64K BY YAGI 


► 遊び 方 は 33 ページ 



あ 湖， つ 

& ラフィック 座欏 

X、 Y …… 自 機の 座標 

P その他の 変数 

AD …… 記録 領域の 指定 用 
已 …… べス卜 夕ィ厶 
DM …… ゲーム モード フラグ 
(0= プレイモード、 1 =リ ピー 
卜 モード） 

FNZ(n) …… 夕ィ厶 調整 用ュ 
一 ザ 一 定義 関数 
I …… ループ 用 

S …… 自 機の 操作 用 ^> 卜 リガ 一 
入力 値 または 記録からの 値 
T …… 夕ィ厶 

V、 W …… 自 機の 移動 増分 



により リビー 卜 モードからの 途 
中 参加が 可能に なって いる） 

® 自機 表示 

秦自 機の 移動 増分 計算 暴自 機の 

表示 

(^ゲームオーバー 

• 時間 待ち 秦自 機の 画面 外 判定 

^ 画面 外なら 効果音 Z 夕 ィ厶設 
定 Z べス 卜 タイム 更新/夕 ィ厶、 

べス卜 タイム 表示 ノリ プレイ 
(ス ティ ック 入力）/ ゲ. ー厶 モー 

ド フラグ 設定 Z 行 20 へ 飛 ふ' 



IWf や m 
vtzt 



® 効果 i 



秦自 機の 座標と 増分に より 効果 

き 行 30 へ 飛 ふ' 




この プログラム では、 自 機の 
操作 を メモリに 記録して いる。 
こ の 操作 記録 を 保存 したいと き 
は、 CTRL+STOP をして 
プログラムの 実行 を 中断し、 
BSAVE" ファイル 名"， SH 
A000, AD 
と 実行 すれば 保存で さる。 

保存して おいた 操作 記録 をデ 
モ として 実行す るに は、 
BLOAD" ファイル 名〃 
を 実行し て 操作 記録 を メモリに 
読み こみ、 プログラム リス 卜の 
行 10 の 最後に ある、 「DM=0」 
を 1 " DM=1」 に 変更して RUN 
すれば、 保存して おいた 記録で 
リ ピー 卜で さる。 



また 会 文 たら 



初 投稱で 初 採用/ではありません。 3 度 目で やっと 採用の 丫 AG I です。 
投稿 するとき は 「三度 目の 正直」 を 信じて いた ものの、 2 週間ぐ らいす ると、 
「二度 ある こ と は 三度 ある j が 脳裏から 離れな くな つてし まった。 だか ら例 
の 「灰色の 速達」 を 見た とき は 思わず 小躍りして しまい ましたよ 私 は。 とこ 
ろで この プログラム、 MSX2 用なん です けど、 行 10 の SCREEN5 の 
5 を 2 に、 行 20 の L I NE 文の 2 1 1 というと ころ を 1 9 1 にす ると MS 
X でも 遊べ るんで すよ。 これが (ただし 色バケ してし まう ） 0 受験生 なんで 
次 はいつ 送れる かわからない けど、 また 会えたら いいです ね。 （シ ユー ティ 
ングに アドベンチャー、 シミュレーション… 企画 は あるのに… ブ ッブッ 
…)。 あつ それで は ごきげんよ ラ。 さよ ラ なら。 （丫 AGI) 



f レニ 乇 Jt メ， レ ナイ • 





®) 初期設定 

參自 機の 操作 記録 用の メ モリ 領 
域の 確保 • 画面 モー ド 設定 會画 

面の 色 指定 秦 変数の 整数 型 宣言 
• 画面 を ファイル として 開く ゆ 
グラフィック 画面への 文字 表示 
準備 會 夕ィ厶 調整 用 ユーザ 一定 
義 関数 定義 像 ゲーム モー ドフラ 
グ 初期化 

® ゲーム 前 設定 

• 画面 消去 暴自 機の 座標、 移動 

増分 初期化 秦 しかく バリ ァ 表示 

•PSG レジス 夕 設定 暴 夕 イマ 

一 初期化 • 記録 領域の 先頭 ァ ド 
レス 設定 會自 機の 表示 

® 操作 記錄 

譬自 機の 座標 更新 會 モー ドの判 

定ゅ 【プレイモード 時】 卜 リガ 一 
入力 受けつ け Z 自機の 操作の 記 
録 Z 記録 アドレス 更新 【リビー 

卜 モード 時】 自 機の 操作 記録 を 

取り出す Z 記録 ァ ド レス 更新 Z 

モード 変更 入力 受けつ け （これ 

A o tedlSyeA - ^ 〈ファン ダム ニュース/銃 者 アンケート 8、 9 月 号 結果 発表 ②〉 2 位に かわいい ±a 公が 星 をぬ つて 鹏 を^)、 す rm^)^Ei2u そして 圧倒 で e 。 

V^IWm I 位に なった の は、 コミカルな ^Ait の 戦いて 铺け をす る 1 "FIGHTING BET^ つづいて、 9 月 ^<7) BEST 5 Z まだまだ、 よっぱらい ゲーム は 人 、'ある 53 

9 wr^0^%^ ぞ 「YOPPARAI SPECIALj が 5 犬に なった つもりで ゲーム をす る 1 "THE SUPE 状」 が 4 (次の ページに つづく） 




この プログラム では 操作 記録 を メモリに 書き こむ ために CLEAR 文の 
設定 値 を 変更して います。 この プログラム を 実行した あとで は、 ほかの 
プログラム を 読み こめない ことがあ るので、 いったん リセ ッ 卜して くだ 
さい。 

10 CLEAR200,&H9FFF:SCREEN5:COLOR15，0，0:D 
EFINTA-Y:OPEN"GRP:"AS#1 ： DEFFNZ ( A ) = INT ( A/ 
.6+.5)/100:DM=0 

20 CLS:X=0: Y=0: V=2:W=0:LINE(0,0)-(255,21 
1 ) »7,B:S0UND1 ，0:SOUND3，0:TIME=0:AD=&HA00 
0:PSET(X,Y) ，6 

30 X=X+V:Y=Y+W: IFDM=0THENS=STRIG(0) :POKE 
AD，S + 1 :AD = AD+1ELSES = PEEK(AD)-1 :AD = AD+1 :D 
M=1+STRIG(0) 

40 W = W + S^*2+1 : V = V+ (W<0) +S*(W>0ORV<0) :LINE 
- （X， 丫） ，6+S 

50 FORI = 0TO49:NEXT: IFPOINKX, YX0THENBEE 
P:T=TIME:B=B-(T>B)^(T-B) : PSET ( 72 , 1 00 ) ， 0 : 
PRINT#1 ，USING"TIME###.## sec ノ' FNZ ( T ) : PS 
ET(72» 1 16) =PRINT#1 ， US ING" BEST### . sec. 
" ;FNZ(B) :FORI=0TO7: I=STICK(0) :NEXT:DM=I- 
8:GOTO20 

60 SOU 國， X:SOUND2， ( X + W ) AND255 : S0UND8 , 1 5 
:S0UND9, 15:GOTO30 




ES3EE32/2+RAM8K BY 坂 本 伸 幸 



'遊び 方 は 35 ページ 



，糊 

A(n) …… 問題 パターンの 保存 
用 

F …… カーソルの 位置 かどう か 
の 判定 用 

FNM …… カーソル 位置 用 ユー 
ザ 一 定義 関数 ゆ リス 卜 省略 用 
FNM$(n, m) …… スプ. ライ 
卜 パターン デ 一夕から nx8+ 
m 番目の 8 文字 を 取り出す ユー 
ザ 一 定義 関数 ^ 数字の スプラ ィ 
卜 パターン 定義に 使用 
H …… カーソル 位置 番号 
I 、 □ …… ループ 用 
L …… レベル 

M(n， m) …… カーソル 位置 保 
存用 

N(n) …… 現在の 数字 パターン 
NS(n) …… 数字 パターン を 問 
題の パターンに もどす デモ 時の 
各 数字の パターン デ 一夕 
P …… ス プライ 卜 パターン デー 
夕 作成 用 

Q …… カーソル を 構成す る 数字 
の 番号 

Q$ …… カーソル 位置 データ 
S …… スティック 入力 用 
SS …… 数字の ス プライ 卜パ夕 
ーンデ 一夕 



プログラム 龍 



®^) 初期設定 

譬 文字 領域の 確保 • 画 面色 指定 

秦 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズの 設定と 乱数 初期化 秦ファ ン 



クシ ョ ン キーの 表示 禁止 拿 変数 
の 整数 型 宣言 秦ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 用 ユーザー 定義 関数 定 
義會 カーソル 位置 用 ユーザ 一定 
義 関数 ^ リ ス 卜 短縮 用 • カーソ 
ル 位置 保存 用 配列 宣言 暴 1 行の 
表示 文字 数 設定 會ス プライ 卜パ 
ターン データ 作成 秦ス プライ 卜 
を 3 x 3 に 配置 秦 現在の 数字 パ 
ターン 初期化 • 行 7 の ス プライ 
卜 パターン 定義 サブ を 呼び出す 
秦 カーソル 位置 データ 読み こみ 
會 カーソル 位置 設定 

® 問題 作成 

• 問題 作成 ^ レベル 数十 1 回^ 
ん 数字 パターン を 列 単位で 減算 
していく • 問題の 保存 • 画面 消 
去會 レベル 数表示 • カーソル 位 
置 初期化 • レベル 更新 拿ス ティ 
ック 入力 用 変数 設定 書 効果音 

^o; カーソル 移動 

秦 スティック 入力 値が 1 (上) な 

ら行 6 へ 飛 ふ' 秦ス ティ ッ' ク 入力 

値が 奇数 かの 判定 ゆ カーソル 位 
置 更新 • 表示 Z 行 7 を 呼び出す 

(^やりなおし 

譬ス ティ ック 入力 受けつ け • 卜 

リガ 一入 力 判定 ゆ 入力が あれば 
現在の 数字 パター ン を 問題の ノ く 
ターンに もどす/行 7 を 呼び出 
す Z 行 4 へ 飛 ふ' • 入力が なけれ 

ば 行 4 へ 飛 ふ' 



@ ブラス 1 処理 

• カーソル 位置に ある 数字 をプ 
ラス 1 する デモ • カーソル 位置 
の 数字 を 1 増加 • 行 7 を 呼び出 
す秦 数字 パターンが 初期 状態に 
も どった かの チ エック 會ク リア 



判定 ^ ク リアで なければ 行 4 へ 
飛/ぶ Z ク リアなら 行 3 へ 飛ぶ 

^パターン 定義 サブ 

會ス プライ 卜 パターン 定義 會も 

との 処理に もどる と • カーソル 
位置 データ （行 2 で 読み こみ） 



ブゎグ う マ 力 S 
ひとこと 



ヮ連 めゥ— ヂ ター 




※レニ 难 



正直い つて、 これ を 投稿した 時、 
採用され るの は 難しい と 思った。 
画面が 前 作 に似てい る 上、 他の 
プログラム に比べ かなり 貧弱 だ 
つたから だ。 しかし、 この 前ソ 
連で クーデターが 起こった もの 
だから もしかしたらもう 1 回く 
らい 奇跡が 起こる かと 思って い 
たら、 起こった。 ところで この 
クーデター、 僕 は 「笑って いいと 

も」 を 見て いる 時に 字幕で 知り、 
あわてて ラジオの 「梶原 茂の 本 
気で ドンド ン 」 を 聞きました。 そ 
こ で 誰かが ゴ ルバ チ ョ フ は 本当 
に 疲れて 辞めた といって いまし 
た。 でも、 いつも は 結構 まじめ 
でお もしろ いので、 皆さん も 聞 
いてみ てくだ さい。 （坂 本 伸 幸） 



54 



縱錄 



1 C し EAR300:COLOR15, 1 ， 1 ： SCREEN 1 +RND ( -T IME 
) ，1 :KEYOFF:DEFINTA-Z:DEFFNM$(A,B)=MID$(S 
$，Aw8+B+1 ，8) :DEFFNM=M(Q,H) ： DIMM ( 3 ， 7 ) ： WI D 
TH29:FORI=0TO87:P=VPEEK(384+I+(I>79)*80) 
:S$ = S$ + CHR$(P0R(P¥2) ) : NEXT : FOR I = 0TO8 : PUT 
SPRITEI, ( (IM0D3)^24+99, (I¥3)^24+65) ，巧 

2 N(I)=I+1 : NEXT :G0SUB7: RE ADQ$: FORI =0TO23 
:M(IM0D3, I¥3)=VAL(MID$(Q$. 1+1 ， 1 ) ) :NEXT 

3 FORI = 0TOL:H = RND(1 ) : FORQ = 0TO2 : N ( FNM ) = 
(N(FNM)+9)MOD10:NEXTQ, I :FORI=0TO8:A( I )=N 
(I) :NEXT:CLS:PRINTL : H = 0 :L = L + 1 :S = 5:BEEP 

4 0NSG0T06: IFSM0D2THENH= (H+ (S=7) - (S=3) +8 
)MOD8:Q=0 : FORI=0TO8:F=(I=FNM) : VP0KE6915+ 
1も 1 5 + F^5 :Q = Q-F :NEXT:60SUB7 

5 S = STICK(0) : IFSTRIG (0)THENFORI = 0TO8:N$( 
I)=FNM$(N(I) ,0)+FNM$(A(I) , 0 ) : N ( I ) = A ( I ) : N 
EXT:FORO=1TO8:FORI=0TO8:SPRITE$(I )=MID$( 
N$( I ) ，0，8) '.NEXT I ，0:G0SUB7:G0T04ELSE4 

6 FORO=0TO7:FORQ=0TO2: I=FNM:SPRITE$( I ) =F 
NM$(N(I) ,0) :NEXTQ,O:FORQ=0TO2:N(FNM)=(N( 
FNM) +1 )M0D1 0 : NEXT: 60S UB7:Q=9: FORI =0TO8:Q 
=Q+(N(I)=I+1 ) :NEXT:S=0: IFQTHEN4E し SE3 

7 FORI =0TO8: SPRITES ( I ) =FNM$(N ( I ) ，0) :NEXT 
: RETURN :DATA0 12345678036 147258048246 



〈ファン ダ厶 ニュース z 読者 アンケート 8、 9 月 号 結果 発表 ③〉 アイコン 群に よる パズルが おもしろい r CUCK H"j が 3fe 2 位に は、 リアルで ェキ 
サイ ティングな « ゲーム r THE BADMINTON 上なん と I 位 塌 は 2 、 3 位 塌 をた しても まだ 足りない。 ぷ つちぎ りの I 位だった の は ファン ダム 版 A.II1. 
と も 呼ばれる 1 "REMOTE TOWN j だった。 




雄 




：クは 忍者 



ES3EE32/2+RAM8K BY パ卜 



► 遊び 方 は 35 ページ 



変数の 意 眛 



ス プライ 卜 座標 

A、 已 …… 小 丸の 座標 増分 
M、 N …… 手裏剣の 座標 
X、 Y …… 小 丸の 座標 

の 他の 変数 

A …… ス プライ 卜 パターン 切り 
換え 用 

AS …… デ 一夕 読み こみ 用 
C …… 小 丸の カラー コード 
C $ … … 表示 位置 指定な どの ェ 
ス ケープ シーケンス 用 ^GHR 
$(27) が 入る 
I 、 J …… ループ 用 
S$ …… 枝の キャラクタ 表示 用 
T …… とっくん 数 Z 手裏剣の 丫 
座標 増分 ^TMODll — 1 とし 
て 使用 



プログラム 解 说 



@ 初期設定 1 

譬 画面の 色 設定 秦 画面 モー ド 、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 翁 画面の 
表示 幅 設定 • ファンクション キ 
一の 表示 禁止 • 変数 型 宣言書 ス 

プライ 卜 パターン 定義 用 ループ 
開始 譬ス プライ 卜 パターン デー 
夕 読み こみ 壽ス プライ 卜 パター 
ン 定義 秦 パターン 定義 用 ループ 
の 繰り返し、 終了 秦 キャラクタ 
パターン 定義 秦卜 リガ 一入 力 時 
の 割り こみ 先 指定 會ス プライ 卜 
衝突 時の 割り こみ 先 指定 



@ 画面 作成 

會 手裏剣の 消去 • 先に 設定して 

並べた 枝の 表示 會と つ く ん数表 
示秦 木の 表示 ループ 開始 • 毎回 

エスケープ シーケンスの 「 1 行 
揷入」 を 使って 木 を 表示 ゆ 上 か 
ら 下へ 画面が 降 りて くるよう に 
見える • 小 丸の 表示 • 画面 表示 
ループ 終了 譬最 後に 画面の 天井 
になる 枝の 表示書 小 丸と 手裏剣 
の丫 座標の 初期設定 

{^) 特訓 開始 

• 小 丸の 座標 更新 • 小 丸の Y 座 

標 増分 計算 像 く ん れん ク リ ァ判 

定ゅ小 丸が 天井の 枝に たどり 着 
けば 小 丸の 丫 座標 増分 量 を 5 に 
設定 Z と つ くん 数 を 増やす/行 
3 に 飛 ふ'/ ク リアで なければ 
「足場の ある 所に 降りろ」 の 術の 
判定 ゆ カーソル キー 下 を 押して 
いれば 小 丸の 丫 座標 増分 量 を 5 
に 設定 Z 小 丸の カラー コード を 
5 に 設定/行 8 を 呼^ 



9 



@ 忍者 失格 か 

參 ゲームオーバー 判定 ^ 判定が 
あれば 行 1 0 へ 飛 ふ'/ なければ 卜 
リガ 一入 力 割り こみ 許可 

© 手襄 剣の 移動 

• 手裏剣の 出現 判定— 手裏剣が 
画面の 上まで 来たら 小 丸の X 座 

標に 応じた ところから 出現 させ 
る/まだのと さは 手裏剣の 丫座 
標を 更新 



© 初期設定 2 {€) 小 丸、 手裏剣の 表示 



• 変数 初期設定 • 表示 位置 指定 

の エスケープ シーケンス 設定 暴 

• 枝のキ ャラク 夕 を 横に 31 個 並 
ベる 設定 をす る ^PSG レジス 
夕 設定 秦 効果音の 初期設定 拿定 

義 した キャラクタの 色 を 設定 • 
ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許 
可 



秦小 丸の 表示 秦 手裏剣の 表示 • 
行 4 へ 飛 ふ 小 丸の ス プライ 卜 
パターン データ （行 1 で 読み こ 
み） 



® 落下 処理 サブ 



• 小 丸の 移動 ル- 
の 表示 • 移動 ル- 



-プ 開始 省 
-プ 終了 省 



>小 丸 
あと 



の 処理に もどる 會 パターン デー 
夕 (行 1 で 読み こみ） 

® 木 を « る サブ 

• 木 を ラ まく 蹴れた かの 判定 ^ 

判定が あれば 効果音/小 丸の ス 
プライ 卜 パターン 番号 を 変える 
, 小 丸の Y 座標 増分 量 を 5 にす 



る Z もとに もどる (それ 以外 は 
なにもせ ずに もどる) 秦 パター 
ンデ 一夕 （行 1 で 読み こみ） 



(©) 特訓 終了 

• 効果音 秦小 丸の カラー 二 



を 変える 《 

ィ 処理 



> 行 8 を 呼 



コード 
リプレ 



音 



め AV フォーラム T 



ひ' 



どうも 始めまして、 パ卜 （僕) がパ 卜です。 

パ 卜の 過去の 足跡 は、 昔の AV フォーラム 
で 知っている 人 もい ないか もしれ ません が、 
何回 か 登場して いました。 それが、 途中 か 
ら ファン ダムの 魅力に とりつかれて ボッ常 
連 者 をし ばらく は 続けて いました。 
しかし、 この 作品 を もって、 もう それと は 
おさらば です。 これで 今までの ボッ 作品 も 
うかばれる ことでしょう。 という わけで、 
今 とても 感激 • 感動 • 感謝して います。 も 
ラ これで、 家族に も 友達に も 先生に も 近所 
の 人に も 巨 顔 (大きな 顔) がで きます。 話 は 
変化して、 パ 卜の プログラミング テク ニッ 
クは、 すべてと いっていい ほど M ファンで マスター しました、 ですから、 
パ 卜に とって は M ファン 様々 です。 これから もどん どん プログラミング 

テクニックの 腕 を 磨き、 投稿 を 続けて いきたいと 断固 決意しょう 

かな？ * (パ 卜） 



\：\ / //// 0 

\ ノレ 
ヤ^^ 

飞^ U 务 

多^ m 

%3f 



1 C0L0R15, 1 ，1 = SCREEN 1 ，1 ： W I DTH32 ： KE YOF F ： D 
EFINTC-T: FORI=0TO2: READA$:FORJ=0TO7: VPOK 
E14336+J+Iw8，VAL("&H"+MID$(A$， J*2+1 ，2) ) ： 
NEXT J ， I :FORI = 0TO64:VPOKE776 + I ,RND(1 )*255 
:NEXT:0NSTRIGG0SUB9:0NSPRITEG0SUB1 0 

2 A=.7:B=3:M=128:T=1 : X= 1 6 : C$=CHR$ ( 27 ) :S$ 
-STRINGS (31 ， 104) : S0UND7 ， (3 : PLAY" V1 5 し 32" ： V 
POKE8204，&H61 : VPOKE8205 ， &HC1 :SPRITEON 

3 PUTSPRITE1 , (0,209) :PRINTC$"Y ,r S$:PRIN 
TC$ ,r Y w とっくん" T;C$ "し" : F0RI = 1T021 : PRINTC$ "丫 

aaa"SPC(25) "aaa"C$" し" : PUTSPRITE0 ， (X^8, 
1^8-4) ,4:NEXT:PRINTC$"Y " S$ : Y= 1 60 : N=200 

4 X=X+A: Y=Y-B:B=B-.23: IFY<0THENB=5 :T=T+1 
:GOTO3ELSEIFSTICK(0) =5THENB=5:C=5:GOSUB8 

5 IFX< 10RX>28THENG0T01 0ELSESTRIG (0)ON 

6 IFN<1THENM=Xw8:N=190E し SEN=N - 化001 ト 1 

7 PUTSPRITE0 , (X^8, Y) ，4， 1-SGNCA) :PUTSPRIT 
E1 ， （M，N) , 15:G0T04:DATA1EE1 1F5D3E708000 

8 F0RY = YT0164STEP2: PUTSPRITE0 » (X*8，Y) ,C: 
NEXT: RETURN : DATA 105428C628541 00 0 

9 IFX<30RX>26THENPLAY , '05DE" : A = -A: B = 5 : RET 
URNELSERETURN : DATA7887F8BA7C0E0 1 00 

10 P し AY"03C た C=6=G0SUB8 

11 FORI=0TO1 : I=-(STICK(0)=1 ) : NEXT: RUN 



〈いじわる ファンクション コール/ 10 月 憤 報 号の フォロー〉 申し わけありません。 10 月 tS#§" に纖 しました r SILVERSNAILj(7) ^麵 のと ころに 
ミス 力、' ありました。 稳で は MSXI でも^る と 表記して ありまし たが、 そのまま では エラーが 出て しまいます。 行 600 にある 2 つの SETADJUST 文 を 肖 I 餘 
すれば、 MSXI でも^ます。 
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達 打ち ピンポン 




変数の 



圖 

ス ブライ 卜座欏 

A、 B …… ピン 球の 座標 
C、 □ …… ピン 球の 座標 増分 
X(n)、 Y(n) …… ラケッ 卜の 
アニメ パターン ごとの 座標 調整 
用 増分 （n は アニメ 番号 ) づ 基本 
座標 (40， Z) にこれ を 加えて 表 
示 

Z …… ラケッ 卜の 基本 Y 座標 

その他の 変数 

E …… 進行 判定 用 ゆ 0 のとぎ だ 
け ラケッ 卜で ピン 球 を 打て、 打 
つと 1。 床で はねる と +1。 壁 
ではね 返った ときに E が 2 のと 
き だけ 壁 打ち 成功と 判定す る 
F …… ラケッ 卜の アニメ 番号 咭 
4= 通常 状態、. 0 〜： 3 = この 順 
で ボール を 打つ。 P(n) 参照 
H …… 八 イス コア 
I …… ループ 用 

N …… 効果音 用 ^> サウンド レジ 



ス夕 0 設定 値。 大 さい ほど 低音 
P(n) …… アニメ 番号 n のスブ 
ライ 卜 パターン 番号 
S …… スティック 入力 
T …… 卜 リガ 一入 力 
U …… 現在 打ち返した 回数 
V …… ピン 球の X 座標 増分 C 決 
定用 =t>V の 半分が C になる 
VDP(7) …… 周辺 色 を 設定す 
る システム 変数。 設定したい 周 
辺 色の カラー コード を 代入す る 
w …… ラケッ 卜に こめられ てい 
る 力 （最大 32) ゆ 打った とさの W 
の 値が V になる 



プログラム 解说 



® (0； 初期設定 

書画 面 設定 秦 整数 宣言 暴 ラケッ 

卜 （ス プライ 卜 パターン 番号 o 

〜3) および ピン 球 (おなじく 
4) の パターン をス プライ 卜パ 
ターン ジェネレータ テーブルに 
直接 書ぎ こんで 設定 暴 アニメ 用 

デ 一夕 （行 5) 読み こみ (添字 4 



1 SCREEN 1 ,1 ，0:CO し OR10，1 , 1 2 ： W I DTH 1 2 ： KE YOF 
F:DEFINTA-Z : FORI = 1 T034 : VPOKE 1 4337+ I , ASC ( 
MIDSC' .o ま 00.6半しゃりりみロ參、ミク><りズ08く ！ x クミ、 ♦、 みみ、 
"，I，1 ) ) :NEXT:FORI=0TO3:READX( I ) ，丫 （I) ，P(I 
) ： NEXT :S0UND7， 62: SOUND 1 ， 1 :S0UND8， 16. 

2 CLS : PR I NT" さいこ ラ" H" かい" :F = 4:U = 0: Z = 95 : A = 44 
: B=183:C=0 : D=-26: W=0 : E=0 

3 S = STICK(0) : Z = Z + "( (S = 1 ANDZ>47) - (S = 5AND 
Z< 1 59) ) :A = A + C:B = B + D¥4:D = D+1 : PUTSPRITE0 » ( 
40 + X(F) ，Z + Y(F) ) ，4，P(F) :PUTSPRITE1 ， （A,B) ， 
15,4:F = F - （F>0ANDF く 4) 

4 T=STRIG(0) : IFTTHENIFWTHENW=W-(W<32)ELS 
EW=6: F=0ELSEIFWTHENF=1 : V=W: W=0 : IFE=0THEN 
IFA>17ANDA<57ANDB>ZANDB<Z+25THENN=255:GO 
SUB8:E = 1 :C = V¥2:D=10*(1 + (S = 1 ) - （S = 5) ) 

5 IFB + D¥4>183THENN = 80 : G0SUB8 : D = -D/ 1 . 1 :E = 
E +1 :DATA- 16，6， 1 ，2， 8， 2, 16，，， 20， -10,3 

6 VDP(7)=12: IFA+C>248THENN=0 :G0SUB8:C=-C 
/1 • 1 : IFE=2THENVDP(7) =8: E=0 : U=U+1 ： し OCATF, 
2:PRINT"fefe\、 いま" U" かい" 

7 IFA+C>0ANDE<3THEN3ELSEH=H+ (H-U)^(H<U) : 
LOCATE 1 ，7:PRINT" ラ わつ、 E スっ fe!" :FORI = 0TO7: I=S 
TICK(0) :NEXT:G0T02 

8 SOU 圓， N :S0UND12,8: SOUND 13,9: RETURN 



ブわ グラマ/) ち 
ひとこと 



MSX に 栄光 あれ/ 



拝啓 秋 深まり ゆく 今 曰 この頃、 
読者の 皆様 はいかが お過ごし でし 
ようか。 体育祭の 練習に 励んで い 
る 人、 受験 勉強に 追われて いる 人、 
ソ一 サリ アンに 燃えて いる 人、 で 
も 今 は 皆、 プログラマから ひとこ 
と、 を 読んで いるの だと 思います。 
ちなみに 私 は パッケージ 版 を 発売 
曰に 買いました 。この 1 " 壁 打ち ピン 
ポ ン 』 は 卓球の 壁 打ち を 忠 実に 再 
現した かどう か はわから ない ゲームです。 ふりか^って 打つ タイミング 
が 微妙で、 この コッ をつ かめば ゲーム は 永遠に 続きます。 なぜなら 難易 
度が 変化し ないから。 いま 私の 世界で は、 ちょうど 夏休みが 終わる ころ 
です。 残り は あと 数 か 月。 という わけで、 これが 私の 最後の 作品に なつ 
てし まいました。 編集部の 方々、 読者の 皆様 ありがとう ございました。 

最後に ひとこと、 MSX に宋光 あれ/ 

平成 三年 八月 二十 八 曰 中 西英之 (HIDEYUKI) 敬具 



ぐい じ' わな フ厂 /7、 ン コール〉 

BHiilili lllll 

ィ7ス^<0ぁし【，すぇは、 

へ近环 ぜて' し广 Si ^ 

剛 II 

…… お 级 、でで ません， 



の データ はない ので 自動的に 0 

が 設定され る) 秦 効果音 設定 



ン球 表示 • アニメ 番号 F 更新 4 

0 か 4 以外のと き は 1 ずつ 增加 



@ 壁 打ち 開始 ® 力 を こめて 打つ 



• 画面 消去 壽八ィ ス コ ァ 表示 • 

変数 初期化 

(^ス プライ 卜 表示 

壽ス ティ ック 入力 秦ラ ケッ 卜の 

基本 丫 座標 Z、 ピン 球の 座標、 
丫 座標 増分 計算 暴 ラケッ 卜、 ピ 



• 卜 リガ 一入 カ秦 ピン 球 打ち 判 

定 (図解 参照 ） ^ 成功なら (以下 
は 打ち返し 処理) 低い 音 を 鳴ら 
す (行 8 を 呼ぶ) ノ 進行 判定 用 E 
設定 Z ピン 球座標 増分 設定 (D 
は スティック 値に 影響） 




い 
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=^3^^ 譬9 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① 1 "ザ一 ク • ガゼル (7)^」=<^ 島 県 >i£l ^利く 滋賀県〉 岸 柳 !A<^i 岡 県〉 樋 口 ^/② 1 " ソーサ リア ン」 
発表 ； ！W<:i3f 県〉 高山 泰 く 山口県〉 河 《ftt^/(D r カクテル . ソフ ト iff リ号 ,<§^>川《^<^ ^都〉 高曜 ー</^ 県〉 井上 鲷 IJ 



:C1 匕 海道〉 水 



@ 床で はねる 

譬 ピン 球が 床に あたった かの 判 
定ゅ あたったら やや 高い 音 を 鳴 
ら す/ 丫 座標 増分 □ を はね 返り 

用に 設定 Z 進行 判定 用 E を 1 増 
やす 秦 アニメ 用デ 一夕 （行 1 で 

みしみ) 

@ 壁で はねる 

鲁 壁の 色 を 緑に する 秦 ピン 球が 

壁に あたった かの 判定 ゆ あたつ 

たら 高い 音 を 鳴らす/ X 座標 増 
分 C を はね 返り 用に 設定 Z 進行 
判定 ゆ E が 2 なら 壁 を 赤く する 



ZE を 0 にも どす/打った 回数 
U を 1 増やして 表示 

(^ゲームオーバー 

• ゲーム 続行 判定 ゆ ピン 球が は 

ね 返って いくとち ゆうなら 行 3 
へ秦 左の 壁に あたる か、 ピン 球 

が 規定 以上に 床で はねた とき は 
ゲームオーバー/八 イス コア 計 
算ノメ ッ セージ 表示/ リ プレイ 
用ス ティ ック 入力 待ち/行 2 へ 

@ 効果音 サブ Z@ 

暴 サウンド レジス 夕 0 に N を設 
定會 エンベロープ 設定 翁 もどる 




c い yi い 、ク、 、 



■ 図解 行 4 ( ビン 球 打ち 判定) の フロー チヤ 一 卜 



卜 リガ 一入 力 




はなして いる （T = 0) 




ない （W=0) 



押してい る （T = —l ) 




ない （W=0) 



ある （W#0) 



さらに 力 を こめる 
(最大 32) 



ある （W^=0) 



ラケッ 卜の アニメ 開 
始 /力 を ピン 球に 渡 
す 準備 



力 を こめ はじめ、 ラ 
ケッ卜 を ふりか^る 




打てない 
(E^0) 



打てる （E = 0) 

あたらない 



ビン 球 打ち返し 処理 
(行 4 の 解説 参照） 



行 5 へ 



^Sjtm 秦 9 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 ④ 1 "ディ スク ステーションお 8」= く^ 県 > ^貴 之く 静岡県〉 川口 昇く 大分県〉 早 水 一成 ズ ⑤ r 信 長の 野望 • 武将 ji^ 

" ^ 錄= く^ 花^-成 <折 潟 県〉 近智和 《京 者 豪 奥 谷 彰夫⑥ 『ス一 ノ 、。一 プロ コレ』 =<^tm〉 高駭昭 く 石川県〉 中 曽聡; fcgiK 京 者, 小川 哲 幸. ネ沐英 博く 香 57 



発表 



川 県〉 羊紀く 高知県〉 中島 秀男 




HE TOWER OF ANGEL 



ザ ♦ タワー ンジ エル 



EE32/2+VRAM64K BY M - OZO 



'遊び 方 は 38 ページ 



[^ブライ 卜 座標 

X、 Y …… 回転の 中心 (以後、 中 
心と 呼/ぶ) の 座標 
S、F …… 回転して いる 自分 (以 
後、 回転 子と 呼 ふ') の 座標 
H(n)、 W(n) …… 回転 その 中 

心からの 増分 （L 倍して 使用 Z 
n に は K が 入る） 

「その他の 変数 

A$ …… 汎用 

C$(n) …… 地面 キャラクタ 
E、 G …… 地面 キャラ 判定 用 
E1、G1 …… 座標 保存 用 (デビ 
ル ボード 消去 時） 

ES …… エスケープ シーケンス 
用 ゆ 〇HR$(27)+" 丫" が 入 
る 

H、 W …… 回転 用 カウン 夕 増分 
(H 二 はやく 回る とき、 W 二 ふつ 
うのと さ） 

H I …… 八 イス コア 
I …… 汎用 

K …… 自分 回転 用 カウン 夕 
L …… 中心と 回転 子との 距離 
N …… その 階の エンジェル ボー 
ドの数 

P …… 地面 キャラの 番号 
Q …… デビル ボード 消去 用 
R …… ス ティ ック 入力 用 
SC …… スコア 
T …… 残り 夕ィ厶 
U …… P の 値 保存 用 
Z …… フロア 数 



10 画面 初期設定 Z ス プライ 卜 

パターン 定義/' ス プライ 卜ァ卜 
リ ビュー 卜 テーブル 初期化 

20 キャラクタ パターン 設定 Z 

変数 初期設定 

30 キャラクタ 色 設定 ノ 太 文字 
処理, / 地面 パターン 設定 
40 夕 ィ卜ル 画面 を かく 



50 卜 リガ 一入 力 処理 Z 効果音 

z フロア スキップ 判定 処理 

60 文字 点滅 デモ 

70 フロア デ 一夕 読み こみ Z メ 

ッ セージ 表示 

80 効果音 

90 ゲーム 画面 作成 Z 変数 設定 
' 一定 間隔での 割 り こ み 先 指定 
100 効果音 

110〜210 メイン ルーチン 
110 一定 間隔での 割り こみ 
許可/自分の 中心 表示 
120 回転が はやい かどう か 
の 判定 処理 

130 スティック 入力 ノ 自分 

の 中心と 回転 子の 距離 変更 

140 地震の 処理 

ほ 0 回転 子の 座標 更新、 表示 

/卜 リガ 一入 力 

160 回転の 方向 を かえる 



ブ t2 グラマ 力 S 

vtzt 



おとなに なった 自分 



こんにちは/ M-OZO です。 この ゲーム は 約 1 年 前につ く つて、 この 
曰の ためにと つてお いたので、 採用され た ときには、 手が ふるえる ほど 



感動した。 そのと き、 僕 は 「うお 




^ y n-ozo 



やった ぜ/ イエ ーィ. /」 とさけ 

びた くな つたが、 「やった ぜ / イエ 
—ィ /」 だけにし ておいた 。僕 は その 
行動から 「大人に なった 自分」 を 発見 
したよう な 気がした。 という わけで、 
とにかく 自信 作 だから、 ぜひ 遊んで 

みて ください。 （M-OZO) 
P.S. ヒロさん ファン レ夕一 ありが 
とう./ うれしかったです。 



170 効果音/何に 乗った の 
かの 判定 

180 落ちた ときの 処理 
190 デビル ボードに 乗った 
判定 (行 27(1 へ 飛^) 
200 エンジェル ボード を！ 
る 処理 I 
210 ク リアして いない カイ ど 



ラか 判定 処理 (行 110 へ 飛 /3〈） 
220〜260 フロア ク リア 
220 一定 間隔での 割り こみ 
琴 止 Z 効果音^ 
？ 30 スコア 力 ^処理 
^240 クリ アデ % 画面 作成/ 
A 効果音 ： 

グ モ /終わ 



' 250〜260 





// 



^1 



ゆ に \ 
，©《 ^ Q ひ々 ひ /\/ 

、 % 〉 




58 



参 9 月 号 FFB プレゼント 当選者 1/ ファイナル ソルジャーの テレカ j=<i 奇玉 県〉 鈴: 1 ^く^! 県〉 片岡忠 則く: ^県〉 石^ 之/ d) r ファイナル ソル 
-- ジャーの T シャツ 产 く 餓県〉 JJ^ 難讶 嫩 山 県〉 山 下 博 之く 熊本県〉 鎌 田宏毅 ， r たけ し 軍団の T シャ ッ」 = 凍 京都〉 坂 和 憲く綱 県〉 原 田 守 啓く 大赚〉 

？ 健 〈神奈川県〉 酒 井 太 良く 靳潟 県〉 髓 賢人 



つたら 行 70 へ 飛ぶ 
270〜280 デビル ボード を 消す 
290 (一定 間隔での 割り こみ 飛 
び 先) 効果音/残り 夕ィ厶 判定 
300〜310 ゲームオーバー 
300 画面 を ゆらし 岩の キヤ 
ラク 夕で うめる/効果音/ メ 



ッ セージ 表示/八 イス コア 処 
理、 表示 

310 リ プレイ 処理 (行 40 へ） 
320 ス プライ 卜 を 消す サブ 
330〜390 エンディング 

330〜340 ス プライ 卜 パター 

ン 定義 



350 星 を 表示 

360 天使 を 表示、 移動 

370 矢 を 表示、 移動/メッセ 

ージ 表示 

380 効果音 

390 星 を 輝かせる/行 390 を 
くりかえす 



40 [！〜 630 デ 一夕 
400〜420 キャラクタ パター 
ンデ 一夕 （行 20 で 読み こみ） 
430 地面 キャラクタ パター 
ンデ 一夕 (行 30 で 読み こみ） 
440〜630 フロア デ 一夕 （行 
70、 90 で 読み こみ） 



1 0 COLOR15. 1 , 1 ： SCREEN 1 . 2 . 0 ： WI DTH32 ： KEYOF 
F ： PRINT"PLEASE WAIT ！ ！' * ： SPR I TE$ ( 0 ) =" < J»ttlt 
*$< " ： SPRITES ( 1 )="<<■" :FORI = 0TO256: VPOKE 
6912+1 . 32:NEXT 

20 DIMH( 19) .W( 19) : FORI =0TO1 7 : READA . A$ : FO 
RV=0TO7 : VP0KEA#8+V. VAL に &H" iMIDS ( A$ • V#2+ 
1.2)) : NEXT .-NEXT : E$ = CHR$(27 ) +"Y" : FORI = 0TO 
18:H( I ) =C0S(I/3) :W(I)=SIN(I/3) :NEXT 
30 FORI =0TO6: READA: VPOKE8204+ I .A:NEXT:F0 
Rl=1 36T0727: V=VPEEK ( I ) : VPOKEI . V0RV¥2:NEX 
T:FORI=0TO7:READA$.BS:C$( I ) =A$+CHR$ ( 29 ) + 
CHR$(29)+CHR$(31 ) +BS:NEXT 

40 C し S:G0SUB32B:A$=-PUSH SPACE KEY" : PRIN 
TE$" ) HI -SCORE" ； HI : PRINTE$"$Xhhhh THE TO 
WER OF hhhhW&)i ~ i nxi ~ i i ~ i-r w E$" ' ) I ―" II 
III tH I "E$" ( ) 上 '丄 1 t i i • i— < " ： PRINTES" 
#/' , C$(4) ； E$" . )"A$;E$"3.BY M-OZO" 

FORI=0TO1:I = -STRIG(0)-STRIG(1):NEXT:S 
OUND7'28:PLAY"T20 0S0M70 00I_16O6CEF[)G2" に T 
20 0S0M70 0 0L16O5CEDFG2" : IFSTICK ( 0 ) =8THENR 
ESTORE530 : Z= 1 0ELSERESTORE440 : Z=1 
60 SC=0 : FORI=0TO13: PRINTES" . )"SPC( 14) :F0 
RV=0TO5 0 :NEXT : PRINTES" . ) " AS : FORV=0TO50 ： N 
EXTV, I : FORI=0TO900 :NEXT 

70 IFZ=21THEN330E し SEREADX, Y，N ,T:CLS :PRIN 
TE$"«)FL0OR' , Z"START ["£$". . TIME " T : FORI = 0T 
01200 :NEXT 

PLAY"T200S0M7000O4L8EAGFDGFECFEDCDC2 W 



90 CLS ： PRINTES" ！ THE TOWER OF ANGEL 

"E$ W 7!F し 00 に： USING" ## SC0RE##### 

# TIME ##":Z:SC:T に FORI=0TO10:READM$:FO 

RV=0TO15: し 0CATEV«2, 1*2+1 : PRINTC5 ( VAL ( MID 

$(M$.V+ l , 1 ) ) ) ； :NEXTV:NEXTI :K = 0:H = 2:W=1 :L 

=10 :P=0:ONINTERVAL=100GOSUB290 

1 00 S0UND1 . 0 : FORV = 0TO2 ： FOR I = 200TO20STEP- 

1 5 :SOUNO0 . I :S0UND8» 15:NEXTI , V:S0UND8- 0 

110 INTERVAL0N:PUTSPRITE1 . (X. Y) .4.0 

120 IFP=3THENK=(K+H)M0D19ELSEK=(K+W)M0D1 

9 

130 R = STICK(0)ORSTICK( 1 ) ： I FR= 1 AND し" 0THE 

NL = L + 2ELSEIFR = 5ANDL >0THEN し = し 一 2 

140 IFP=2THENRN=16- ( RN = 1 6 ) *224 : VDP ( 24 ) =R 

N:S0UND6.RND(1 ) » 1 0+ 1 5 : S0UN01 0 . 1 5 

1 50 S«X+H (K)*L :F=Y+W(K)*L : IFS >-4ANDS< 252 

ANDF >4ANDF< 180THENPUTSPRITE0 . (S,F) ,15,0: 

IFSTRIG(0)ORSTRI6( 1 ) THENELSE 1 20ELSEPUTSP 

RITE0. (0.209) :GOTO120 

160 VOP(24)=0:K= (K+9JM0D19: IFH=2THENH=17 
:W=18E し SEH-2: W=1 

170 S0UND7,28:S0UND6. 10:SOUND10. 15 : FORI- 
0TO5 0: NEXT: SOUND 10.0:U=P:E=( (S+4)*16)#2: 
G= ( ( F+12)¥16)#2-1 :V=VPEEK(6144+E+G*32) : P 
= INSTR に apxh い » 争 " .CHR$(V) )-1 
180 IFP=10RP=7THENP=U :GOSUB320 ： FORI=20TO 
250STEP . 5 : SOUND 1 .0 :SOUND0 , I : SOUNDS . 15 :NE 
XT:SOUND8.0:GOTO1 10ELSEINTERVALOFF 
190 IFU=5THENGOSUB270 

200 IFP = 4THENN = N-1 : FOR I =0TO3 : S0UND3 , 0 : FO 
RV=250TO20STEP-9:SOUNO2. V:S0UND9. 15:NEXT 
V， I :SOUND9.0:LOCATEE.6:PRINTC$(0) ； 
210 IFN >0ORP< >6THENX = S :Y = F:E1=E :G1=G:G0T 
01 1 0 

220 INTERVA し OFF :F0R い BTO500:NEXT : PLAY"T2 
50S0M7000L8EAGFB2" ,T250S0M700 0 し 8GFEDC2" 
230 FORI=0TO700:NEXT :BEEP:SC=SC+1000 :PRI 
NTES'TB" :USING"###### W ； SC; ： FOR I = 0TO300 : N 
EXT:FORI=T-1TO0STEP-1 : BEEP ： SC=SC+50 ： PRIN 
T£S"79" ; US K :SC; : PRINTE$"7=" ； US 
INGKT ； I ； :NEXT 

240 FORI»0TO1000:NEXT:CLS:GOSUB320:FORI= 
0TO7: L0CATE28-I*4 , I ♦ 1 4 : PRINTSTRINGS ( 1*4+ 
4, "h" ) ； ： NEXT :PRINTE$"$' FLOOR" Z"CLEAR! ！ " : 
X=14: Y=16^: PLAY*T250S0M700 0O4L8CCEEGGFFE 
BAGF2" . "T250S0M70 00O3L8CEDFEGE6EGECD2 
250 FORI=0TO6: PIJTSPRITE1 . (X.Y) .4. 1 :K = 9 
260 K=K+ .7:PUTSPRITE0. ( X+H ( K ) *32 » Y+W ( K ) * 
32) . 1 5. 1 : IFK>17THENX=X+32: Y=Y-8:NEXT:60S 
UB320:Z=Z*1 :GOTO70ELSE260 

270 VPOKE8196.&HFF:FORI=0TO3: VDP<24)=16+ 
(IM0D2)«»224:NEXT : VDP (24) = 0 ： VP0KE8 1 96 , &HF 
1 : V=VPEEK(61 12 + E1 +G1#32 ) :Q = 7+ ( V< >1 1 3ANDV 
< >32)*6: LOCATE El .G1 ： PRINTC$(0 ) ； 
280 IFVPEEK (6208+E1 +G1#32) =1 12THENL0CATE 
E1 .61+2:PRINTC$(7) ； : RET 画 ELS ERE TURN 
290 S0UND1 , 1 令 （T< 11 ) : SOUND0 .90 : S0UND8, 16: 
S0UND12. 100:SOUND13.0:T=T-1 : PRINTE$"78TI 
ME'USING'* #1T ;T: : IFT>0THENRET 幽 



300 FORI=1TO22:LOCATE0. I ： PRINTSTRINGS ( 32 
."p" ) ； : VDP (24) =8+ ( IMOO2)«»240:SOUND6. RND( 
1 )»10 + 20:SOUND10. 16:S0UND12. 100:SOUND13. 
0 : NEXT: VDP (24) =0 : PRINTE$" + * GAME OVER " 
:6OSUB320: IFHKSCTHENHI=SC:PRINTE$" メ HI 
GH SCORE マ$"0 -" ： HI 

310 FORI=0TO1000: I=I-(STRIG(0)+STRI6(1 ) ) 
»1 000 :NEXT : GOTO40 

320 F0RI = BT01 :PUTSPRITEI . (0,28>9) : NEXT: RE 
TURN 

330 CLS :GOSUB320 : A$="" : FORI =0TO3 : FORV=0T 
06 : A$ = A$ + CHR$ ( VA しに &hT +MID$ に 1 «m8 38FE581 



20000" ,V»2+ 1+1*1 4,2) ) ) :NEXT:SPRITE$ (1+3) 
=A1: A$="" : NEXT: FORI =0TO31 

340 6$"$ +ひ8$(ッ八しに&に+^110$に03070 7060 5 
350777F3F8F9E1 83870604 F8FCFCEC5454FC1CF8 
04E2F7E2C284" , 1*2+1 ,2) ) ) :NEXT 
3?0 SPRITE$(7) =A$:FORI=0TO19: X=INT( RND( 1 
)*30 ) : Y=INT(RND( 1 )*22) ： F0RV= 1 T03 : PUTSPR I 
TE0. (X 祷 8, 丫祷 8) . 15 .2+V:FORQ=0TO99:NEXTQ,V: 
LOCATEX . Y: PRINT"< " ； : FORQ=0TO300 : NEXT 
360 NEXT : FORI =0TO1 500： NEXT: FORI = 0TO200 :P 
UTSPRITE0. (1 + 55. 1/2) . 1 0 . 3* IM0D2 ： S0UND1 ,0 
:SOUND0 . I¥2:S0UND8. 1 2 : NEXT ： S0UND8 . 0 ： FORI 
=0TO 1500： NEXT: FORI =1 55TO50STEP-3 :SOUND0 ， 
1-20 :S0UND8. 15-.PUTSPRITE0 - ( I -20 » I +7 ) - 1 1 . 
7 : NEXT :SOUND8.0: FORI =0TO500: NEXT 
370 FORI=0TO10:SOUND0. 1*20: SO 画 8, 1 5:NEX 
T.-SOUNO8.0 : FORI = 60TO230STEP2:PUTSPRITE1 , 
( I .64) . 10.6:NEXT :PRINTE$" ( *CONGRATULATI0 
NS ！ "E$" - »ALL FLOOR CL E AR "ぼ #$hhhh THE T 
OWER OF ANGEL hhhh" E$HING-SC0RE 兽 ### 
;SC 

380 FORI=0TO2:PLAY"T200S0M7000O5L8E4F464 
BA4BGDEF'* , n T200S0M700{l し 804EGFEG4BA4BAFGA 
" :NEXT:PLAY"64E4D4FC1 B ."GEFED4FC1" 
390 VP0KE821 1 ,&H50 : FORV=0TO30 : NEXT ： VPOKE 
821 1 ,&HF1 : FORV=0TO50 : NEXT ： 6010300 
400 DATA 97.FD9FF7FF77E6FFFF t 104.FDFDFD0 
0DFOFDF . 112.003B7B7B793DC6D8, 113.9C41 110 
08004 ， 120 .704224E 00 72442 0E . 1 28 . 000 00707F 
7F7F7F7, 129.3E3EBEBEBEBEBEBE . 130.F7F7F7F 
0F707FF.131 .BE80BE3EFEFEFE 
410 DATA 136-7FC0878F8D8D8DA7. 137.FC06C2 
E2626262CA '138， B0A7ABA386C07F .139.1 ACAAA 
8AC206FC. 145 .7FC080B7B79680FF , 146 . FC4646 
2E1E1E1E22. 147.92FFD4C8C4E47F. H8.E2BA1A 
1E0E0EFC 152. 00000010. 44, 107. 97, 104, 161 
420 DATA 248.209.aa.aa.pp.qq .xx.xx>hh 
430 DATA hh, い,， い， う 3，命實 ，蚤 ♦ " 
440 DATA64.96. 1 i 20 i ， , , , > 0000000000006 • 00 
00 00004. - .. 1 1 1 1 1 1 1 1 11 11 1 1 1 1 , 16. 144.3,25 
450 DATA 000000001 1111 > 0040000 00770004 . . 
'111' 7771 000001 1 , 00 00 00001771 ， 000000 0077 
77 , 000000017777 , 000004077777006， 00000007 
7777. 192, 152-3.30.7777777777777777 
460 DATA 77000777,740 007700000 004 .70 0 007 
.70000 70 00000001 1, 70001 70 0001 
0001 0777777 , 7707700070000007. 
-77677047777,771770 07777 

470 DATA 32. 152t4. 35. 00000000004. 0000001 
1 1 1 .00111177771 1 1 1 ,00777777077077,0 0 7777 
67007007.007777170 07007 , 00777700 1 1 7407 . 0 
0777740777007,0007771 17070 17. 000000000«7 
17.000000004.120. 164.8.35 

^80 DATA 7777770000777777,7744770 0607744 
77,771 1 7700 0077 11 77. 770 0 7700 0 0770077 .70 0 
4070 0 0 07040 07,7004070 00 0704007 .71 0017000 
07 1 00 17. 77 11 770 00 077 11 77, 0777771 1 1 1 77777 
0， 1077777777777701 ,7100 0000000 00017 
490 DATA 160 » 1 1 2 . 5 r 30 . 7777777777770077 . 77 
77777777700 007,7777777747704017,77777777 
1701 1 177,77777777000 0 7777.77777000 000177 
77,7770040006877777.7771 100 0 000 77777.0 00 
771 1 1 1 1 177777. 040700 0077777777. 100714007 
7777777 

500 DATA16. 144.6.40. 7000077770000007,040 
007777600004 , 000007777 , 1 000007771 110011. 
71 1 1 1 10777771 177,7777771047700777.777777 
7007010777-70000701 1 0071477.0000400771 IB 
0177.000001 1777710747, 1000077777771717 
510 DATA32. 40 ,56.78.7777774444777777.777 
7744444477777.7707741441477677.771774744 
7477177.7747714444177477,7744771 1 1 177447 
7,7741744444471477.7747414444147477 ,77" 
1 74444717477,77174441 14447177,77771 11771 
1 17777,32. 144.2. 10 



1 1 177.71017 
7707700171 1 



5 ： DAT A7777777777777777. 7000 00777700 0 00 
7. 704000077000 0407. 7000000000000007. 7000 
000000000007. 7I90 001 0 00 01 00007. 7000071 001 
700 0 07,70 0 00771 17700 007. 7000077777700607 
.7000877777700007.71 1 1 1 7777771 1 117 
530 DAT A1 6. 24. 4. 18.000300 030 0 003. 0 0 00300 
30003004. ,0000003333.0000033333300333,33 
3033344333.00000333333. 0000003333. ,04003 
0003003006. 0003000030003 .116. 80. 8. 60 
540 DATA777741 1 1 1 1147777.777317333371377 
7,7731741 1 1 1471377,7737317007137377,7737 
370 0 00737376. 7737370810 0737371 .7737371001 
737377,77371471 17417377,7713713333173177 
,7771471 1 1 T 74 1777. 7777 1333333 17777 
550 DATA 32 • 152.5.40. * 040000 0 0000 00 04 , 00 
00P00000000333.0001 m 11 1 11 1 1 11 . 1 1 177777 
77777.0 00770000000004 . 0007704 . 1 1 1773331 1 
111111 .000771 1 177777777,0007724272727222 
.0007722221212162.64.24.4.40 
560 DATA 7777000400777777.770000 33330773 
37,7000033333073333, 0000033333071333 .000 
2233030177333.00022000107771 1 1 .100221017 
4777007 .71 00274771777007 , 771027177777700 
7,7770227777777607,77712222747771 17 
570 DATA 128. 168.4. 15.7773333777333377.7 
733333373334337,7333333333333333.7333333 
333333433. 73333 53333333433.7133333333333 
431 ,7733633333333337, 77 13333353333 3 17, 77 
71333333333177,77771 133333 11 777. 77777711 
01 177777.240, 168.30 .40 

580 DATA 7777733333333477.74773222222223 
37. 71 77322333332237. 4447323222223237. 4V4 
7322333323237. U47322222223237. 744723333 
3332237.7447222222222367.7447133 33333331 
7.714471 1111 1 1 1 177.771444444444444 
590 DATA 1 12. 160. 17.40,77343434 77777777. 
7343434347777677,3434343434777177.400000 
0003774747.01 1 1 00 1 11 0775757 . 0777190777477 
5757.0777227770775557.000013000 00775555.0 
1122221 10775555. 1002222001755555.7100000 
017715541 ,96.72.7,60 

600 DATA 7007777747777704 , 04 0 70777172770 
10. 1017173330227171 .7073773332227777,717 
17001 12217774,7707701772277770.720270222 
2270773.720122221 1 173772.742712127738372 
2.0007717177101722. 1 1 1 7777477402226 
610 DATA 112. 168. 14.65.777747777747 7777. 
4777377777377747,4777127772177747, 147772 
767277741 7.7147717171774177,471733777337 
1747. 1472213731227417,7172271717227177.7 
771227772217777.7777123332177777.7777713 
031777777, 16,24,9,70,7777777777777777 
620 DATA 7077477777577477.71771 777471771 
77.7775777717777777.777177757775 7577.747 
7577177717177,7177174777777777,777777177 
4747776.7777777771717571 .777475574777717 
7,7771711717777777,240. 120.4.65 
630 DATA 47777774 77767774.57777771777177 
75 .1577775775777751 . 7557771 771 777557 . 71 5 
5577777755517,7715^30770355177.777133333 
5331777.4777322332237770.277713233231777 
2. 1277213333127721 ,7122171331712217 



プログラム 確 as 用 データ ^ ペ-ジ 



10>sbZ1 


20> し vA3 


30>FdE2 


40>TZ55 


50>Yu92 


60 >eg t 0 


7 0 >po j 0 


80 >phe0 


90>NpL7 1 


00>T5N0 1 


1 0>sQ40 1 


20 >C9B0 


130>0Hb0 1 


40 >qIV0 1 


50>Iss1 1 


60 >5vO0 


170>flHr2 l 


80>cP31 


9a >Ts00 2 


00>Z\qB 


210>WZE0 2 


20>RNa0 2 


30>uNZ2 2 


40 >qC93 


250>d660 


60>RLK1 2 


70 >BGa2 2 


80 >DtM0 


290>FJufl 3 


00 >8Us3 3 


10>2SI0 3 


20 >Fd50 


330>Ck24 3 


40 >6uP1 3 


50>6wY2 3 


60 >qTC4 


370>20s3 3 


80>7ZO1 3 


90>7hK0 4 


>HaH4 


410>Ldf 4 4 


20>U5B0 4 


30 >5EA0 4 


40 >hGZ0 


450>7MX2 4 


60 >EBE2 4 


70>F6g3 4 


80 >SxA4 


490>ZKn4 5 


00 >HsJ4 5 


10>LbM5 5 


20 >a464 


530>M7W2 5 


40 >1PD4 5 


50 >CNn3 5 


60 >VTD4 


570>d0U5 5 


80>aQ94 5 


90>Zx し 5 6 


00 >0 JC4 


610 >9QQ6 t, 


20>f E94 


50 >PCF4 





当選者 鲁9 月 号 FFB プレゼント 当選者 ④ • "テソ リートの cd」=<^ 県〉 片井難 難 <鍋 県》 j 信一 <§^n 県〉 山 田 S 嗣 〈香川県〉 篠原一 太 〈大分県〉 麻 生 
発表 潤⑤ r ^吏た ちの^ • 初恋 編 C D j= <B^> 黒 ii~fiP<fH 舄 県〉!^ 尺晃 《茨 麟〉 永 長 孝 一く 娥 県〉 岩 本^! 南 〈佐 s 県〉 酒井禾 of 申 30 



体操 人類 マット マン 



CS3CS32/2+RAM32K BY 尾花 健 一 



遊び 方 は 39 ページ 



変数の 意 眛 



，ス プライ 卜 座標 

M(n)、 N(n) •••••• マツ 卜 マン 

標準 画の 基準点 （マツ 卜 マンの 
中央 を 原点と する） 

X(n)、 Y(n) …… マツ 卜 マン 
描画 用 

| その他の 変数 

A、 A$、 已、 C、 V …… 一時 
変数 

E …… 赤旗の 残りの 数 

F …… 赤旗と チェッカー フラグ 

の 数 (初期値） 

H- …" 100 — H + 10 が 八 イス コ 
ァ 

I 、 J、 K …… ループ 用 
MF …… モード （0=PLA 丫、 

1 二 WATCH) 

P …… マシン 語 ワーク エリア 基 

準 アドレス 二 1 (マ 

ッ卜 マンの 丫 座標） 

PI $、 P2$、 P3S …… 夕 

ィ卜ル BGM 

S …… 夕ィ厶 カウン 夕 （100 — 

S + 10 が スコア） Z メニュー 時 

のス ティ ック値 

T …… 使用 卜 ラック 番号 

U …… USR 関数が 返す 値 (行 

120 で 得られる 値 は、 1 二 ジ ヤン 

プ したと き、 2= 床に 激突した 

とき、 3= 赤旗 を 取った とき、 

4= チェッカー フラグで 静止し 

たと き、 5= 卜 ラックが オーバ 

一 フローした とき） 

W …… ウェイ 卜の 量 （行 120 で マ 

シン 語 を 呼び出した 直後の 時間 

待ち ループの 終値） 

Y …… メニュー コマンド （0 = 

モード チェンジ、 1 = 卜 ラック 

切替、 2 = ウェイ 卜 変更、 3 二 

模範 演技） 

Z(n) …… 赤旗 • チェッカ— フ 
ラグの 位置 (パターン 名称 テー 
ブルの オフ セッ 卜） 

60 



プログラム 解説 



10 文字 領域 • マシン 語 領域の 
確保 z 初期化 ルーチンへ 

20〜100 ゲーム 初期化 
20 画面 ク リア/ ス プライ 卜 
消去 Z ファン クシ ョ ンキ 一割 
りこみ、 ス プライ 卜 衝突 割り 

こみ 定義 z 変数 初期化 z デー 

夕 読み出し を 行 680 に 設定 

30 飾りと 床の 表示 

40 パラメ 一夕 表示 

50 赤旗、 チェッカー フラグ 

の 位置の 読み こみ 

60 宙の 床の 表示 

70 ス プライ 卜の 消去と 色設 

定 Z マシン 語 ワーク 初期化 

80 赤旗と チェッカ一 フラグ 

を 描く 

90 スティック または 卜 リガ 
一 待ち ZPLAY モードなら 
使用 卜 ラック をク リア 
100 敵の 座標、 パターン 番 
号、 色の 設定 
110-180 メイン ループ 
110〜120 マシン 語 呼び出し 



130 時間切れ 判定 
140 状況に よる 分岐 
150 ジャンプした とき 
160 床に 激突した とき 
170 赤旗 を 取った とき 
180 チェッカー フラグで 止 
まった とき （ク リア 判定） 
190 〜？ 10 ク リア または ゲーム 
オーバー (時間切れ または 卜ラ 
ック オーバー フロー） 
190 キー 割り こみ 再定義. 
ス プライ 卜 消去 Z 飾り 表示 
200 スコア 表示 Z 八 イス コ 
ァ 更新 

210 割り こみ 待ち 
22D〜250 ス プライ 卜 衝突 時 
PP0 敵の 垂直 速度 設定 ダマ 
ッ卜 マンの 丫 座標 判定 
230 マツ 卜 マンの 垂直 速度 
が 2 〜曰で パターン 番号が 




画面 写 翼 だけ を 見る とた だの 郷愁 
を 感じさせる ばかりだろう が、 こ 
の ゲ一厶 は 「デジタル （コンビ ュ一 
タ） における アナログ 性の 追求」 と 
いうす ごい こと を テーマに してい 
る。 とにかく 今までに ない タイプ 
の ものな ので 説明 をしても わかつ 
て もらえない からまず やって みて 
ほしい。 この ゲームの 目的 は、 美 
しく 動け るよう になる こと だ。 そ 
のために は キー 操作 も 押す 押さな 
いで はなく、 その 間の アナログ 的な ところが 重要になる。 こうなる と、 本 

当の 体操の ょラに 毎日の 練習が 必要な ので、 極める （約 120 点） に は 長い 時間 
がか かる だろ ラ。 飽きる こ ともないと 思う ので 気長に 遊んで ほしい。 とこ 
ろで 僕 は L A 音源 用の いい 音色 エディ 夕 を 作った の だが デ一 夕の 送り 方が 
わからな いので ディスクに 書き こむ 形で 使って いる。 だれか MIDI サ ウル 
スの インターフェイス を 通して 音源に 直接 ェクス クル一 シブ データ を 送る 
方法 を、 マシン 語 か BAS I C で 教えて ください。 編集部の 方、 ピッツ一 
の 方、 よろしく お願いします。 （尾花 健 一） 



題字： 尾花 健 一 



44〜52 なら 反撃 (効果音/敵の 
墜落/夕 ィ厶 カウン 夕 補正） 
240 効果音 Z マツ 卜 マンの 
回転と 墜落 

250 効果音 Z マツ 卜 マンの 
丫 座標 補正 Z 敵の 移動 z 夕ィ 
厶 カウン 夕 補正 Z 敵の 消去 

260 ス プライ 卜 衝突 割り こみ 

サブ 

270 プレイ 中の キー 1 割り こ 
み サブ 

280 キー 2 割り こみ サブ 
290 プレイ 中 以外の キー 1 割 
りこみ サブ 

300〜360 メニュー 処理 （キー 

2 割り こみ） 
300〜310 ス プライ 卜 消去 Z 
キー 1 割り こみ 再定義. 
「examole 口 lay」 （模範 演 
技) なら モード を PLAY に 
して 卜 ラック を 0 に Z メニュ 
一 表示 

320 スティックと 卜 リガ 一 
が 押されなくなる まで 待つ 
330 カーソルの 表示と 移動 
ノ スティック （上下 以外) か 卜 
リガ 一が 押される まで 待つ 
340 カーソル 形状 変更 ノウ 
エイ 卜の 設定 
350 卜 ラック 番号の 変更 



360 モード 変更 z 模範 演技 
370〜510 プログラム 初期化 
370〜420 画面 初期化/ メ ッ 
セージ Z マツ 卜 マンの パター 
ン 作成 (画面に 描き Z パター 
ン ジェネレータ テーブルから 
スフ ライ 卜 パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブルに 転送） 
430 整数 型 宣言/マシン 語 
プログラム 書き こみ 
-440 模範 演技 用 卜 ラック デ 
一夕 書き こみ 

450 画面 再 初期化 Z 多色 刷 
り Z パターン ジェネレータ テ 
一 ブルと カラー テーブルの 設 
定 （145= チェッカー フラグ、 
146= 赤旗、 147= 飾り、 148= 
宙の 床、 149: 床 ※[！ のドッ 
卜が 図、 1 の ドッドが 地と し 
て 設計され ている） 
460〜470 夕 ィ卜ル 巳 GM の 
作成 

480〜500 夕 ィ卜ル デモ 
510 USR 関数 設定/変数 
初期化/ z カーソル キャラ 設定 
(補足 参照） 

520 夕 ィ卜ル 「マツ 卜 マン」 の 

模様 変更 サブ 

530〜680 デ 一夕 
530〜540 マツ 卜 マン 標準 画 



の 基準点の 座標 （行 380 で 読み 
こみ） 

550〜650 マシン 語 プロ クラ 
厶 (行 430、 440 で 読み こみ） 
660〜670 パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブル データ/カラー 
デ 一夕 （行 450 で 読み こみ） 
680 赤旗な どの位 置 (行 50 で 
読み こ み） Z 宙の床 描画 用デ 
一夕 （行 60 で 読み こみ） 



マシン 語 解説 



SHCEIEHSHC^l 2 
モード 判定 

SHC0 1 3〜SHC0AB 
マツ 卜 マンの 移動と 回転 



マツ 卜 マンの 位置に よる 関数 値 
の 設定と ジャンプ 終了 判定な ど 
SHC1 50〜SHC1 9F 
卜 リガ 一入 力の 記憶と ステ イツ 
ク 入力の 水平 加速度への 変換 
卜 ラック データの 書き こみ 
SHC1 A0〜SHC1 CF 
卜 ラック デ 一夕から 卜 リガ 一入 
力と 水平 加速度 を 得る 
SHC1 00〜8^(1^06 
敵の 移動 

SHC207〜SHC20F 
スティック 値 加速度 変換 表 
SHC21 E^SHCSl D 
卜 ラック ク リア 

多色刷り （パターン ジ エネ レー 



夕 テーブルの コピー Z カラー テ 
一 ブルの 初期化 ZVDP を SC 
REEN2 の モードに する） 



SHC21 E 
モード 

SHC21 「〜8^〇220 
卜 ラック ポインタ 
SHC221 . 
マツ 卜 マン 丫 座標 

マツ 卜 マン X 座標 

SHC223 

マツ 卜 マン パターン 番号 

SHC224 

マツ 卜 マン 垂直 速度 



SHC225 
マツ 卜 マン 水平 速度 
SHC226 
敵丫 座標 
SHC227 
敵 X 座標 
SHC228 
敵 垂直 速度 x 2 
SHC229 
敵 水平 速度 x 2 
SHC22A 

マツ 卜 マン パターン 番号 計算 用 

SHC22B 

ジャンプ 中で ある ことの フラグ 

SHC22C 

WATCH モードの 夕ィ厶 カウ 
ン夕 



47: VPOKE6240+ 



WATC 



1 0 C し EAR500 , SHBFFF ： GOTO380 
20 C し S :VP0KE691 2,208 :ONKEYGOSUB270, 280:0 
NSPRITEGOSUB260 :F=0: RESTORE680 
30 FORI=0TO31 ： VP0KE6144+I . 1 
I ， 147 : VP0KE6848+I . H9:NEXT 
40 し OCATEIS.BlPRINTMIDSt"* PLAY 
F*6 + 1 .6) : PR I NTS PC ( 13 に <TT W F1 :repla 
C(21 ) w F2:menu" : LOCATE 1 2 : PRINT" -- 
CATE1 . 1 : PRINTUSING"HIGH : 100 - H 

PRINTUSING" wait : W ： し OCATE0 , 8 

50 RE ADZ (F) : IFZ(F)THENF=F+1 :GOTO50 
60 RE ADA: IFA>-1THENREADB: PRINTS PC(A) 
ING$ ( B . 148) ： :GOTO60 

70 BEEP:VPOKE6912.208:VPOKE6915. 15:S 
=&HC221 ： POKEP . 160 : P0KEP+ 1 .120 
:P0KEP+I .0:NEXT:POKEP-1 ，& 
.0 : P0KEP-3.MF : POKEP - 145 ,&HC7 + T* 
80 E=F- 1 :VPOKE6368+Z(0) , 145 ： VP0KE6369+ 
0) . 145 .-FORI =1 TOE: VP0KE6368 + 
90 し 0CATE12,6:PRINT"*REA[)Y!" 
I=0TO1 : I=STICK(0)-STRIG(0) : 
： LOCATE 12- 6： PR I NTS PC (6) ： IFMF = 0THENU = USR1 
(0) :POKE&HC500+T#512,&HE0:8EEP 
100 SPRITEON : POKEP+5 . 0 : POKEP+6. 
6918. 0 : VP0KE6919.9 



： F0RI=2T01 
2： POKEP- 



Z( I ) , 146.-NEXT 
:KEY(2)0N:F0R 
NEXT: KEY ( 1 )0N 



120:VPOKE 



120 U=USR(0 ) :S=S+1 : FORI -0TOW: NEXT 
1 30 IFS >999THENS = 1 000 : GOTO 
140 ONUGOTO150.160.170.180. 190: GOTO 120 
150 S0UND7. 10:SOUND6.6:SOUND9, 16: SOUND 12 
.6:SOUND13.0:GOTO120 

160 VPOKE6915.8:SOUND2.0:SOUND3.2:SOUND7 
.8:S0UND6»53:S0UND9. 1 6 : S0UND1 2 . 30 : SOUND 1 
3.0:VPOKE6P15. 15:S=S+5:GOTO120 
170 S0UND7»8:PLAY-V1 506L32CB" : VP0KE6177+ 
PEEK(P)*4+PEEK(P+1)¥8.32:E=E-1 :GOTO120 
180 IFE>0THEN120 

190 0NKEYG0SUB298 : VP0KE691 2 • 208 ： FORI =0TO 

1 :し006丁£7,5 + 1*4:户81~丁$丁?？11^6$( 16. 147) ： し OC 

ATE7.6+I«2: PRINT"7"SPC( 14) "n" :NEXT 

200 し OCATE7,7:PRINTUSING"t SCORE ### . # 

デ ； 100-S/10: IFS<HANDT<4THENH=S 

210 GOTO210 

220 POKEP+7.248: IFPEEK(P) >154THEN240 
230 IFPEEK(P + 3) >1ANDPEEK(P*3X9ANDPF.EK(P 
♦ 2) >40ANDPEEK( P + 2X56THENS0UND1 ,0: SOUNDS 
. 15： FORI =PEEK( P+5)TO200STEP2:SOUND0. 1+55 
： VP0KE6916. I : VP0KE6919. IM0D15+1 : NEXT: SOU 
ND8.0:S=S-80:GOTO100 

240 S0UND7.48:S0UND8. 1 f» : FOR I = 0TO 1 08 : VPOK 
E6914, ( IMOD24)*4:SOUND0. 1 20+ I M0D24 : SOUND 
6. IM0D24:NEXT:S0UND7,56: FORI = PEEK ( P ) T01 f. 
5:VP0KE6912.I : SOUND0 . 90 ： SOUND0 . 1+90 : NEXT 
2?0 SOUND8.0:POKEP. l60:POKEP+5. (24-PEEK( 
P+5) )#lPEEK(P+5) >24) : S=S +60 : VP0KE69 1 6 . 20 
9:SPRITEON:GOTO160 



26(8 SPRITEOFF 
270 KEY ( 1 )0FF 
280 KEY(2)0FF 



RET 画 220 
RETURN70 
RET 瞧; 510 
RETURN20 
menu 



310 VPOK E69 12. 208: BEEP :ONKEYGOSUB290 : KEY 
( 1 )0N:MF = -MF*(T<4) :T = _TMT く 4) ： a$ = " +STR 
ING$( 14,28)+** ラー ： し OCATE7，5 = PRINT- ララう つ ^ me 
nu ttto-AS ;SPC( 14) :AS" -MODE CHANGE "A$" 
-TRACK "A$" -WAIT SETTING"A$" -e> 

amp し e p Lay"A$SPC ( 14 ) ； A$STRING$( 15. 147) 



320 IFSTICK(0 )0RSTRIG( 0)THEN320 
330 し 0CATE8，7 + Y: PRINT"JT :S=STICK(0) ： IFS = 
10RS = 5THENBEEP: L0CATE8i7 + Y :PRINT" " ： Y = Y + 
(S=1 )- (S=5) :Y=Y+ (Y>3)*4-( Y<0)*4:GOTO330E 
し SEIFS=STRIG(0)THEN330 

340 BEEP:L0CATE8，7 + Y:PRIN"Tiy' : IFY = 2THENF 
ORI=0TO1 :S=STICK(0) : W=W+ ( S =7 ) - ( S=3 ) :W=W+ 
( (W>199)-(W<0) )*200 :L0CATE15 .9: PRINTUSIN 
G"= U= - （S=10RS = 5) :NEXT:GOTO330 

350 IFY=1THENT=T+1+ (S=7)*2:T=T+(T>3)*4-( 
T<0)»4=LOCATE17,8rPRINTT:GOTO320 
560 IFY = 0THENMF = 1 -MF :L0CATE1 5 »7: PRINTHID 
$ に [PLAY] CWATCHD" .MF#7+1 .7) : GOTO320ELSE 
MF=1 :T=4:GOSUB290 

370 * shok i 

360 C0L0R15.1 ,1 :SCREEN2,2:0PErTGRP ヾ AS#1 
:PSET(30»10) :PRINT#1 ,"WAIT !" :C し OSE : F0RI= 
0TO8 ： RE ADAS :M(I)=VAL( W &H M +LEFT$(A$,1) ) - 8 
:N( I )=VA しに &KT + RIGHT$( Al, 1 ) ) -8:NEXT 
390 FORI = 0TO23: A = 15*1/ 180*3. U15«?2653589 
8#:B=SIN(A) :C=C0S(A) : FORJ =0TO8 ： X ( J ) =M ( J ) 
*C-N( J )#B+8:Y( J) =M( J)«B+N( J)*C+8:NEXT 
400 LINE(0,0)-(16,16),0，BF:CIRCLE(X(0)，Y 
(0)),1: し INE(X(3),Y(3)) - （X(1)，Y(1)) : し 
(X(4)，Y("):LINE(X(0),Y(0))-(X(1),Y( 
410 LINE-(X(2) »Y(2) ) :LINE-(X(5) ,Y(5) 
NE-(Xf6) .Y(6) ) :LINE (X(2) .Y(2) )-(X(7) 
I ) ： し INE - （X(8) . Y(8) ) 

420 FORJ=0TO31 : VPOKE&H3800+ い 32+ J ， VP 
JM0D8+ ( J*16)*8+ ( J*8M0D2) 祷 256) :NEXTJ , 
430 DEFINTA-Z ： FORI =0TO9: RE ADAS: FORJ =0TO5 
4:POKE&HC000+I»5 5 + J ，VAL("&H"+MID$(A$,、U2 
+1，2)) : NEXT J , I :FORI=0TO44 : RE ADAS : POKE&HD 
000+1 ,VAL(-&H"+A$) :NEXT:FORI=0TO31 
440 POK!E8<HCD00+I , VA しに &H" + MI D$ に E 0A:580 0 B 
21 03490 1230C220A82A2844307820 022 10426247 
0F86A1 20 0981 0843" ,1*2+1 ,2) ) :NEXT 
450 SCREEN 1 : KE YOFF : WI DTH30 : DEFUSR = RHD000 
: U = USR ( 0 ) : FORI = 0TO1 : FOR J = 0TO39 : RE ADAS : A- 
VAL ( "&H"+A$) : V=I 待 &H200O+J+1 160:VPOKEV , A : 
VPOKEV+2048.A: VPOKEV+4096.A:NEXTJ ， I 
460 A$ = "06SR8C05AFR8R806Vl3DVnD" ： P1$ = A$ 
+"05V13BGV1 1G06V12EV1 0ER8R8R8"+A$+"O5V13 
BGV1 1G06V13EV12EDC05A" 

470 A$ = "O4V10AV1 1AV12AVUABBBB" ：P2$ = A$ + •* 
V^0GV1 1GGGEEV10EV9E"+A$+"O5V10DV1 1DDDCCV 
1 0CV9C" :A$="02F03F02F03G02G03G02G03G02EO 
3E02E03A02A03A02A03A" ： P3$=A$+A$ 
480 FORI-0TO6: FORJ=0TO5 :A=VA い W &H 一 +MID$( 



) ) :FORK = 0TO3:VPOKE64 04+I#3 
2+J*4+K.32-95*( ( AAND2 A K ) >0) :NEXTK. J . I 
490 GOSUB520 : FOR I = 0TO7 : VPOKE 1 1256+1 . VPEE 
K ( 1 1416+1 ) : VPOKE 306" I , 0 : NEXT : S0UND7 . 49 : 
FORI=0TO120 :S0UND8. 1 5 - I *8 : SOUNPo • 3 1 - 1¥4 ： 
NEXT :S0UND7.56:L0CATE8.4: PRINT"/+ -h* I 
*S"SPC( 18)" l+ + ネ r-H 大 7t" :L0CATE5,16 

PRINT" 1991 K.OBANA presents" :FORI = 0T 
031 : VPOKE 68 16+ I ， 1 49 : NEXT : PLAY" Tl 40L8" . "T 
140 し 8" ,"T140SMir'00 し 802D03D02E03E" :FORI=0 
T02: PLAY P1$ , P2$ ， P3S :NEXT : GOSUB520 : BEEP 
510 DEFUSR-&HC000 :DEFUSR1 =&HC21 0 :H=200 :W 
=80:VPOKE4095 . 255 : VPOK E6 143 .255 : GOTO20 
520 FORI=0TO95 :A=1 0-1*9 : SOUNDS. A: 50UND9. 
A : SOUND 1 0 .A:V = 3064+IMfj[>8: VPOKE V .VPEEK( V) 
0R(2 A INT(RND( 1 )*8) ) :NEXT:RETURN 



540 DATA 72 . 75 . 78 . 24 . C4 . 4A . 3F , AA r BF 
550 DATA 2120202230C22232C23A1EC287CA50C 
1C3A0C1212EC23A25C286C607FE0F30 05D607322 
5C23A2BC2B7281 13A25C2E680473A2EC2B728I85 
560 DATA E680B8201 221 22C23A25C286FEF 0380 
6AF3225C21801773A2DC2B728185E853230C23A2 
BC2B7200D3E01322BC232F8F73EF73224C23A2B 
570 DATA C2B728262 1 24C23A2 1 C2863221 C27EC 
61 0FE 183001 3421 2AC23A25C286FE803802C64AF 

580 DATA 289087873223C2D614FE3C385C3A21C 
2E6F86F260029293A22C2CB3FCB3FCB3F1 141 181 
95F1600 193E01 322BC2CD4A0 0322FC2FE943832 
590 DATA 1E20B7ED52CD4A00FE9220 0 53E0332F 
8F7FE9120 0B3A25C2B720 05 3E0432F8F7AF322BC 
23224C2322AC23A21C2E6F83221C23A21C2FEAA 
600 DATA 380A3E0232F8F73E9B3221C23A2EC2 > D 
601380E28073E3C3232C218053E3E3233C22130C 
2n4E1801040 0CD5C00212K:21 1 001 B01 
610 DATA 5C0 0CDDI8C1C9AFCOD800322DC2AFCDD 
5H02107C25F1600197E322EC20F0FE6C0FEC0200 
23E80473A2DC2E620B0472A1FC27EE6E0B8200C 
620 DATA 7EE61FFE1F28053CB0771810237CFEC 
738063E0532F8F7C970221FC2C313C0 3A2CC2O60 
1322CC230232A1 FC223221 FC27EE61 F322CC27E 
630 DATA E620322OC27E07E601ED44477E07M7E 
603B0322EC2C313C02126C21 121C206021ABE232 
37E 30 0 7FEF 82803 3D 1 80 5FE I88280 13C772B2BCB 
640 DATA 2F86FEF0300 177231 31 0DE2126C21 10 



2545 D 1 30 1 FF01 360 0EDB0C90 0 000 000 0 0 00000 0 
650 DATA 



68.68?A1 . 



プログラム 確認 用 データ " 71 ペ-ジ 



10>oE20 


20>EbD0 


30>GUK0 


40 >29x2 


50>rw50 
9B>33q1 


60>NQA0 
100>ag80 


70HPH2 
1 10>eIC0 


S) CD 


130 >FH40 


140 >0U60 


150>px80 


16e>Jnd0 


170>v9f 0 


180>Dp00 


190>68n0 


200>4sV0 


210>FD00 


220>ZN70 


230 >map2 


240>Zho1 


250>NFt0 


260>f k00 


270>f 210 


. 1 >U01 0 


290>Bt00 


300 >POC0 


310>RTt5 


320>7J30 


330>4AJ2 


340>HEL2 


350>9TZ0 


360>5Ir0 


370>RKD0 


380>OZR2 


390>xZ82 


400 >FHJ1 


410 >apu0 


420 >xFc0 


430>0JO2 


440 >NxI1 


450>Fq12 


460>c3Y1 


470>hEZ3 


480 >uJW3 


490>YHt2 


500>veN2 


510>HYR0 


520>uJE1 


530>WEC0 


540 >ZG60 


550 >QYc1 


560 >src1 


570>Kdel 


580>3Ad1 


590>Ltd1 


600 >BoY1 


610>HTe1 


620>Hbd1 


630 >01cl 


640 >EhYl 


650>NmO1 


660>ZsN1 


670>mf K1 


680 >RnI0 



f 



SHC22D 

卜 リガ 一 値 

SHC22E 

マツ 卜 マン 水平 加速度 

SHC22F 

マツ 卜 マン 右下の キャラ 

キー 操作 表示 用 

SHC500〜SHCCFF 
卜 ラック バッファ （512 バイ 卜 x 
4 チャンネル） この 領域 を 巳 S 
AVE してお くと、 自分の プレ 
ィ した 軌跡が 保存で きる 



行 510 の 2 つの VPOKE 文 



は、 CTRL+STOP で 止めた 
とき、 画面 下 3 分の 2 において 
カーソルが 表示され ない という 
問題 を 解決す るた めの 便法 だが、 
行 450 の SCREEN 文の 直後 
に 「： LOCATE,, 1 ： LO 
CATE，， J0」 を 挿入す る ほう 
がス マー 卜だろう と 思う。 問題 
の 原因 は、 「カーソル は、 表示 さ 
れ るまで キャラクタ パターンが 
定義され ない」 という 点に ある 
ので、 多色刷りの 処理 を 行ラ前 
に 表示 させて やれば いいと ぃラ 
わけ だ。 

行 390 の 終わりの 2 つの 代入 
文 は、 次の ことによって いる。 



つまり、 座標 （M， N) の 点 を 原 
点に 対して 時計回りに 角タ だけ 
回転 さ S た 点の 座標 を （X， Y) 
とすると、 

X = Mcos ター Nsin タ 
Y=Msin タ +Ncos タ 

ただし、 これ は丫 軸が 下向き 
の 場合で、 上向 さの 場合 は 反 時 
計 回 り に 回転 させた ことになる 
ので 注意して ほしい。 

床の すぐ 上で マツ 卜 マンが や 
られ たと き、 間髪を入れず にも 
う 一度 やられる ことがある。 こ 
れは、 行 250 の 終わ り 近くに ある 
VP〇KE 文が、 次の 「SP 闩 I 
TEON」 に 近す ぎる ため 、タイ 



ミン グ によって は、 衝突 判定が 
ス ブライ 卜の 移動より 先に 行わ 
れて しまう せいだ。 VPOKE 
文 を 行 250 の 先頭に でも 持って 
いけば 防ぐ ことができる。 

マツ 卜 マンが ジャンプ 直後に 
やられた 場合、 床に 落ちた 後、 
スペース キー を 押してなくても 
ジャンプ する。 マシン 罕 部で、 
床に 立った かどう か を チェック 
する 前に Y 座標 を 更新して いる 
のが 原因 だ。 論理的に は 変な 気 
がする が、 それ は それで この ゲ 
ー厶の 躍動 感に もつな がって い 
るので、 あるいは 意識的に やつ 
ている のか もしれ ない。 



直 



激走 BATTLE 



げきそう バトル 



八、 已、 C、 □、 E、 F、 G、 
H、 M …… 汎用 
A(n) …… 三角関数 用 
A$ …… マシン 語デ 一夕 用 
I 、 J、 K、 L …… ループ 用 
N …… コース 番号 
P …… ゲーム モード 



プログラム 解説 



10〜370 REM 形式の マシン 
語 データ 

380〜4叩 初期設定 
410〜50D 夕 ィ卜ル 処理 
510 メイン 処理 
520〜530 ゲームオーバー 判定 
540〜560 マップ 作成 サブ 
57D〜580 パターン 定義 サブ 
590〜610 マップ データ 



マシン 語 解説 



SHD522〜SHD5S7 
グラ フ イツ ク 画面 を マ ッ ブデー 
夕に 変換 

SHD568〜SHD573 
作業用 メモリから メモリ 保存 場 
所へ 転送 

初期設定 1 



メイン ルーチン 

マップ 表示で 使用す るデ 一夕 

プレイヤー 関係 サブ 

已 8〜SHD69D 
画面 スクロール 準備 
SHDSgE-SHDS 已 9 
画面 スクロールで 使う データ 

8cHD6BA〜SHD6C4 
仮想 画面の ク リア 
SHD6〇5〜SH〇6E6 
文字 フォン 卜の 作成 
SHDSE7〜SHD7J05 
キャラクタ 定義 
SHD706〜SHD72D 
キャラ ク夕デ 一夕 
SHD72E〜SHD739 
初期設定 2 

SHD73A〜SHD757 
カラー データ 

SHD75 曰〜 SHD7 已 1 
夕 イマ 一 処理 

SHD7 已 2〜StHD81 4 
ワークの 内容 を 更新 

八ン ドル 処理 

SHD827〜SHDS43 
アクセル 処理 

SHD844〜S»HD90E 
プレイヤー 移動 処理 




がんばった ^に な あ 

r たこの… j ファミコン 版、 中止に なって しまい ま 
した。 MSX やつ てれば FP20 本 は 作れた ぐらい 
がんばった のにな あ。 （米屋の チヤ チヤ チヤ） 



CD 二め ゃ螫 



移動 処理で 使用す る データ 

SHD91 5〜SHD93A 
LAP の 表示 

SHD93B〜SHDg4D 
LAP 表示で 使う データ 
SHD94E〜SH0g 已 8 
マップ を 仮想 画面に 作成 

巳 g〜SHD9E6 
プレイヤーの 方向から 使用す る 
三角関数 を 求める 
SHD9E7〜SHDA40 
八ン ドル 用 キー入力 
SHDA4 ト SHDA7 已 
アクセル 用 キー入力 
SHDA7C〜SHDAC4 
メモリ 管理 ルーチン 
SHDAC5〜SHDADA 
サウンド ルーチン 
SHDAD 已〜 SHD 已 04 
各 サブルーチン 用 ワーク エリア 
SHDBJ05〜SH(DBAA 
画面の 表示 



SHDBA 已〜 SHDBE 已 
各種 計算 ルーチン 群 
SHDBE9〜S«HDDCZ14 
ス プライ 卜 表示 
SHDD05〜SHDD24 
ス プライ 卜 表示 時に 使う データ 
SHDD25〜SHDD6F 
対戦 相手が 画面 内に 入る 位置で 
あれば 表示 



ワーク エリア 



SHB000〜SHBFFF 
メモリ 記憶 用 

SHCE^E^SHCFFF 
マップ データ 用 

三角関数 データ 用 

SHD1 EHZh^HDSFF 
仮想 画面 . 

SHD400〜8iHD43F 

プレイヤー 用 ワーク 

SHD47 

対戦 モードの フラグ 



62 





9J60Q0E0806HC5II 



1HXCD4AXF5CBAC ししし 
1C1FFLIMCDMXWM0D20C4C921MB0QIB80 



"， ' 0JQXQ3E01 RRNRR20JRRRLPD31 141 IW1 F0B36 
7EB728B235C8RLM381 15E03MD8MO2B09N06N" 

ACDCFII55ZTZ13FE03D8C380OX20D1 1 1 J 1012700 

'4154G4CRriWH6GGGGG2100D11 101 IHFF0236Q 

B1MDEY4DY2C20E7241 0E4C92 10061 1HD7BE05J0 

EAC95BB"91DA275AB4E7EC3B1 FDGFB し 0B012FGG 
G62EN7F6GG666NH41G6GGLN21 3AD71 1022001 1 E 



1C1E106GGCD0D7D8J8F JB7C93A69D4KC0KF8F7S7 
DS32LLD0PF9JPPPP し LFE5B3FC93C47 MSXFAN! ！ 
106 •E60FN0A78OD0C606MA0LL3E00X21D1D3ED5 



1 10 ，60319EBK6EB6I66074"DZE509KKE1 し GLY2 
243D4X7510I741 1 I6E0AI660B444DZGGB7ED42Q5 
E00I5601 19EBK6E0CI660D444DZE509KKE1LGLY 
120 •2241D4X750EI740FC9CDE7D9FE0320HQ34B 



FGCB 
66DD7E 



4I74Y2 
B0Y1BS 



NO0C 

190 
04P0 



19444DLX0CIX0DXXXLX0aiX01X78875F7C1 
BI IIE60FF6C0571AB7CAFED8H3E28RJ3C20 
1 2MQG005D186BQQQQP2854JSS6eQ3413l 
IE5C5CO15D9C1E1PPPZ03Z3A2AF8F7P751 
1BFD91 1A4D30 10600 Y40D4B72802 IE B6ED 
19EBKCED3BEB4RRSA13D4FE03D8 し 
L3E2B;5269NC9LGDD71B2I70UI75MI7"1I 



5245434FJ44F53A40D41 1ZO3B728021EO7FU78 
160 , 780Y0600213BD909ai03MEDB9DD36160ASE 



'B02126D60E04MMC9CD4AD9Q77IY09YRRR20 
4F55"48KUGIF5CCHAYF1LGO9EL010900EDB0N54 



9XXLX2DV4253454E43INDD7EB4CD0ADBL75 



QBDC93A4BD4B7281BL70LL3E01CAD500CD 
7CDACB1 1KKKSa308N19KB7KAFC93A33D4FE 
280BO70OB72005CDD560180AKKKF5AFKKKC 

KKF1S3A"D4B72810L70LL3E01CAD8B0Z7C 
477E2803871 0FOMRRR3CFE 0838052322600 




' 3771 80FE5D5 1 1E0FF36O0XI II IC8D1E 1231 
SPPD9K0D20871 1E0FFM060FX7E05B7FAA5DB280 



■836D82CPC83D20F8ND9N10FBC9CBKH1DHJH 



DBS3D20FCC9PED523CMSME63F16005F21 ID0ZG5 
260 '623666AUPB5D01 U9D40 1 20WEDB03AC7D2F 



' 1 1 I47J23JW5B08JCD4EDD3856E5S0FOWJ21 
6JWWWD1X44L42LK3FC6FC4F;S252WI62I3A1 1 

' JWWWD1X14 し 42LKZC60BM25M28 丫 3251D4PKK 
' 1 I47J03JED5B2AJCD4EDD3826E5S2FOWJB1 




310 'CYF680B7ED523C20FALC9S153FT471910FD 
PP21B0D1 1 1 11801 I03C35CJ-F3AF20 -KOMEYA- 
320 ' -BB0 024924924924924964924925B6DB6DB 




，し IL49S6U0R し 4B649B6924LRI I II96DB60B6 
'D9HKTI96DBRLLIMJJ36II6CII0ID<?IB6I26 



' III25VDB6DIIODAOIRIII IURC9-B7FF01S 
CLEAR5B0,&HAFFF ： DEF INTA-Z : DIMA( 63) 
"2A76F60107B0B9EBCD5BD0FE303814FE 




0E0709EB18F5" r DEFUSR = A : E-1 4336 

400 FORI=0TO1 01 :POKEA+I , VAL ( +MI D$ ( A$ 
,1*2+1 ,2) ) :NEXT:FORI=USR(0)TO63: A(I )=SIN 
( . 09817477**1 )*»256:POKEA.A( I )AND255 :POKE 
A+1 . ( I >32)«»-255- (1 = 16) : A*A + 2 ： NEXT : C0L0R1 
5.1.1 :SCREEN2.2.0:KEYOFF:H=16:«=60 
410 FORI»0TO31 :F=A( I»2+1 ) ： G=A ( I»2+1 +HAND 
63) :A=7+32«( IAND3)+H#( K4AND1 ) :B=7+H#( I¥ 
4) : CIRCLE (A，B) . 7 : PAINT ( A . B ) : C = A + F*M : D = B- 
G¥M:CIRCLE(C,D) .2.1 :PAINT(CD) .1 :C = A-F*5 
0 = D = B + G»50 :CIRC し E (C， D) ，4， 1 : PAINT(C，D) ， 1 
420 A=32*( IAND3)+16»( I*4AND1 )+512»( I»4) : 
FORJ=0TO1 : FORK=0TO1 : FORL=0TO7 ： VPOKEE • VPE 
EK(A) :A = A+1 :E = E + 1 : NEXT : A = A + 248 ： NEXT : A = A- 
504:NEXTJ , I : F-&HD50 0:DEFUSR=F : A=USR( 1 ) 
4-30 GOSUB580: し 0CATE7,4:PRINT"* GEKISO BA 
TTLE t" : F0RI=2T021 : VP0KE6788+ I . PEEK ( F+ I ) 
:NEXT:FORI = 0TO6 ： L0CATE9 .9+1 : PR I NTM I D$ ( " L 



I+4)¥5*1 )MO03)«»28+1 .28) ： :NEXT 
"0 SOUNDS. 0: PR I NTS PC (51 )"L:oad S :ave 
"0 S0UN07. 184:C'PEEK(8.HBFFF) : LOCATE 11 ,7 
:PRINT"MEMORY < "CHR$ ( 65 +C+ ( C=9 ) »28 ) " > 

+4+ (B=1 )-(B=5)AND3: 
)AND3: I=-(STRIG(fl)ORSTRI 
1 :PRINT"COURSE <"CHR$(65 
: PRINTMID$("1 PLAYER 2 
S MEMORY" .P*»9+1 .9) 
=" し— THENBLOACTGB - MEM. B 
) rNEXT = GOTCH50E し SEIFA$ 



G( 1 ) ) :L0CATE1 1 • 1 
+ N) W >" :L0CATE12. 

P し AYERSTO MEMOR 
470 A$»INKEY$: IF 
IN" ， - &H800 ： I = USR 



-THENBSAVE'GB-MEM.BIKT ，& HB800 ，&HBFFF 



480 F0RJ=BT01 : J=-(B=0) : B=STICK ( fl JORSTICK 
( 1 ) = NEXT J ， I : P し AY-T208S14HM160O5A64O6A64 
490 IFP=2THENA=USR( 1 ) ： G0T045BELSE I FP=3AN 
DC< >N6OTO460ELSEPOKEiHD470.-(P«3) 
500 FORI=0TO1 :P0KE&HD413+I*32， - （い P)":N 
EXT:GOSUB540:FORI=0TO2:TIME=fl:FORJ«0TO60 
: J-TIME :NEXT:PLAY — 06A8" : NEXT : GOSUB580 
510 A 冨 : FORI=0TO5 : B»VAL に &H"+MID$( " 
807700363000" . I»2+1 .2) ) : POKEA . B : POKEA+32 
,B:A=A+1 :NEXT: A=USR(3) ： I FA=- 1 THENPOKE&HB 
7FF ,9: A$=" GIVE UP " :60T053a 
520 P0KE&HB7FF,N: I F ATHEN I FPTHENA-&HD" 4 : 
A$=MID$("1P TRIUMPHEOORAWN BATT し E2P TRIU 
MPHED" . 13+12»SGN(PEEK(A)*PEEK(A*1 ) 餺 256 - P 
EEK(A*32)-PEEK(A*33)»256) . 1 2 ) ELSEA$«"N IC 
E GOING !"ELSEA$=" TIME LIMIT " 
530 TIME=0 : FORI=0TO2fl ： I «T IME* 1 6 : L0CATE9 . 
19: PRINT- "MID$(AS+SPACE$(13) . 1-( I»12M00 
24)»(I<11 ) .13) :NEXT:G0T043B 
540 RESTORE 590 : FOR I *0TON: RE ADAS: NEXT: SCR 
EEN2: し INE(6"40) - U91 , 151 ) , H.BF 
55B A"INSTR(A$." " ) :B=LEN(A$) :F0RI=BT01 : 
C=4096:D=4032-16B»I :E=48:PSET(C¥32.0¥32) 
HTOA-U(B-i 



, 1 :F0RJ = 1 + 
TOVA し （MID$ 
^48AN063)«8 
： し INE — （C*32，D¥32 
560 PAINK 
127) ,USR(2 
-&HC000+I+ 
:NEXT 



F0RI»3BT033: FORJ-55T062: A»&HC08B+I+ 



1 )»ISTEP2:FORK»0 
Jt 1) )»»3:C = C + A(E)¥8:0 = D + A(E 
E+ASC(MID$(A$* ) )-5AND63 
:NEXTK.J.I 
28.124) .1 :LINE( 127. 12B)-( 127. 
♦12:FORI»30TO33:FORJ*55TO62:A 
«64: IFPEEK ( A)THENPOKEA.60- ( I( 
I :RETURNE し SENEXTJ, I :RETURN 



A)THENP0KEA,6B-( I<32)«2 
:FORI=528+USR(0)TO558:VPOKEI . 
I +8AND8)*16:NEXT: RETURN 
3F1E1G2E8F3C2A1 I4D1 E2G1 E2G4E6 
463D2E2G1F5E1F2E 1D1F4E2G1E4F 



#64： IFPEEK 
580 SCREEN 
VPEEK(I)OR 
590 DATA 6 
E1F4G2A462 

1A1E1A2I1E1A1E1C2I2C3E1 I1D1 I 1A4F1D 
600 DATA 5E3F3E164F6E104E2A3D266E3F2E263 
E2F5E104E3F1G1F1D9E5F3D4F 6E2G4F2E 1 G 1 D1 0 
1F2D1F1D201 
4F3E1F103E1 
E162F9E2F5E 
1G9E265E1F1 
610 DATA 6E 
F101F2D 6E2F2G101F2E1D1F3E1D3F1 I4E5C1F1G 



F1G3E1F1D2E.5E3F2E2F9E3F5E2F9 
3F1E 6E2G3E1F3E1D1E1G2E16102E 
01F1F1D3F4E 



プログラム 確 g 用 データ い "ペ-ジ 



10>3Qx1 


20>m し 22 


30>YF92 


40>ePw1 


50>2432 


68>8Rx1 


70>wlw1 


80>Tsw1 


90>gp52 


100>YTw1 


1 10>Yow1 


120>F622 


130>m822 


U0>pNv1 


150>dPs1 


I60>bjp1 


170>2c12 


18B>7Y22 


190>X602 


200>urfl2 


210>vkt1 


220>4cv1 


230>UQ02 


240>Pnw1 


250>AY02 


260>0 i32 


27B>f し 22 


280>a922 


290>vCv1 


300 >mmx1 


310>Fvn0 


>WMA2 




340>2HE2 


350>Su52 


360>YB82 


370>2sC0 


380>Z450 


390>eof 7 


400>AuL4 


410>sYG5 


420>D2M3 


430>rxY4 


440>IB60 


450>xAY0 


460>VOb4 


470>k1A1 


480>Kab0 


490>jvU0 


5B0>wd71 


51fl>cVV2 


520>Buf 4 


530>89w0 


540>DGI0 


55B>2c78 


560>KBM2 


570>EWd0 


580 >5nO0 


590>JMx2 


600>J1P6 


610>DkS1 









63 



目玉 焼 さ だ// 



C532/2+VRAM128K BY 木内靖 



遊び 方 は 32 ページ 



靜 

P ラフィック 座欞 

X、 Y …… 目玉焼きの 座標 
A、 B …… 目玉 焼 さの 座標 増分 
已 1 …… 目玉 焼さ丫 座標 增分最 
大値 

Z …… フライパンの X 座標 

r その他の 変数 

AS …… 汎用 

| …… 目玉焼きが 飛んで いる フ 
ラグ （1= 飛んで いる、 0 二 飛 
んで いない） 

H …… 目玉焼きの 加熱 量 
I 、 J …… ループ 用 
L …… レベル 
MS …… メッセージ 用 
P …… 目玉焼きの アニメ ーショ 
ン用 

Q …… 入力装置 （0= キー ボー 

ド、 1 = ジョイスティック） 

R …… 乱数 初期化 用 

S …… 卜 リガ 一入 力 用 

丁 …… タイミング (4 分の 1 し 

て 加熱 量 H に 加算） 



プロ クラ i*|f 魏 



10 初期設定 ノ 夕 ィ卜ル 表示 



20 キーボード か ジョイ ス ティ 
ックか を 選択 Z 画面 初期化 
30〜80 グラフィック 作成 
30 「ホッ 卜 フレーム」 作成 
40 「炎」 作成 
50 「目玉 焼ぎ」 作成 
60 「フライパン」 作成 
70 「フライパンの 上に 目玉 
焼きが 乗って いる」 作成 
80 「目玉焼き アニメ パター 
ン」 作成 

90 PSG 設定/ゲーム 画面 作 
成/ レベル 表示 Z 変数 初期設定 
100 メイン ルーチン （アニメ 用 
変数 更新 Z フライパン 移動 ダフ 
ラグ F による 判定 ゆ 行 110 か 行 
150 の サブルーチン 呼び だし/ 
行 100 くり 返し） 

110-130 目玉焼きが 飛んで い 
ない とさの 処理 サブ 
110 夕 イミ ング 加算、 判定 ゆ 

いっぱいなら ゲームオーバー 

処理へ Z タイミング 表示 
120 目玉焼き 表示 Z 卜 リガ 一 

入力 判定 処理/' 加熱 度 H がい 

つ ぱいなら レ ベルク リ ァ 処理 

の 行 160 へ 飛 ふ' 

130 もとの 処理へ 戻る 
140 〜ほ 0 目玉 焼 さが 飛んで い 
ると さの 処理 サブ 




目玉焼き はいかが 7 



突然です が、 自己紹介 をいた します。 僕 は 長野県 産まれ 長野県 育ちの 杲ェ 

業^ 校に 通ラ 16 歲の 少年であります。 小学校 5 年のと きに コンピュータ を 
始め （ファミコン）、 中 2 の 終わり ごろ、 パソコンに 憧れて、 愛機 ツイン フ 
アミ コン と、 友人の MSX.HB- F1 と 交換し ました。 そのころ は MSX の 
全盛期で、 「これなら、 ゲ一厶 を やる にも 困らない な。 ふふん」 と 思って い 
ましたが、 今では この ザ マです。 あと、 FM TOWNS を 去年の 今ごろ 購 
入して、 今 はかん たんな BASIC で、 CD プレイヤー を 作って います。 1 
年 前 は、 あまり ソフ 卜の なかった TOWNS も、 今では、 けっこう 出て き 
て 株で あたった 気分です 。この 目玉焼き はいかが だった でしよう か。 おいし 



かった というと ころで しょ 

うか。 …… 違う か。 M ファ 
ンも、 ディスク 付きに なり 
ました。 賛否両論 分かれる 
ところと 思います。 もう、 
あの プログラム 打ち こみ 地 
獄 がな く なる ぶん ゲーム で 
遊んで いると きの ありがた 
み も なくなって しまう のが、 
少し 残念な ところです。 で 
も 僕 は 賛成。 （木 内靖） 



PKESENfEP BY YJ^ 



140 目玉焼き を 受けと めた 
かの 判定 (受け とめられ なけ 
れば行 170 へ 飛 ふり Z 目玉焼き 
の X 座標、 増分 更新 
150 目玉焼きの Y 座標、 座標 
増分 更新 Z 目玉焼きと フライ 
パン 表示/もとの 処理へ 戻る 
160 レ ベルク リア 処理 (効果音 
Z 木ッ卜 フレーム を いっぱいに 
する Z メッセージ 表示 Z 効果音 
Z レベル 加算/行 90 へ 飛 ふ'） 



170 ゲームオーバー 処理 (効果 
音 Z 画面 を ゆらす/メッセージ 
表示） 

180 卜 リガ 一入 力 判定 Z リブ 
レイ 処理 （ス ティ ック 入力が あ 

れば レベル は 戻さない） Z 行 90 
へ 飛 ふ' 

190 効果音 、メーター 表示の サ 
ブ 

200 文字 表示 サブ (カラフルな 
太 文字） 



0 COLORISHSCREENSiOPEI^TGRPrAS^M :DE 
INTA-2:R = RND(-TIME) ： FOR I = 1 T07 ： COLOR= ( I + 
， I , I 一 1 ,0) :COLOR=( 1+8. I .1,1) :IMEXT:M$ = "*iE 
まやき 6ゃ ！ !**:GOSUB200rCOLOR8zPR£SET(28, 150) 
PRINT#1 ノ [1 ]«EY BOARD [2]J0Y STICK" 
20 A$=INPUT$( 1 ) :Q = VAL(A$)_1 ： IFO >1ORQ<0TH 
EN20ELSECLS:BEEP:COLOR=(1 ,7.0,0) -FORI=1T 
03:SETPAGE,4-I:CLS:NEXT 

30 FORI=0TO2:LINE(201 +1 , I ト （225 _ I , 1 59-1 ) 
• 15-I«2.B:NEXT:FORI = 0TO19:FORJ = 0TO6:PRES 
ET(227 + J*2.I*8) , , TPSET : CO し OR1 2 — J ， 0 : PRINT 
#1 ，MID$( W LEVEL ! HOT FRAME" .1 + 1,1) 

40 NEXTJ, I: CIRCLE (3,2081 , 2 , 1 : L I NE ( 0 , 208 ) 
_(3,203) , 1 ： し INE - （6,208) ， 1 :PAINT(3,204) , 1 
• 1 :PAINT(3.208) ,1 : FOR I =0TO29: COPY (0,203) 
-(6.21 1 ) . 1TO( 1*8-203) . 1 :NEXT 
50 FORI=0TO6:CIRCLE(50.30-I ) .50.1+9. . . 2 
:PAINT (50.30-1 ) , I + 9 : NEXT r FORI = 0TO6 C I RC し 
E(50.20-I ) , 18, 1 + 2. , , .3:PAINT(50.20-I ) , 1 + 
2: LINE ( 10,95+1 )- (48, 100+1 ) . 12-I*2:NEXT 
60 F0RI = 1T012:CIRCLE( 110,112-1) .60 + 1*2. I 
*3+10. , , . 1 :NEXT:CIRCLE( 1 10. 1 00) ,66.0,3 1 
"6.28， .1 :DRAW*C10S32Bfir.0.l 1 2F 1 R 1 3E 1 " • PA 
INK60, 1 15) . 10:SETPAGE.0 

70 COPY (0,90) -(200 . 120) . 1T0(U , 160) . 1 .COP 
Y(0,5) - ( 100.30) . 1TO(60 . 147) . 1 ,OR: L =1 0 



80 FORI=0TO1 :FORJ=-50TO50:COPY(S0+J ,0)-c 
50+J.50) .1TO(110+J, (I*2+2)*ABS(J)¥10+I*1 
00 + 20) .2:COPY(50 + J,0)-(50 + J,50) ,1TO(110 + 
J.20-( I#2+2)*ABS( J )¥10+I»100) ,3:NEXTJ.I 
90 C し S:SOUND1 ,1 :SOUND7.56:COPY(201 ,0)-(2 
45. 160) , 1TO(0.0) :COPY(0,203)-(205.21 1 ) ， 1 
TO (50 ,203) : COLOR 1 : FOR I = 0TO2 ： PRESET ( 1 9 + 1 , 
56) , ,OR : PRINT#1 ，し 一 9:NEXT : COLOR15:P = 0rX = Z 
*8 + 50 : Z = 4: Y = 130 :T = 0: H = 0 : F = 0 ： PLAY" VI 505 し 1 
6C8G. FEDEC04G05CD68R16" ： FORI=0TO1 • 1=1 +P し 
AY(0) :NEXT 

100 P=1-P:S=STRIG(Q) :2=Z+(S=0ANDZ>0)+(-S 
ANDZ<9) :C0 し OR=(1 ，7 - P#5，0,0) :ONF+1GOSUB1 1 
0> 140 : GOT01 00 

110 T=T+L: IFT>153THENLINE(3.3) -(21 , 1 56-T 
+L ) .4+ (T+L+1 )MOD4, BF:GOTO170ELSESOUND1 ,0 
： S0UND8 .15: SOUND0 . T+P*80 : S0UND8 >0:LINE(3 
. 156-T)-(21 » 156-T+L) . 4+ ( T¥l ) MOD4 , BF 
120 COPY(0,U7)-(200, 188) , 1T0(2»8. 160) : I 
F_STRIG(Q)THEN し IN£(3,3 ト （21 , 156-H) , 0 , BF , 
AND:F-1 : IFH + T">140TH£N160ELSESO 麵 8， IS. 
FORI =HT0H+T*4:G0SUB 190: NEXT : SOUN08. 0 -H=H 



1 30 RETURN 

140 IFB=B1+1THENF=0: 
THEN170E し SELINE(X,Y - 
： RETURNE し SEX=X*A: A-A 



Z*8+280RX>2 
X+120. Y+30) 
<50ORX>125) 



150 Y=Y+B:B=B+1 :COPY(45.P*100+9)-( 176, P* 
100 + 63) . (SGN(B)+1 )*2 + 2TO(X.Y) :COPY(Cl,O0) 
-(200. 120) .1T0(Z*»8.171 ) .0:RETURN 
160 SOUNDS. 15: FORI =HTO 153: GOSUB 190 ： NEXT - 
SOUN[>8,0:M$ = "Mr^f^? いっちよ ^ 7* き あか * り :G0SU 
B200 : PLAVCE .FEC.GR16AGFDGFEDCDEDC806C* . 
"V1407L16CE .F+E+C. R8AGED6FEDCDEDC806E" :F 
一 一 :NEXT:L=L+1 :GOTO90 



SOUND7, 



FORI=0TO9:SOUND8. 16:S0UNf)6. 
SOUND12.200:SOUND13. 1 :VDP(2 
NEXT:VDP(24) = 0:M$ = "<-,^- コケ 
GOSUB200:FORI=0TO1500:NEXT 
Q )THENSOUND8.0: IFSTICK (Q ) >0 
0 :GOTO90ELSE180 



180 IF-STRIG 
THEN90ELSEL= 
190 SOUND0. 255-1 
) ， 1 : RETURN 

200 FORI =1T07: PRESET (72- I¥2. 80- 
COLOR8+I ： PRINT*! . M$ : NEXT : RETURN 



プログラム 確認 用 データい 71 ペ-ジ 



10>mZw3 20 >5b41 

50>JKq2 60>uCv1 
90 >Seq6 1 00 >ea1 1 

130>M200 140>5G72 

170 >YT63 180>FQK0 



30>o8c2 40 >h2w1 

70>M2Z0 80 >Btn3 
1 1 0 >Rrf 2 1 20 >xY06 
1 50>EeY1 160 >Wdo4 

190 >knB0 200 >MMN0 
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: f I 1 に:, 


一 ン 


はー- . . 
ま ： ノ ，ぼ 
き S 


ョ:: 
， 一 厂 


t£f]T ョ: 


—や::-' ：- に- :- に- 



Marchen 



メル ペン 



■ MSXIMSX 



r テキス 卜 座標 

A、 B …… 移動 時と R • L 使用 
時の プレイヤー キャラ （以下 主 
人 公と 呼 ふ') の 移動 先 Z ブロッ 
クを 押した ときの ブロックの 位 
置/一時 変数 

X、 Y …… 主人公の 位置 
X(n)、 Y(n). …… ステージ n 
の 主人公の 初期 位置 

XI、 丫1 …… 主人公の 移動 方 
向 

|"ぇ プライ 卜 座標 

C …… 移動 表示に おいて 主人公 
の X 座標/主人公が 押した もの 
の マップ キャラ 識別 番号 （0 = 
ホール、 1 =闩、 2 = ノーマル、 

3= 床、 4= 壁、 5 = し、 6〜 
8= 缶）/ 主人公が 押した ブロ 
ック によって 押された ものの マ 
ッ プキ ャ ラ 識別 番号/一時 変数 
D …… 移動 表示に おいて 主人公 
の丫 座標 Z 主人公が 押した プロ 
ック によつ て 押された プロ ッ ク 
の 移動 先 X 座標 (テキス 卜 座標） 

/一時 変数 

E …… 移動 表示に おいて 主人公 
の 影の 丫 座標 Z 主人公が 押した 
ブロック によって 押された プロ 
ックの 移動 先丫 座標 （テキス 卜 
座標）/ 回転 時に 注目して いる 
マスの 内容が どこへ 移動す るか 
(R'L を 基準に スティック 関数 
値と 同じ 順序で 0〜7) 

「その他の 変数 

AS, P$ …… 一時 変数 
C(n) …… 回転 時の 回りの マス 
の マップ キャラ。 n はステ イツ 
ク 関数の 値と 同じ 順に 0〜7 
C$(n) …… マップ キャラ 表示 
文字列 （n=g は 回転 時の み 使 
用す る 空白） 
P …… キー入力 判定 用 

※二の プログラム は MSX1 でも 遊べます 力く、 



S$(n) …… ステージ n の マツ 
プ 圧縮 データ 

ES …… エスケープ シーケンス 
用 

I 、 - 1 I 、 J …… ループ 用 
S …… スティック 関数 値 
ST …… プレイ 中の ステージ 番 

U …… USR 関数 呼び出し 用 
V …… 主人公の 移動 先の キャラ 
クタ コード /主人公が 押 し た ブ 
ロックの 移動 先の キャラクタ コ 
ード 

VV …… 主人公が 押した ブロッ 
ク によって 押された ブロックの 
移動 先の キャラクタ コード 
W …… エンディング メッセージ 

表示 サブの 待ち時間 

YZ …… 主人公の 移動 表示に お 
ける 垂直 速度 
Z …… 缶の 残り 

Z$ …… マップ キャラ 左上の キ 
ャラク 夕 コードから マップ キヤ 
ラ 識別 番号 を 求める ために 使ラ 
プログラム 定数 

Z(n) …… ステージ n の 缶の 数 
國 ユーザー 定義 関数 

FNA(A， 已） …… A$ の A 組 
目の 已 個の 文字 を 16 進数と して 
数値に 変換 

FNV(A, 已） …… 座標 (A ，已） 
の キャラクタ コード 
國ス プライ 卜 面 番号 

0〜3 …… 主人公 (パターン 番 
号 は〗〜 4) 

4 …… 主人公の 影 （パターン 番 
号 は 0) 



プログラム 解説 



10〜20 プログラム 初期化 
10 文字 領域， マシン 語 領域 

確保/画面 初期化/整数 型宣 
言/ユーザー 関数 定義// 配列 

宣言 Z プログラム 定数 設定 
20 お 待たせ メッセージ ダマ 
シン 語 書き こみ/ US 闩 関数 
定義/文字 パターン 定義と 多 
色が 多少 変になります。 



ブ 127 ラマ カも 



か 一 かきん きん 



か 一 かきん きんか 一 きんさん。 なかなか 通知が こな いんで、 まさか ボッに 
なった のか 7 と あせり はじめた ところに、 採用 通知が きて、 ほっとし まし 

た。 ところで、 これく らいし か霱 くこと がな いんです けど 。 どうし 

たらい いんで しょうか。 200 字〜 400 字です よね。 か一 かきん きんか一 きん。 
か 一 かきん きんか 一 きんきん。 か 一 かきんさん。 か一 かきん ぎんか 一 ど 一 
ど 一。 か 一 かさん さんか 一 もくもく。 ど一 どす いすいげ つちく ちく。 に 一 
ちきん きんか一 すいす い。 ど一 どにちに ちもくす いすい。 き一 ん もくもく 
すいげ つげつ。 200 字 こえ ましたよ。 これで 満足して くれました か？ 

(やすし） 




色刷り 
30〜60 ゲーム 初期化 
30 マップ キャラ 表示 文字列 
作成 Z ステージ デ 一夕 読み こ 
み/プログラム 定数 設定/変 
数 初期化 

40 夕 ィ卜ル 画面 表示 
50〜60 ステージ 選択/卜 リ 
ガー 待ち Z 効果音 

70 ステージ 初期化 (ゲーム 画 

面 表示; > 

80〜90 メイン ループ 
80 スティック 入力と 移動 先 
計算/サブルーチン 呼び出 し 
90 ESC*SELEC 丁キ 
一 判定と 処理 Z 分岐 ' 

100 〜？ 40 操作 処理 サブ 
100 行動 判定 
110 移動 

120〜180 ブロック を 押す 
190 主人公 以外の 1 マス 移 
動 サブ 

200〜230 回転 （ステージ ク 

リア 判定 を 含む） 

240 0〜7 の 方向 コード を 

X 成分 • 丫 成分に 分解す るサ 

ブ 



250〜260 ステージ ク リア 
250 画面 ク リア/主人公の 
移動 Z メ ッ セージ 表示 Z 時間 
待ち 

260 主人公の 退場/ゲーム 

ク リア 判定 
270〜290 ギブアップ サブ 

270 主人公の ジャンプ Z 効 

果 音/時間 待ち 

280 主人公の 退場 

290 効果音 Z 時間 待ち 
300〜360 エンディング 
370〜380 エンディング メッセ 
ージ 表示 サブ 
390〜400 画面 表示 サブ 
410〜460 効果音 サブルーチン 
群 

470 〜だ 0 デ 一夕 
470〜620 マシン 語 プロ クラ 
厶と 文字 パターン 等 (行 20 で 
読み こみ） 

620 USR 関数 実行 アド レ 
ス （行 20 で 読み こみ） 
630〜700 ステージ デ 一夕 
(行 30 で 読み こみ） 
710〜720 エンディング メッ 
セージ (行 380 で 読み こみ） 
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■ USRO 



SHD0O0〜SHD0 曰 4 
文字 パターン 定義 Z ス プライ 卜 
パターン 定義 Z 多色刷り （パ夕 



ーン ジェネレータ テーブル を 3 
倍に 拡大して VDP のみ SCR 
EEN2 の モードに する） 
■ US 闩 1 

総ての 文字の カラー テーブル を 



1 ラインず つ 設定 (引数 ネ 0) ま 
たは 消去 (引数 =0) する 
■ USR2 

SHD0F 1〜SHD0FC 
引数の 下位 8 ビッ卜 を パターン 
名称 テーブル 全体に 描く 



SHD0FD〜SHD1 2C 
引数の 上位 8 ビッ 卜が 0 でな け 
れば夕 ィ卜ル を 表示す る 
■ USR3 

SHD 1 2D〜SHD1 55 
引数の 下位 8 ビッ卜 一 32 を丫座 



10 CLEAR800，&HD000:COLOR15,1 , 1 •• SCREEN 1 , 2 
•B:KEY0FF :WIDTH32:DEFINTA-Z:DEFFNA(A,B) = 
VAL (^~州10$"$,八》8+1 ,B) ) : D£FFNV(A,8)=V 
PEEK(6H4 + B*32 + A) :0IMS$( 16) .X( 16) .Y( 16) , 
Z'16) ».C$(9) .C(7) :E$ = CHR$(27)+"Y" 
:e! PRINTE$*« + S よつ とまって て tj* M :A = &HD000:FORI=0 
T015 :READA$:FORJ = 0TOLEN(A$)*2-1 : POKE A, FN 
A( J ,2) :A = A+1 ： NEXT: NEXT: READAS: FORI =0TO7- 
P0KE-3174+I ,FNA( I .2) ： NEXT : U=USR( 0 ) 
30 FORI«0TO9 : C$f I )=MID$ ("ノ t ォ キア ゥ 77；*； へケサ ナヌチ 
子スソ "， 1*2+1 .2)+STRING$(2.29)+CHR$(31 )+M 
10$ (，ハフ » クイ I ママへ * コシ r》 ット t: タ " ， 1*2+1 , 2) + CHR* 
(30) :NEXT:RESTORE630:FORI=1TO16:REAOS$( I 
) .X(I) ,Y(I) ,Z(I) :N£XT: Z$ = " オア 7 本ケ ナチ ス' • ： ST=1 
" U=USR1 (0) :U=USR2(467) :PRINTES"1 に t,91 
tPRODUCEDtBYfYASUSHItT.t6"E$"3#£,tPLEASEt 
SELECTfA モ STAGE! モミ" E$"5,STAG に： (1 ) 
50 S»STICK(0)+STICK( 1 ) ： IFSTHEN6OSUB410 -A 



:FORI=0TO200:NEX 
OSUB42BELS 
•STAGE"ST: 



60 PRINTE$USING W 52#<T 
T: IFSTRIG(0)+STRI6( 1 ) 
70* U = USR1 (0) :CLS:PRINTE$ — 
R1 (1 ) :FORI = 0TO3000:NEXT:C-« 
SUB390:U = USR1 ( 1 ) :U = USR3(X*1024 + Y»»8 + 31 ) 
80 S=STICK(0)*STICK(1 ):A=X-( (S=3ANDX<30) 
~(S = 7ANDX>0) )*2:B = Y-( ( S = 5ANDY< 21 ) - ( S = 1 AN 
DY>0) )*2: IFB< >YORA< >XTHEN60SUB 1 00 
？ 0 P«PEEK(-1044) : IFP=2510RP=191THENG0SUB 



100 V=FNV(A,B) :X1=A-X:Y1=B-Y: IFSTRIG(0)O 
RSTRIG(1 )THEN120ELSEIFPEEK(_10")=251ORS 
TRIG(3)THEN200ELSEIFV< >207THENRETURN 
110 C=X*8:D=Y*8:E=D-1 : X=A : Y=B ： YZ=7 : GOSUB 
410:FORI=0TO7:C=C+X1 :D=D-YZ+Y1 -E=E+Y1 -U= 
USR3(C»128*D + 31 ) ： PUTSPRITE4 , (CE) ,1^,0-Y 
Z=YZ-2:NEXT:RETURN 

120 C=INSTR(Z$.CHR$( V) ) ： IFC=0ORC=3ORC=4T 
HENRETURNELSEV=FNV(A+X1 ,B+Y1 ) ： IFV=206AND 
C<6THENL0CATEA,B:PRINTC$(3) : GOTO420ELSE I 
FV< >201ANDV< >207ORA*XK0ORA + X1 >30THEN440 
130 SOUND0.40:SOUND1 . 0 : S0UND7 . 62 : S0UND8 , 
16:S0UND1 1 ,200: SOUND 12,0: SOUND", 14 
140 A=A+X1 :B=B+Y1 :V=FNV(A.B) ： IFA>-1ANDA< 
31ANDV-207THENGOSUB190 :GOTO14"0ELSEIFV = 20 
6THEN430ELSEIFV = 201 THEN 170 
150 0«A+X1 :E«B*Y1 :VV=FNV(D»E) : IFVV< >207A 
NDW< >201ORD<BORD>30THEN430ELSEGOSUB190 • 
し OCATED,E:OINSTR(Z$,CHR$(V> ) :PRINTC$(C) 
160 IFVV»201THEN し OCATED,E:PRINTC$(0) :GOT 
O180ELSE430 

17B 6OSUB190:LOCATEA.B:PRINTC$(0) 

180 6OSUB400:6OSUB460:FORI=0TO140 :SOUNO0 

. ( IMOD10) A 2+I :NEXT: SOUND7 ,55: SO 陽 6 , 0 . SO 

UN08. 16: SOUND! 2.40: SOUN01 3.0: FORI =0TO1 30 

0:N£XT: IFZTHENRETURNE し SERETURN25B 

190 LOCATEA-X1 .B-Y1 :PRINTC$r3) : LOCATE A, B 

:PRINTC$(C) : RETURN 

200 IFV=1810RV=185THENG0SUB1 10ELSERETURN 
210 LOCATEA,B:PRINTC$(5) ： GOSUB450 : FOR I =0 
TO7:GOSUB240: IFC<0ORO30ORD< 10RD>21THENC 
( I )=3:NEXTELSEC(I)=INSTR(Z$.CHR$(FNV(C.D 
) ) ) :L0CATEC.D:PRINTC$(9) :NEXT 
220 FORI=0TO7:E=( I*V-183)MOD8:E=E- (E<0)« 
8 :GOSUB240 : IFC>-1ANOC<31ANDD>0ANOO<22THE 
NLOCATEC,0:PRINTC$(C(E) ) 
230 NEXTrRETURN 

2" C 薦 A - （ （I >0ANDI<4) - （I >4) )»2:D=B-( ( I >2A 

NDK6)-(K20RI»7) )«2: RETURN 

250 U = USR1 (0) :CLS:FORJ = 0TCH ： A = X + SGN ( 6-X ) 

♦*2:B = Y-SGN(11-Y)»2«(X = 6) ： X 1 =A-X ： Y 1 =B- Y : G 

OSUBHa: J = -(X = 6ANDY = 1 1 ) : NEXT : PRINTE$" , #S 

TAGEWC し EAR!":U = USR1 (1 ) ： FORI =0TO1 500 

268 NEXT:U=USR1 (0) : X1 =0 : Y1 =-2 : FORJ=0TO6 • 

B=9-J»2:GOSUB110:NEXT:ST=STH : IFST*16THE 

NFORI«BTO9999:NEXT:GOTO300ELSE7fl 

278 U=USR3(X»1024*Y*8*15) : GOSUB41 0 : FORI = 

0TO2000:NEXT :GOSUB460 

280 FORI=X»4TO127:SOUNO0, I-X«4-(IMOD4)«6 
♦50 : U = USR3( I«256*Y«»8 + 15+ ( IMOD2) 镨 4) : PUTSP 
RITE4, (I 铸 2+1 . Y»8-1 ) . 13.0:NEXT:U=USR3(0) 
290 SOUND6,6:SOUND7,&H37:SOUND8, 16:S0UND 
12.50:SOUND13,a:FORI=flTO2000:NEXT:RETURN 
300 U=USR2(206) :F0R い 7T015: し 0CATE6, I :PRI 
NT* へ" +STRING$( 17,32 - 173«( I=70RI=15) )" へ" ： 
N£XT:PRINTE$ W » + A しし C し EAR W £$ W , (CONGRATU し/ i 
TIONS" :U»USR1 ( 1 ) :PLAY"SM20a0" .^15" ."V12 



320 FORI=0TO1 :I=1XORPLAY(0) :NEXT:U=USR1 ( 
0) :RESTORE710:WIDTH20: FOR 1 = 0TO1 6 ： LOCATE . 
I ： PR INT"*" +STR I NG$( 18.32-174*1 I = 0ORI = 16) 
) :NEXT : A$ = " 16CF6768" : FORI =0TO3 : LOCAT 
EFNA( 1,1), 13:PRINTC$(FNA( 1+4.1)) :NEXT 
330 PRINTES"/ ! "STRINGS! 18, リ"） :FORI=0TO2 
0:A=RND(1)#18+1:B=RND(1)*12+1 ： し OCATEA,B: 
PRINT"t" :NEXT:U=USR3( 15495) ： U=USR1 ( 1 ) 
34 0 U»USR1 (1 ) : W=5000 :6OSUB370 :GOSUB370 : U 
= USR1 (0) :PRINTE$ H -! M SPC( 18)E$ M . ! • LI 1 

ミム ム厶 ミ -E$"2!"SPC(4"0) :U = USR1 ( 1 ) :FORII 
=0TO2:GOSUB370 :NEXT:U=USR1 (0) :U=USR3(0) 
350 W=2000:C$(0)=CS(9) :CS(3)=C$(9) :WIDTH 
32:GOSUB390:PRINTE$SPC(34)E$"7 "SPC(31 ) ； 
： U=USR1 ( 1 ) :FORJ=0TO5 : A$="1C48F8336175" : A 
=FNA( J , 1 )#2:B=FNA( J+6. 1 )»2+1 :V=FNV(A,B) ： 
GOSUB210:NEXT:FORII=aTO2:PRlNTE$MID$("3# 
6! ". 11*2+1 .2) ： :GOSUB380 :NEXT 
360 IFSTRIG ( 0 ) +STRIG ( 1 ) THEN30ELSE360 
370 PRINTE$"2! B SPC(40)E$"2!- : 
380 REAOA$:FORI=1TOLEN(A$) : A= ASC ( M I D$ ( A$ 

• I • 1 ) ) -1 : PRINTCHRS(A) ； ： SOUND8 , 1 3«- ( A>32) 
:SOUND0.40 :FORJ=0TO99:NEXT:SOUNO8.0:FORJ 
*0TO40+500-- ( (A=1610RA=33) ANDW>2000 ) :NEX 
TJ . I ： FOR I =0TOW: NEXT .-RETURN 

390 X«X(ST) : Y*Y(ST) : Z-Z ( ST> = C し S : FORI -0TO 
10:PRINT:FORJ=1TO8: A=ASC(MID$(S$(ST) ，い 8 

♦ J . 1 ) ) -45 : PRINTC$( A*9)C$( AM0D9) ； : NEXTJ . I 
400 Z = Z+(C>5) :PRINTE$"74T91 Yasushi T. "E 
$" STA6E"ST" : CAN"Z :RETURN 

410 6OSUB460 :FORI=-8TO8STEP8:SOUND0 . I A 2+ 
80:NEXT:SOUND8.0:RETURN 

420 6OSUB460:FORI=0TO5BSTEP2:SOUND0, ( 1*3 
)«IM0D256:NEXT:S0UND8. 0 : RETURN 
430 GOSUB460:FORI=0TO15STEP3:SOUND0. ( 15- 
I) A 2+30:NEXT:SOUND8.0:RETURN 
"0 GOSU8460 :SOUND1 . 2 ： FORI=0TO1 0 : SOUND0 . 
1 0 :NEXT : SOUND8.0: FOR I = 0TO500: NEXT: RETURN 
450 GOSU8460 ： FORI=1 TO40 : SOUND0 ， ( I*16)MO0 
120+120-I«3:NEXT:SOUND8,0: RETURN 
"0 SOUNO0.0:SOUND1 .0 :SOUND7.62:SOUND8. 1 
3:RETURN 
470 DATA 



1 0008CD4A 

レ DATA 00E519CD4D0019CD4D00E1237CE6082 
8ED2198D1 1 1 00380 1 A000CD5C00 0603 1 1 880 5C5D 
52138D201 1801CD5C00D1210008EB19EBC1 10EBC 



DATA 

FD31909181 12l81D1B9FEC73808FEO13004n080 
019F53AF8F7B728017E2A96D1C5E506031 10008C 
D4DB0 1 91 0FAE1 11 B8001 9229601 CI F13D20B1C5 
500 DATA 010B090B78B120FBC10B78B1C288D0C 
93AF8F7218018010003CD56003AF9F7B7C821601 



F10FCADE601C6CDCD4D00C123F1 1 0E71 3C1 1 0DF 
51CI DATA C921001B1 192D106043AF8F7D620CD4 

D4D00231 0E0C97FF01 C004950 14004 IFF F5FF 551 
1171 1555551 55D505555595 1775 1 5B5555575B5 
DATA 555555B5151515FFFDFFFF5070B0F0B 



FG4F4E464C2.R8CCCG4F4G4A4D2. R626DGAB4A4G 
4D4E2E05B06EFG4F4E4G4C2.R8CCCG4F4G4B4O7C 
CCC4R1" :SOUND7,56:P し AYP$,P$,"R16* 




F9F8 

0000001 01 01 B9A1A1B901431FFDF 181 01 0000808 
083B3B080808C8C80E0E383800000010101BF9F 
"" DATA OFE3DF9FBFFF01010100CC808080808 



10101B10101CC7EAA50010A55FF7E7EAA50010A5 
5FF7E004224BB002442007C7C7C3892D6547C7C 



580 DATA 7C7C3892D6547CBBEE7D1 084CFFFFF0 
000001 



02F2F232323232323232323232C2CCeF02F2F23 
590 DATA 2323232323232323232C2CC0F02F2F2 
32323232323232323232C2CC0F02F2F23232^232 




DATA 000000 , 0 0D085D0F 1 D02OD1 
630 DATA UUUUUUUUUUUTKUUUUUTKKUUUUTKKLQL 
UUKKKUKLUUJKoUKKUTKKiaKKUTKICKKiaUUKICKKJL 
UUUKKKKUUUUUUUUUU.8.7.1, -- UUUUU --麵 麵0 
1UTKKKUQUTNKKJLQUK0KTKLUUMKKKKKUUOKKKJKU 
UTKKKK し U1 UKKK し UU1 UUUUUUQ — 1 UUUUQ- , 16-7,2 
640 DATA AAACTKKKAACUUTHKACU1 UUKKCUUSUKT 
9CK9JKKTKUKKKKKTKTKKMKUTKUKKOLUKKCUKKUUK 
KACU 隱 "AAACTKJ し， 6， 15，2,"KKKUKKK 隱 LUT 
KKKKKUUUKKKKLUUUTKKHUUUUUKKKLKKICTIKKLBJB 
TJf K し KJBT し KKMKKKT し KK JKNKTUUUUUUUU ,16,3,2 
650 DATA KKKKKKKKNIKKKLKKKKKKKUTICKKKiaKUK 
KKLKTK し TKKUUKKBUKKLTBKK し KKKKKK9TKKKKKB し 0 
KJKiaUTKKKKKKUKKK,0, 1 ,1 , KKKKKKUUHoKKKK J K 
KKICUUUUTKULUKKKK 匪 TJ し KKTUT 匿 0KTKKUT9KK 
KKKKTHKT し xilKUUUUKKKUUKUTUUUUTKLK ,30.3.4 
660 DATA KKKUU1TKKKKJKKKKKKKBKKKKKKKKKKL 
TKNKPKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKOKKKKKJJBKK 
KKKAAAKKKK し UUUUKK,26,5,3,LKLKI]KKKTLKTKK 
KKT し KTKKKK し UUKKKKKU しし TKKK し KKKKKKK し KPK し KR 

670 DATAUTKKKKKKTUKPKLUKKIKoKUTKKLTKKUKK 
KUKKLUK し KKf KUTKUKKK し BKLUJMKSKKLlKKUTfKUU 
KUUMKB し TUUKKKKKU,22, 13,4, ITIITK し UUUT し KKKL 
UTBxLNNKUTKoKTK し ITBx し THJKTKf (JTKXMTBf KUUU 
KTKf KUKKLT0OKK9KLUKKUKKKLUUUUUUUU .0 . 1,10 
680 DATAUUUUUUUUUTLUTKLUUK0UNK8UTMKUKKML 
Tf KUKHO し TKKLT し KLTBP し UUKLTKKK;UTPLUK9KSlfKIJ 
UUKLTKUUUUUUUUUU.8. 1 5.5 .UTUTUTUTTTTTTTTT 
TTTTTHTTUTTTTTSTBKUTUTTTKKKKKKKKKJF し KKU9 
K し LJKKTKOLL し OoUTKLT し KKKTK し L1KKU0 ,14.11.4 
690 DATA UUUUTKKKUK し UKKf KUTKKKKKKUUPOKKL 
TUTKKKK^KUKBIKKKKTKKKKKQTUKKKKLUTUKKNKKk 

kutkkutklukkluuuu,28,5,4,kkklukkkkkk:qotic 
dikouutkbtcktlykkkkkukbkiickklulukjickkktlt 

700 data"bakkk :kkbbkk0lbf b>kkklukbjkkkku 

KBAKKKKUQKKKKKKUTKKKKKKUTKKTKKLUKKIfUKLUU 
KOia 画 Tf KKKLUQKK", 16, 1 1 , 4 , "KKKLTKKKUULT 
] し UTTU し UT し UURTLL し K A UUT|_ し UKLLT し TK :LKUUT] し 
U し UKUUU し U し URKKKKKKKUKKKKKKKKKKKKKKKK— , , , 
710 DATA »®5 かん HIS の 「！ に康 と！ * しき 26fc 聚 ち 0 ;: なう S» ず 0 ♦ 
C うらの 5), なさ わと 0 ！ くむ はかき こ 0 と 0 さはいち S ひ！？ 聚 c め ララ ララ， く s、 
ttCE^S 0 *," ！ 5°*VL«5t» 53 r ，す e ♦ い ！ *5 うて さいお ft な ララの 「 
, しらえ C ゥラ ララ ララ r , 厶！ QSPEVDFE !CZ ！ ZBTVTIJ ！ U/ ！メ 
720 DATA ！メ！ UIBO し！ ZPV!GPS!ZPVS!QMBZ—! ム， 1 
メ！ IJLHTQBDF! し FZ!PS!USJHHFS.B! ム 

【注意】 囵 と 》 は 画面 上で は 空白です が それぞれ c 

HR$(144)、 CHR$(254) です。 



プログラム 確認 用 データい "ペ-ジ 



1 0>GvZ3 


2B>cVc2 


30>OSW6 


">oK2 


50>aUp0 


60>HbS0 


7B>LVc1 


80>jQ82 


90>6CQ0 


100>Yj Y1 


1 10>KY»2 


120>HP53 


130>OhE0 


1">f 6 し 1 


150>DRf 1 


160 >eu80 


170>4O20 


180>VdP1 


190>SPA0 


200>RX50 


210>Marl 


22B>VJD1 


230>DB00 


240>hf i 0 


250>F6V3 


260>NMH1 


270>dCK0 


280>OVM 


290>aqK0 


300>peR2 


310>54B3 


320>5m し 3 


330>22P1 


340>aLf 2 


350>dau5 


360>4s40 


370>XO20 


380>QRk3 


390>CX1 1 


408>9US0 


4ie>LgE0 


420 >VmH0 


430>KeH0 


440>f XN0 


450 >g7N0 


460 > i v40 


470>dK33 


480 >2xw2 


490>Gww2 


500>MW23 


510>hiw2 


520>oLs2 


530>UZg2 


540>7c53 


55fl>WG83 


560>rev2 


570>cDv2 


589>MUx2 


590>f h83 


600>nW83 


6l0>Rgo2 


620>7350 


630>jCri6 


640>4RR6 


650>37S6 


660>YLM6 


670>6FY6 


680>DXW6 


690>nLQ6 


700>b5V6 


71B>C9o7 


720>skf 0 
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標、 上位 已ビッ 卜 x 2 を X 座標 
として 主人公 を 表示す る 



ワーク エリア 



SHD1 96〜SH〇1 97 
パターン 名称 テーブル ボイ ン夕 
(USR1 で 使用） 
■ データ エリア 

SHD1 56〜SHD1 已 1 
夕 ィ卜ル パターン 
SHD1 82〜SHD1 91 
マ ッ プ キャラ 用 文字 以外の 文字 
の カラー テーブル データ 
SHD1 92〜SHD1 35 
主人公の カラー コード 
SHD1 9 曰〜 SHD237 
ス ブライ 卜 パターン 
SHD238〜SHD34F 
キャラクタ パターン 

マップ キャラ 用 文字の カラー テ 
一 ブル データ 



老婆心 



行 220 の 1 行 目の 2 つの 代入 
文 は、 0〜7 の 値 をと る I に 2 
または 一 2 を 加えて （+V — 1 
83)、 7 を 超えたら 已を 引き、 
負に なったら 8 を 加えて 結果 も 
0〜7 に 納まる ようにし ている 
もの だ。 結果が 7 を 超えても 「M 
◦ □8」 によって 0〜7 に 納ま 
るが、 負に なった 場合 は M〇D 
をと つても 変化 しないので、 2 
つ 目の 代入 文が 必要に なるとい 
うわけ だ。 

しかし、 MOD はそんな に応 
用 範囲の 狭い もので はない。 こ 
の 場合、 負に なったら 8 を 加え 
て 正にして やれば いいの だ。 已 
で 割った 余り さえ 変化し なけれ 
ばいい わけ だから、 もともと 正 
の 場合 も 8 を 加えた つて 何の 問 
題 もない。 したがつ てこの 2 つ 
の 代入 文 は、 次の 1 つの 代入 文 
に まとめる ことができる。 
E = ( | +V - 1 已 3 + 8)M0 
D8 

実際に は 「一 1 83 + 8」 を 計 
算 して 「一 1 75」 とすれば いい 
だろう。 

ところで、 この プログラム は 
変数の 使い方に かなり 問題が あ 
る。 主人公の 位置 を 表す 変数が 



多い こと や、 同じ 変数が X 座標 
だったり Y 座標 だったり、 異な 
る 座標系に 使ったり している 点 
も 問題 だが、 最大の 問題 は、 兼 
用させる ベ さで ない もの を 同じ 
変数に 割り当て ている 点 だ。 

ブロック を 押した ときの 処理 
は ただでさえ 複雑な のに、 よく 
似た 意味内容 を 同じ 変数 (C 及 
び V) に 持たせて いるた め、 ほと 
んど わけが わから なくなつ てい 
る。 

① 主人公が 押した ものの 種類 
© 主人公が 押 した ブロック の 移 
動 先に ある ものの 種類 



O 主人公が 押 した ブロックに 押 
された ブロックの 移動 先に ある 
ものの 種類 

この 3 つ は それぞれ 別の 変数 
に 割り当て、 各 変数 は 他の 意味 
に 使うべき ではない し、 複数の 
変数 を 同じ 意味に 使ろ の も 避け 
るべき だ。 ところが、 この プロ 
グラム は 両方に 反して いる。 C 
も V も のと© の 2 つの 意味に 使 
われて いるの だ。 しかも、 C は 
さらに いろいろな 意味に 使われ 
ている。 これで は、 行 400 の C が 
ホールに 落ちた のまた は © だと、 
すぐに わかる 人 はまず いないだ 



ろラ。 

それで は、 なぜ C と V の 2 つ 
の 変数 を 使って いるかと ぃラ と、 
仮想 VRAM を 使って いないた 
めに、 マップ キャラの 種類 を 表 
す コード 系が 2 つ 必要に なった 
からだ。 この 点 も 混乱 を 助長し 
ている といって いいだろう。 

マップ キャラ 識別 番号の 割り 
当ても 気になった。 木 ール '床* 
壁 を!]〜 2 にして、 仮想 VRA 
M を 実際より ひとまわり 大きく 
とれば (座標の 限界 チェックが 
不要になる)、 I F 文の 条件 式が 
かなり 短くなる はず だ。 




猫、 さがして ょラ〜 




ES32/2+VRAM64K BY HASEMAKO 



► 遊び 方 は 36 ページ 



寰鹏 纖騰 



グフ フィック 座標 

X(n)、 Y(n) …… グラフ イツ 
クの 表示 位置 

その他の 変数 

已 …… 猫の 表示 時間 

B(n) …… プレイヤーの べス卜 

カウン 卜 

C …… 正解 時の カウン 卜 計算 用 
C(n) …… プレイヤーの カウン 
卜 合計 

H 巳 …… 八 イス コア （ベ ス卜カ 
ゥン 卜） 

HC …… 八 イス コア （カウン 卜 
合計） 

I 、 丄 K …… 汎用 
M …… 見つけた 猫の 番号 
M(n) …… 猫の 存在の 識別 用 
P …… プレイヤーの 識別 用 
P(n) …… スティック 入力 用 
S(n) …… スティック 関数の 結 
果 から 方向に 変換す る テーブル 



丁 …… タイムの 変換 用 
T(n) …… プレイヤーの 得点 



10 初期設定 
eo 変数 初期設定 

30 猫の パターン を 作成 

40 リ プレイ 用 メッセージ 画面 

の 作成 

50 ス プライ 卜 パターンの 定義 
60〜80 スター 卜 処理 
100 猫の 出現 
ス ティ ック 入力 処理 
いんちき チェック 
入力 方向 ヘス プライ 卜 を 



90〜 
110 
120 
130 
表示 

14 [！〜 150 ポ イン 卜 処理 
160 ゲーム 終了 判定 
170〜18D 勝者の 表示 
190 REM 

200 〜？ 10 猫の 表示 ルーチン 
220 ポ イン 卜 操作 ルーチン 
230 効果音 ルーチン 
240 ポ イン 卜の 更新 ルーチン 
250 カウン 卜の 表示 ルーチン 



保母さん みたい 



な 松 下が、 1、 2 年後に デジタル ビデオ を 発売す るら しい。 ☆ 次回 作 
rROCK-RIVEFb とあった の を、 楽しみに していた 全国 3、 4 人の み 
なさ ま、 ロック • リバ 一は ボッ つてお 星 様になって しまいました。 ァ一 
メン。 ☆ 高校野球が 3、 4 局の 放送局から、 完全 生中継な のに、 ジ一コ 
の 試合が 全然、 生で 観られな いのは どういう こと だ。 ☆ プロ コレの r 夕コ 
の 海岸 3j はお もしろ かった。 エンディング テーマ もよ かった。 曰 は 私に 
は むずかしす さる。 亡 ゲーム 名の 『猫、 さがして よう〜 j は 関 根つ とむ 
の 口調で。 -な9 月 号の M ファンで 初めて 北 根紀子 編集長の 顔 を 見た が、 
ショー 卜 カツ 卜の キャリア ウーマン という 想像と は 遭い、 温和な 顔つき 
で 保母さん みたい。 （年齢 は 私より、 3 つくらい 上 か 新しい、 ディ 
スク 版の スタッフ は、 たんに、 編集長の 好みの 男性との ゥヮサ は 真実で 
しょつ か で (HASEMAKO) 



$5oo ooo 

(®@) 
WANTED 



260 八 イス コア 表示 ルーチン 

270 勝者 表示 サブ 

280 正解 用の 効果音 

290 音楽 演奏の 終了 待ち ルー 

チン 



300 猫の 表示 座標お よび ステ 
ィ ック 入力 用の データ （行 10 で 
読み こみ) 

※行 300 の 2 つの DATA 文 は 
2 行に 分けた ほうがき れいです。 



10 CLEAR:DEFINTA_Z:[>EFSNGT:C0L0R1 ,14.1 •« 
CREEN5,3:FORI = 0TO1 :SETPAGEI， I rCLS'NEXl •• I 
= RND(-TIME) : OPWGRP : w AS#1 : FORI = 0TO5 • REA 
DX(I> ， Y(I ) :NEXT:FORI=0TO8:READS( I ) -NEXT 
20T=.0"56:H8 = 35 : HC = 346 : SOUND7,56.'COLOR 
=(2,3,2,1) :C0L0R=(5. 1 .0,3) : COLOR- ( 6 ， 7 , 5 , 

^^C0L0R=(9，5，3，7) :COLOR=(〗0,7,7,0) :C 0L0 

R=( 1 1 ,7.4.3) : COLOR- (13.7,0.5) 

5 » LINE (0,0)- (31 ， 31 ) ,15,BF:CIRCLE(16,18) 

,10,1,2.4, .8:DRAW"BM9, 11 Ml 2 , 1 M1 6 , 1 1 M20 . 1 

M23.11":FORK=15T01STEP-1 : PAINT (16, 16) .K, 

1 :FORJ=0TO6:FORI=0TO1 ： C I RCL E ( 1 2+ I #8 , 1 8 ) . 

J»2,1_1"(J>3) : NEXT:N£XT : COPY/0,eu_(5l ,3 

1 ) .1TO(K#32MOD256, (K*8)*32) , 1 -NEXT 

4PI FORI=0TO1 :C0L0R15-I*14:PSET(78. 160 + Im 

8):PRINT#1 ."CPUSH TRI6ER3":NEXT 

5« SETPAGE0.0:SPRITE$(0)=STRING$(32,255) 

: SPRITES ( 1 )= w *ft?*" + STRIN6$(24,ia) + CHR$( 1 ) 

+CHR$(3)*CHR$(7) + CHR$(15) ： SPRI TF$ ( 2 ) =STR 

IN6$(12,0) + "*9E*- + CHR$(15)*CHR$C7)+CHR$( 

3)+CHR$( 1 )+STRIN6$( 12.0) 

： 一 1 C0LOR1 . 14:CLS:FORP = 0TO1 ： T ( P ) =0 • c ( P ) =0 
:BrP)=35:LINE(20+P#l40.172)-STEP(76.32) . 
15,BF:GOSUB250 : NEXT : GOSUB260 : COLOR1,14 

PSET(76.20):PRINT#1,-C»C つか^てよ や: T.p 
St 「（ 106, 1 13) : PRINT" ."WANTED" :GOSUB200 • 
^ PLAVT220LSM8000OA868REEA868REEA8G8RE 
EEE • W T220LSR2O5CCR2CCR2COBBO5CCC."T2 
^0LSRO3CRRRCRRRCRO2GRO3CCCR2 W : GOSU8290 
90 COLOR, 15:GOSUB200:C=29+RND( 1 )#27'B=C 
100 FORI-0TORND(1 )*1600 : NEXT:M-I?ND(;)*4' 
PUTSPRITE6. (0,-34) :PUTSPRITEM+2, (0,-34) • 



110 I=STICK(0)+STICK(2)+STICK(1 )#10:IFIT 
HENP(0)=IMOD10:P(1 ) =I*10ELSEC=C_1 • IFCTHE 
N110ELSEIFM(M)=M(4)THENPSET(84, 1S8) -PRIN 
T#1 ,USlNG w .##»Ctt*«iftC* w : BwT : P=_(T(0)<T(l) 
)-2«(T(0)=T( 1 ) ) : ONP+1GOSUB230. 230: PLAY" R 
2":GOSUB290:LINE(84,158)-(190，165) ,14,BF 
:GOTO90E し SE90 

120 IFC=BTHENPSET(74.162) :PRINT#1 

は、 いけません ，]* : 9し六丫~了 し V14N20R- :GOSUB290. し INE 

(74, 162) -(186. 169) , U.BF :GOTO90 

130 FORP=0TO1 :PUTSPRITEP, (X(S(P(P) ) ) ,Y(S 

(P(P> ) )-1 ) ,4+P*4,P*1 :NEXT 

140 C=B-C:FORP=0TO1 : I FP ( P ) =0THENE し SE IFS ( 
P(P) )=MANDM(M)=M(4)THENC(P)=C(P)+C:60SUB 

240:IF(T(P) + 1 )<T(1-P)ANDNOT(P(0)-«' - 

(T(0)-2=T(1 ) ) n 
(P)+9:GOSUB230 
】：,0 6OSUB250:NEXT 
160 IFT(0)=10ORT( 1 . 
PUTSPRITEI . (0.-34) :NEXT:GOTO90 
170 FORI=0TO3:GOSUB270:NEXT:PLAY"TL20S0O 
5R11GGAGRGAB06C2" , "し 20SOO3R10GGAGRGABO4 
C2" :6OSUB290:FORP=0TO1 : HB= HB+ ( HB- B t P ) )#( 
HB>B(P) ) :HC=HC-(HC>C(P) )*(HC-C(P) )*(T(P) 
=10) :NEXT:GOSUB260 

180 FORI=0TCn : GOSUB270 : COPY(78, 160 + J*8 卜 
STEP(103.7) ,1TO(78.160) .0: I=-STRIG(0)-ST 
RIG(1 )-STRIG(2) :NEXT:FORI=0TO1 :PUTSPRITE 
I , (0.-34) :NEXT:GOTO60 
1<?0 ，夸 ♦♦ SUB ♦♦♦ 

200 FORI =0TO4: PUTSPRITEI +2. ( X ( I ) , Y ( I ) - 1 ) 

. 1 .0:M(I)=RND(1 )*15+1 :NEXT:FORI=0TO4: IFR 
N0( 1 ) > .6THENM( I ) =M(4) 

210 C0PY(M(I)«32M0D256. ( M ( I ) *8 ) «32 ) -STEP 
(31 ,31 ) ,1T0(X(I ) ,Y( I) ) ，0:NEXT: RETURN 
220 P«1-P:GOSUB230:P=1-P; RETURN 



230 PLAY-TLV14N20 た GOSUB290: IFT(P)< 
RETURNELSET(P)=T(P)-1 :LINE(P#192+(T(P)*5 
)«32.T(P)*32MOD160)-STEP(31 .31 ) . U . BF • RE 
TURN 

240 COLOR 1 . 15:PSET(60 + P#U0, 195) -pRTNTtl 
•USING" .##":C»T:B(P)=C + rC>B(P))MC-B(P) 
) :GOSUB280:COPY( 112»80)-(U3. 11 1 ) ，0TO(P* 
192+(T(P)*5)»32.T(P)*32MOD160) :T(P)=T(Pj 
♦ "RETURN 

250 C0L0R4 + P*4,15:PSET(28*P*14B.17 t 5> :PRI- 
NT#1 .USINCPLAYER #" ： P + 1 ： C0L0R1 . 1 5 : PSET ( 
+ 185 ) :PRINT»1 , USING" へ * スト ##" - B ( 

P )*T:PSET(28 + P«. 140.1 95 ) :PRINT#1 .USING 4 ? ィ 
厶## - ## w lC(P)*»Tr RETURN 

268 LINE(102.172)-(154.204).1 .BF:COLOR15 
«1:PSET(106.174) :PRINT#1 ， M B£ST ！" -PSETd 
14,184) :PRINT#1 .USING" . ##" ： HB»T • PSET ( 11 
4,194) :PRINT#1 , US ING"#.##": HOT: RETURN 
270 J s ( J+l )MOD4:COLORRND( 1 )*15+1 , 14-PSET 
(68-( (T(0X10)OR(T( 1 )=T(0)ANDC(0J >C( 1 ) ) ) 
*80. 125+ J#8) :PRINT#1 WON]" ： RETURN 
280 PLAY-TLZ^VIAOSEFG-'-TLSAVIAOSRZ^EFG" 
290 FORI = 0TO0: I = PLAY< 1 ) ： NE XT : RE TURN 
300 DATA 112. 40, 72. 80. 152.80, 112.121 .112 
«8B.0,-34:DATA 5.0.5,2.5.3,5,1 ,5 



プログラム 確 g 用 データ ベ一:; 



10>31x1 20>mbn1 

50>7kJ3 6 い 1x91 

90>oGA0 100>4aX0 

13B>IsQ0 140>hYY3 

170>U374 180>aqp1 



250>1aE3 262>PVo1 
300>L4R0 



30>QJD6 
70>9xZ0 
1 10>r 107 
150>FX00 
190>Xx20 
230>KrS1 
270>M5R1 



40>57S0 
80>Tj jl 
120>dhA1 
160>x8N0 
200>StE1 
240>9IJ3 
280>0S90 
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HIQURE 



八ィ キュア 



CS32/2+VRAMB4K BY OCT1722 



► 遊び 方 は 40 ページ 



変数の 肅眛 



A …… 勝負す る 試合 回数 

AS …… マシン 語の 書き込み 用 

B …… 現在の 試合 数 

C(n) …… 勝った 回数 

D …… 引き分けた 回数 

E …… ゲームの スピード 

F …… スティック 入力 用 

G(n) …… 宝箱 用 

H スピード 調整 用 

I、 J、 K、 し、 M …… 汎用 

N …… 時間 待ち ループ 用 

0(n) …… ジャンプ 用 



プログラム 解 K 



10〜40 初期設定 

50〜60 夕 ィ卜ル 処理 

70 変数 初期設定 

80〜11(3 ステージの 選択 処理 

120 〜ほ 0 ステージの 設定 

160〜170 プレイヤー 情報の 表 

示 

180 〜お 0 メイン ルーチン 
230〜250 試合 数の 更新 
260〜320 結果 発表の デモ 
330 ス プライ 卜 消去 サブ 
340 時間 待ち サブ 
350 ス ブライ 卜 カラーの 定義 
360 卜 リガ 一の 連続 入力 を 防 
止 

370 時間 待ち サブ 2 (待ち時間 
が 短い） 

380 プログラム 中断の 処理 
39D〜400 マシン 語 書き こみ サ 
ブ . 
410〜420 タイ 卜ル 文字の 作成 
430〜890 マシン 語デ 一夕 
900〜920 マシン 語 データ 2 
(REM 形式 マシン 語の 展開 用） 



マシン 語 解説 



SH 已 2E)0〜SHB3F5 
CMD 拡張 コマンド 処理 
SH 已 3F6〜SHB449 
HMMM(VRAM 間 高速 転送） 
SH 已 44A〜SH 已 523 



パ レツ 卜書 さ 換え 処理 
SHB524〜SH 已 557 
パレ ッ卜デ 一夕 
SHB55 曰〜 SH 已 5D1 
ステージの 表示 
SHB5D2〜SHBABD 
ステージ デ 一夕 
SHBABE〜SH 已 AE9 
フックの 書き換え 
g»HBAEA〜SHBCB3 
已 GM 制御 ルーチン 
§^已〇已4〜§^巳044 
効果音 ルーチン 
SHBE29〜SHBE67 
初期設定 

SHBES 日〜 SHBEAA 
メイン ルーチン 
SHBEAB-SHBEDl 
割り こみ カウン 夕 
SHBED2〜SHBEEC 
CTRL+STOP 処理 
SHBEEE^SHBFSD 
仮想 VRAM への 書き こみ 
SHBF3E〜SHBF9E 
武器 数の 表示 

SHBF9F〜SHBFC8 
ワーク エリアの 転送 
SHBFCg〜SHC02F 
武器 選択 処理 

SHC030 〜& HC654 
プレイヤー 移動 S 武器 発射 
SHC655〜SHC68C 
プレイヤーの 色 を 変更 
S»HC6g5〜SHC6A7 
乱数 発生 ルーチン 
SHC6A8〜SHC6F5 
誘導弾の ケ厶リ の 処理 
SHC6F6〜SHC73C 
カミナ リ • 爆発 用 カウン 夕 
SHC73D〜SHC 已 1 F 
あたり 判定 

SHC820〜SHC 已 8B 
ダメージ 処理 

SHC88C ：〜 SHC8DA 
パターン 定義 

SHC8D 巳〜 SHC8E4 
各種 フックの 卜 ラップ 処理 



SHCBDA〜8«HCBE5 
各種 フックの 戻し 処理 
SHCSEO^HCAEJg 
効果音 データ 
SHCACDA-StHC 已 
已 GM データ 

SHD800〜SHDg2F 
初期設定 • マシン 語 書 さ こみ 



ワーク エリア 



SH 巳 000〜SH 已 09F 
仮想 VRAM 用 
SH 已 0AE ！〜 SHB13A7 
CMD 拡張 コマンド 用 
SHB0A 已〜 SHBEIAB 
各種 カウン 夕 



SHB0AC ；〜 SHB0AF 
爆発 処理 用 ワーク 

已 E ！〜 SH 已 0CF 
プレイヤー 1 用 ワーク 
SH 已 EOC(〜SHB0EF 
プレイヤー E 用 ワーク 
SHBl 00〜SHB1 1 F 
プレイヤー 処理の 作業用 ワーク 
SHBl 30〜SH 已 1 FF 
宝箱 用 

SHBD4A〜SHBE20 
已 GM 用 ワーク 
SHBE2 ！〜 SHBE28 
効果音 用 ワーク 
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す:: ぃ田畲 




8 月 27 日、 東京から 千 
葉へ 引っ越しました。 す 
ごい 田舎で、 家の 回りに 
は 店 1 つありません。 困 
つた もんだ。 ▽▽▽ ディ 
スク 付き M ファンで すか。 
すごいで すね。 9 月 号の 
FAN CLIP を 見る と 
相当の テキの ようです ね。 
期待して います。 ▽▽▽ 
8 月 30 曰 現在、 学校の 宿 
題 は 何一つ やって いない。 
しかも 宿題の 問題 用紙 を 
どこに やった か 忘れて し 
まった とぎて いる。 困つ 
たもんだ。 

(OCT 1 772) 




醴: 



! B MAXFILES=0:GOTO390 
2B COLOR14.0.B:SCREEN5. 

ee:DEriNTA-z:i>e : j>0:k. 



:CLEAR200,&HB0 



:D=B:E=0:F=B:H=10:N=0:DIMC( 1 ) .G(31 ) .0( 1 1 
I '• COLOR- (U.7.7.7) ： COLOR* ( 1 5 . 5 . 2 . 1 ) 
30 DEFUSR = &HC8DB : I = USR(0) : CMt)C0,2",256, 
12.1 .8. 240.0 :ONSTOPGOSUB380:STOPON:DEFUS 
R=&H156:DEFUSR1=&HB558:DEFUSR2=&HBE29-OE 
FUSR3 = &HBAEA : [>EFUSR4 = &HBB56 : RESTORE". 
" P0KE&HC696.RND( -TIME )«255: FORI =eT01 1 . 
RE ADO <I) :NEXT : F0RI"T02"C0 し ORSPRITE( I 
VAL(MIO$( "02760276067206721 41 4070 11 31 31 3 
131313131313-.1«2-7.2)) :NEXT:GOSUB350:DA 
TA 0, 16,24.28,38.31 ,31 ,30. 28. 24,1 6. B 
50 CLS:I=USR3(3) :CMDC8.96.240,56. 1,8.0.8 
:CMDE48. 72, "PRESENTED BY OCT1 772" :CMDE88 
.192. "SPEED =" :F0RI=1T04:CMDE96.88*I«16. 

^i^x$( かいし ようふ 》» :NEXT: I=0:GOSuB360 

^ P=STICK(0)ORSTICK(1):H = HMF = 7ANDH>B)- 
(Fp3ANOH<50) :CMDD152.192.2.H: I=I+(F=1ANO 
I>i)-(F«=5ANDI<3) :CMDB0,6,76, i 耨 16 + 9B' IF(S 
TRIG(8)ORSTRI6( 1 ) ) =0THENFORJ=0TO1 00 -NEXT 
： GOTO60 

7B POKE&HBEA2.1 :POKE&HBEA3.H:A«I*2+1 -B=1 
:C(0)=0:C(1 )=0:O=B:FORI=BTO1 :FORJ=0TO3:P 
OKE&HB0CC + J + I*32.VAL(MID$(-6231" , J +1 ,1 ) ) 
:NEXT:NEXT 

尸 CLS:I«USR3(2) :6OSUB330:GOSUB350:CMDE7 
2,168，-STAGEU<iA^、&,-:E = 1:I»USR1(E):GOS 

96 P e STICK(0)ORSTICK(1) :IFF«30RF«7THENE= 
E*fF=7ANDE>1 )-(F=3ANDE< 15) :I=USR1 (E) -FOR 
I=0TO200:NEXT 

1B8 IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 ) JHENCMDE32 . 1 84 . " 
ごの STAGE て 1 » 、お ft» い J ず ff? ( Y/N) 一： *I=USR(B)E し SE9B 
110 I = INSTR (- Yy ん:/ Nn*=-,INKEY$):IFI>5AND 
10THENLINE(32,184)-(223.191 ) ,B,BF'GOTO 



12B I=USR3(fl) :LINE(B.16B)- (255.21 1 ) ,B.BF 
: CMDE 1 1 2 , 1 68 , w T I MEB60 8 B " : CMDC8B , 6" 96 , 1 6 
• 1 »8. 176.0:CMDC80.64,96. 16. 1 . 152. 176.0 
138 FORI=0TO1 :FORJ=0TO3:K=PEEK(&HB0CC+J* 
:CI1DDJ» 16 + 1*144 + 40, 192+(JM002) »4. 2, 
K:NEXT:Cf1DBI»2.4*I» &, I«,240,63: CMDA1 4+1, 4 
4.I«U4 + 8. 175:NEXT 

1" K = 0:FORI = 1TCH : J = PEEK(&HB5D2+E»8W ) • 
IFJTHENFORL=1TOJ:G(K)»I :K=K+1 -NEXT , 
158 NEXT: IFKTHEN I =RND( -TIME) ： FORI =0TO3B • 
SWAP6(RND(1 ,G(RND(1 )»K) :NEXT:FORI=BT 
OK-1 :POKE&HB13B+I ,G( I ) ;NEXT 
16fl FORI=0TO1 :IFC(I) >BTHENFORJ=1TOC(I) -C 
MDC1 84 , 64+ I #8 . 8 . 8 . 1 , J#8+ 1 B4 . I #8+ 1 92 . B • L = 
USR4(SHC9A2) : GOSUB370 ： NEXT • 
17B NEXT ： FORI =8TO102STEP2: FOR J=0TO1 -K=US 
R4(&HC96E) :CM0C176.64 + J*8»2.8. 1 . I*J»U4 
164.0:NEXT:NEXT 

188 I=USR3(4) :M=USR2(0) :I=USR3(B) :IFM=BT 
HEN38BELSEI=USR4(&HC97E) :GOSUB340:GOSUB3 
5B:IFM=1THENCMDE96.72."TIME OUT":GOSUB34 
0:GOTO230ELSEIFM< >2THENVP0KE&H7"D . 6 • VPO 
KE&H743E.6 

198 IFM< >3THENVP0KESH741D,6:VP0"&H74U, 

28 き FORI=0TO11 ： IFM< >3THENCMDB0 . ( IM002)«2 

♦16. PEEK (&HB0BB)»4. PEEK (&HB0B1 )*4-1 -K=US 
R"&HC96E) 

21B IFM く >2THENCMDB2, (IMOD2) 餹 2+16,P£EK"H 
BBD0)»4.PEEK(&HBaD1)«4-1 :K=USR4(&HC96E) 
22i FORJ=BTO500:NEXT:NEXT 

23" ( IFM=2THENC(1)=C(1)*1ELSEIFM=3THENC(8 

2" FORI=BT01:IFC(I)=(A-D)*2+10RB=ATHENI 

=1 :NEXT:GOTO260 

256 NEXT:B=B*1 :GOTO80 

26i 60SUB34B:G0SUB33B:60SUB35B:CLSVDP(1 
)=VDP(1)OR1:LINE(0.48)-(255.in).4;BF:FO 
RI=0TO1 :FORJ=BT015:CMDCB.64,16,16.1 . J»16 
;!l^^ 1 o ,B:NEXT:NEXT:F0RIsflT08 :CMDBB,4 + 
(IMOD2)»2.I«8.87:CMDB2.12+(IMOD2)»2. (28- 
I )«8.87:FORJ=BTO400:NEXT:NEXT 
27 き CMDBB .8.64.87: CMDB2 .8.160.87: GOSUB^ 
0:FORI=BTO1 :IFC(I) >0THENFORJ S 1TOC(I) -CMD 
C184.64-H«8.8.8,1 ,56+J*8*I«96, 164,0-L = US 
R"&HC9A2) :GOSUB;570rNEXT 

28 き IFD>BTHENFORJ = 1TOt>rCMDC18"6"I#g"' 

^^""；；^ 14196,172,0 : し = USR4(&HC9A2):G0S 

299 NEXT:I=USR3(1 ) :I=USR*(SHC97E) :IFC(B) 
=C(1)THENCMDE112.24,"DRAW! !-:FORI=0TO160 
00:NEXT:GOTO31BELSECMDE136.24,"WIN' ，-. IF 
C(0) >C(1 )THENI=0:CMDE96. 24. "RED-ELSE 1 = 2 • 
CMDE88.24.-BLUE" し 

38 績 CMDB2-I .22.160-I*48.87:FORK«=0TO10-FO 

RJ=BT011 :CMDBI .20.64+I*48,87-O( J) :FORL=0 

TO1B0:NEXT:NEXT:NEXT 

311 CMDE72, 192, "PUSH SPACE KEY" 

32 秦 IFSTRIG(0)ORSTRI6(1 ) THENGOSUB330 • VDP 

( "-VDP(1)AND254:GOTO50E し 

き" FORI=0TO24:CMDAI.B.8.217:NEXT:RETURN 
34B rORN=0TO2000: NEXT: RETURN 
358 FORI = 0TO3:COLORSPRITE(I)=VAL(MID$C0 
166B168" , I«2+l .2) ) : NEXT : VP0KE&H741 F . 6 • VP 
OKE&H743F. 6: RETURN 

368 IFSTRIG(B)0RSTRI6(1 JTHEN36BELSERETUR 

378 FORN=0TO600: NEXT: RETURN 

38B I=USR3(B) :DEFUSR=&HCBDA:I=USR(0) -SCR 

EENB:COLOR15,0,B:END 

398 SCREEN1 :CLEAR2B0.&HDBBB:DEFINTA-Z'CO 
LOR1"0,0 : RESTORE9Ba:K-&HO80B:FORI-0TO2, 
READA$:F0RJ=1T0LEN(A$)*2: POKEK . VAL ( "&H"+ 
MID$(A$. J#2-1 .2) ) :K=K+1 :NEXT:NEXT 



4Bfl DEFUSR=&HO800:I=USR(0) :SCREEN5. 2.0-0 
EFUSR=&HD80D : I-USR(0) ： CLEAR20B . &HB000 : DE 
FUSR=&HD921 :I=USR(0) :CLS 

418 SETPAGE, 1 : F0RI=BT06 : F0RJ=1T05 : K=VAL( 
"&H-+MID$(-99F99722277"57AAAAB5555DE2E4 
2F8F8F-,I 餺 1 ) ) :FORL=0TO3:IF(KAND2 A (3_ 
し） > >0THENFORM = 0TO1 ： し INE ( I 餺 + L 勢 8 + 8 + M*1 2 , 
M»12 + J#8 + 88)-(I-32 + L*8+15 + M*12.M*12-f J#8 + 
95) . U-8»M.BF:NEXT 

"き NEXT:NEXT:NEXT:SETPA6E.B:6OTO20 
430 ,BtBA スケ ePf へ QPDlgRI チォ CA ス h へ 》ケザ ス QESiHif 
HAAGHD ス A スォ M ろ わ I ゾ hA^tcA ンォ cABDt スろシ DCit ン AAA ン 
スス gePH フ »IE9«K-Ih*0)BA3Qi>^r e p:<ICPlCRI? g ADDt;/ 
AgcG シシリ ttQ»:tAAA WC OAAU ン;/ シ f * ァ タンへ ォ cAwggQPH タン 

へ YMGDB ス Y0n o tg へ wcPCFDB スン gYAYQQIH タ * へ: fgkSEC 
440 ,MGCjAkNBfPH51" e LBRDiKTQAA;^^tACHBt*、ff 
fOf P ノ AflHTBg へォ YOnz^SvD ス 》MIIF9B へ ススケ N ソ BI 
子 J ス QEaDH タ、 5BA»W»9diMAAw ォ OOFD ス ftWHSPHDt^G 
で ocMHfcftO フシ tAAAGEEC 、ス 》ケ ろスス i e ふ D チサ 0 ン ICNB 
9 へ SBAh*wRI 子 iAAYcIHCt^zOft ひよ シ タス AADB ン Q ォ UOG 
DB5fckeHDt^DSWEB»»eHECtgoQICCwEBA9*^^CF 
45b ' C ソス sQIEAAMtfCtig へ YcKFB ス:^ 1MB スへォ AIHDB 
ノへ OYMGDB ス B 二し CASePTdNCA 子 1 ソ o ソ Y CA ス h へゅケ cBChR 
QOB ス *QAGnPt: 3 へォ MtlP タソ Z C6:/A:/ ォ cAED セスへ sWGHDS 
<>60ザ^9へ《^8六**スァ062ナ|<0 6ス点 9 0^£0ドン丫；1£\/(：551ス 
へ QKaaAECBH ススへ I w »eAEACAOR スン wfKHtAYePAARAC 
AI ゾス v ヘン alPMSSlQcf HD リソト C へ MsCXtyJEABIAQA ス 
460 ,58み9ン 3 ォ£丫《闩六点ス^011ン (>) 丫户ッ0；/ス^|ド><ス20へ》^ 
R な fcZA ス YLECR» ク A3I7GPH9»EBHA スチ iRIAAtfc 、るら シ f 
ト ft へォ keOAAAMHAt:/ へォ YP ト *3Q»cOHAAGEECBA;i Wm3 Q 
E9tlf i AMCBA9gw*BAf t° RIf AAAYcOHCB*ff0JaPH 
Dt_/ADB ンへォ E0H9B»1 ケ OHD ス GDDBh へ CvaODt:/ へ IUCB ス 

WMkF ソ * へ 1(；11ぱ^：1*11&4""/；ひ0，-._，《****"* — ， 



"»T AAAAAA 

AAD»4D0t)?<*^AAAAAAAAAAAAAIUEAAAAAAAAAAAA 
AH »5HQAAAAAAAAA へ IUMFHDhw なァ KGB ス wIFCBg へォ 0 



CAB8 ス:/ wYMGDB スン wYEGBBC/YMGDB スン W YMGDBA:/gYAA 

ABv わ わ 》 へ AAAAAAAAAAAAA シヮゎ わ 》AAAAAAAE£BBA 3 QI 
ECBA ス 3QIABA33IIECBA ス gQIECBAAA ン QYEGDB スン wY 
"， スン cEDBA ン wYMGDB スン wYMEAAAAAAAAA ろれ AAAA 



AAAAAAAAAAAAPv わ わ 》AAAAAAADA ス >M>MCBAAAAAAC 
BB ン QIAAAA スォ cOHDt ス；/ gQAAcAeB ス tAA*GHAA:/w ォ AB 

AEoaJDDt ス ACAAACEQO"Sww ラ x3tJ、QAA ソ BE ォ ePnwB 
^ひ ZZKD チチ IA シゎ SGDB スン wYMGDB ス ゎゎン P や *MGDB スン wY 
508 ' M GDB ヮふ ^CzZ ノ IMq メ q Z Z ノて za ,、 qza ムてミ zyJ4£q ,、 

m メ Z ノてィ p メ m 二 p ム 7 Za (、q メ Z ノ 7zp れ qj< P ノ 7 Z z ムて za 厶て zZ ノ 
»22/、9： ： 2ハ(71ミ2ノて2：2ノ16ミ0ノ1622ノ7ィ3メ<»ミ2ノ7 2 2メ0»=( 3 ノ 
7:Z ノ * メ qAq ィ Z ノて jrqiqzp ノてィ Zj^m ィ pw、 m = a ノて £p 八 mza ノ 
SiRI チ ノ 7j ひや クレ ひや 6 厶 < 5 わ わ わ わ わらる ZPu ゃクレ Uft ろ j らょケ 口 

vXU つ t_l ノ てヱ三ノぁ 1 ) ソ 《7 Z Z ノて ゥヮ" -P クレひ f クレ クへト 3 ノ 7 Z ZC 
5 1B , つ *■) のつ ふ Z> と uSRfcs3yv» ャろ I ゥ X ノ * し ZtJ つ E コノ 7u よ 
ケ《 ゎソ 《5て22 ノ ひる Z ナウ レひ ャヮ|>ム7 ミ Z6»zp ノ 7 ミ Z ノてメ q^ = 
Z ノ 》ィ3 ム 《 二 p メ m メ q バ m メ q ム 16 ィ q へな ァ f jfqj<a ャテ ャゎレ s ィ p 八 G ャ 
シレ A わ h 厶 7 シシレ * や 》)ft 輪 Z b レ S サ f わ 》»z メのシ 5»S シ カノて わ fti チシ 
ウメ mzvIS，K» ろミ at) 子 iRi トゃ z ノゎ 0 RI ト ft らノ てァ f i 子 i RMJ6z 
^ ア^へ * ィ Z ムてメ qI* Z Z に zZIttjq ム 7 zZI レ。 ら (1て ィ p ナレ 
52 き ' まよ メ G メ a 八 ovX ノ »ia/、m ソゃ クてィ q へ » Z R クて = aj<ozZL 
つ *P ノ 《j(h ノ tvZ ムてィ h へ 7if AmzqNozZL て メ q タ Z ノ ティ q メ 
q9h ノ 7ya;<»t;aNmzZ へ 1 や BII6ZZ ノ 75 Z »7iZ ノ 》zhffl)za 八 
rtKZJ ひれ B パイ Z ノ Tjqyq メ Z パ yeNm メ ZnqzhW ィ pym 三 qP 
クへ R ム 《iP ム トレ 0PG メ q ノ S コ Ut;H!7h 厶 7ye や i D な PGzR へウ; へ 
=ZP キ D なタ H レな M トレ BIZ タひ子 Yj ひタ b ノ ひや iMR トク * ひや キ M て 
538 ' 16 レて子 ウレ 7zEx ひ レ I?Z タ R ト ウレな チ h ノ Z ナ 0 R»9Y» 
、,W レ ひや クレ ひや Mc i RI ラ i R L テ 0STZ ひま R j 6H j w m ク! ^チほ タチ 

チ iRZtn ォ、 0 tRJLt 力 cwBRi ナっミ cCY ォ ナチ' ノ ftltnMckkv か 
チ mT ァ OS i ろチ iTJEHKXtiiRI チ 8 タッシ iRl 子 i ォ *o \Rlf\R^ 
w ゃクレ ひや クレひ YM て zZ ノ て22 ノ AAAAAAAAAO ゃクレ ひや クレぉ HI チ 
iRI^i89?^ iRlf it* 0 iRI?iR CW 8RI チ j レな tY ォ ナチ クレ 
540 ,BHnMck ク Od な fcf テ0 ク トキ PSHJO ゃケ j レ HU9 チ子 j 
*»H キォ 1RO ゃキ RcwBR、I チ iRIt 丫ォ ナチ 》RI 子 nMd ひや クレ ひや 
7 ァ DZ ノ 7zz ノ？ ZAAAAAAAAAD レ 0 ゃクレ ひや ォ、 o RI , i RIJL w ff 
RI チ iTctY ォナチ iRZOnMck iRIj 。下 テ OSRI ノ BRJfiHJI チ R 
31チぼタチチ 1 1^ナチけ*。ヒ2门^«81^子は11：丫ォ》(^??1チ 0 
nco キ RI チ iTtO ケ RI チ iRJJSH クレ ひや クレひ g スて 2 2ノ て zZ ノン A 
558 ,AA AAAAAAf クレ ひや クレ 0Y ォ子 》RI チ iXMclciRI チ qTT 
OSRI ナ qJRJftHJI 子 タチチ q メ 0 7 け、。 iRq 7yRcw8RI 

7«3»11：丫ォナチ1メ0子0(101<1ソ0 71丁テ05{?< ) テ 2 2」》8」1<チ 2 21 
^タチ チ j ZI チ \ ォ、 ひや ウレ ひや ヮ Ibv/Z パ ZZ ノて zYAAAAAAAAAd 
ひや ウレ ひや ヮテ ORI チ iRI ッ ftHJT チで RI?B タチチ nRJSiir * 0 

tnRcwBRI チま aitY ォ"： T: ち nMcknRItriT 亍 0SZ1J"R 
56b 'JftHJItnT ナチ 8 クチ^ »c チ け、。 iRJ S iR cwBRJ(M 
RItY ウレ ひや ウレ ひ^ GzZ ノて ノて AAMAAAAAH ウレ ひ ャクレ ひ B 
^チ iRI チ iR ォ iRb レ iRcwBRI, 、ひ 》ItY ォナ八 0 や クム nMck ひ 
ゃヮレ 0£tOS ィ b レひミ pftH Ja 八 ひや p 厶 子 八 m や クム 德 オ^ » j 丁 キハ 》 
RcwSRb レ m や ot 丫ォナ /、<6Rb 厶 nMckmttl 八 ttTrOf クレむ ゃクレ 6B 
^"ノ 7ZZ ス AAAAAAAAA ゃクレ ひへ E っン A ノて Z Z ナ cnTXAiRI 
57b , 子 iwi^tKjiq メ rZ 子つ (JFq メ (j; (ケ 7u や チ b ひャォ Cz 
Z ノ 7gH クス A ゃクレ ひへ AAAAI チ iRIC ソ QAq メ qyoVql ス Vqj« qj < 
q»o，Of クレひ Nq ソ RH クレ ひや E ァ RI ゾメ q メ q ス RI チ Bq メ qy 3 A チ g 
AI チ i RIAAAAAg ス A チ b ろ Q タ Wutt タ 子 WiO イノ テ5 シナ c マ f つ 
ろ hy/bX よ HXXfl) つち mr ネ y わ RftmL フ SWEA ァし Gi フ Z ま ヌム rBI は 
ァ dpWG 力 《/wi ナツ Lhqtw も ft; リ Glttz へ J i:/ 3 G セ w7 よも サ J6u 



-"" に 冒ーノ 《戸へ<^%» 3 ng ォ 《»ノ0_1 ソ S3c*»6 口 ntf ゃィ fctts 
フ tObttN もモ t:rH ィ iA6fgO»HSWCA ァし Gl フ zfc マ む し Gs タ； >Q 
f»yGs スキ D ス H 子よ U はらつ 二と フ f ィま サト 9 ve 輪 S 5fc fc0 シ w ふィ Ii2 

ヮ qOH ィ yA6 へ gOU ち Btto フス C»7B はケま iC シ gGSAC ス Oo ン qWB 
スァし Gi フ zRncqv リ bkv カコィ ffNsh* の C70I65CR* レキ ti ゥラソ e 
MTjtfnCC6e=/»S 9 LbRSj0zt;Eh*sIft»ih5*Mu0nho 
59b ,Y サれへ IgRtth /、モス W E» も 》JTft62i な f ま JSs3 し WiQ ン B 
H ム VDttt な WD へ iGy へ sZ ワイフ ソ j サゎメ CG ウタ:: LA ス aF タ b と 3 ナ よ 
t， z ヌ hECE _) 1 へ fttUbS ン JI* ァ eloWDVK* 1 * 、な Z»6W77j vIA 
U リ 》 卜ろ QMDSZ16' ん ZoWDXG 、テ EM ム bBbpzhA テ U ノ x、 まリ、 
へゎ丫へとサ*へ》クシラリへ 32 ァ 23)( サナ„ナリ (1) ェは 2 ザァ 6((1£ ソサ鱼尸 (< 



60B ' スン トス スン Czttto»)rU ふィ BTAEd ム P ィ yoB ろ 60 ン 
ァ ig もムコ メナ W Z» も 5 コャフ イソ hAAdfO トウ 3fco:jj<P イマ hAAd モフ 
<»ttwOveb とラょ D ァ d ム P*T*Q7 つ； SI ろ ABC ス d リ BGI ァ Rm わ =6 
M つ a ろ ヌスン BOlitt J ゾ MtD は w*)tSO わ り £0 ろ UShA も □ シケー 
Ey ィ 17 ヮへ IUBttlTSd わ/、 《7 ゃレ 二ろ Btt ケ S よ RIAA ヌ Q6 ン eto 
>1ラ(：1ゥ\/£本ズク*6ラケ：>」卜ュ6ド81<六；/丫1)&«1ゾひへ<1ひ>^1ゾ0 
610 , V マな h ナ ArifP イマ Ml ス ACJS»Zf <372WTCtt 本り アサ ttP リ 
Jfcffh ラザク 卜 tt» ゥ アサ ttP リ jfctftj ラ f ゥト アサ は p リ jfc(rtl , f ゥト 

11* り アサ は P リ jfc な SZcS ひ SUAlftAl う" ゥ 9 AAAAAL ス q へ qQI 
ZB ルス 《AV 0 B<BuAgc I ン B3 スとォ cAA ォス t へ wltE»DM:/ Z A(ln 
FIBgAjMK*D レ；/ ま I ス 9 ibtEQAE チ o ラ IgABK とィ d サ et; 力 Ffi 
ィ I メ AB ナタら RAsPfl)3 わ W シっフ よ z »;)bn ラウ ルン 》ノ し、 £tti y f ィ 
620 ,ズ2ラ£3シ》80ス0六8(1ム<11：»|>ゎ(；チ》^(110(«<0っニょ/サ 3 フメま 
リ 0 QABt ケ ZsfcJL3LWi:> ナ 3yWs 卜；) RJS ケ 3M ノスて ttt サ 0 卜 SAA 




AAAAAAM；>AAAAzAA 0 TAM；>^>IノAxJスS9BチmABノAxIAG 
WAA7AA チン DYAGRYA チ wY チン DI ノ AzAMtwAM^AAAAzAAA 

181チ》»?1チ9六チ1(?1チ纟(1八バ》??1チ》|?1六チ,》?1チ|(?1チ 2 2ノ7 
f Z ノて ZAAAAAAAAAM7ZZ ノ 7zZ ノ：/ ス 930AAAARAAAAAA 
， ，AAAAAAAAI チ tAI チ iAAEI ノン AABAAA チ mwB ノ AAA 




AAAgAgAQACAAAAAABARIAAAAAAAAQZ ノ：/ DZ ノ A ス A ノ A 
AAAmABIAAiRAAAAA 9 ARI ス AA な QB ス AAAE ン £A スて zAM て 

チ AAI?iO チス AQA ス AAA ス gQIAgBIQgQ ナ EAQIQgQIUCAI 



ス AAAAAEAAA0AACwAAA9AAK iRI 子 iRAi IRI ソ CRI ス CR 
I チ RRI チ iRI ス SQI 子 BRI チ 3JI チ il ナチ hBIftRA チ ia スチ iR 
1チ1»?1チ10££1??1?1(?1 3 0(?£51(?1子11?1ソ0»?£ 3 六》1£ス六 
OGzYQAEiBIDI ス A ス 3QIEB ノ 7ACAIACACTAaiAAtAz 

679 ,ZtAAB ノ 7wC0AvAM:>AA0A ス Z ス GzZ ス I チ 9MGDYAA 
EAQGAZ ノ ARCAITI ス: /gAIMAAAAAAAAAAQAAAMAAAAC 
ス AAGRI ス AB9AADI チ 3ACAAAB ス AAAAAAYAAAgAARI ノ A 
ACEAAI ナ mAABCAAAADAAAEAAAAAAAAAAAggQUAA ス A 
BAAAAB ノて wZ ノ GzYAAAAAAAAAmzYM て Z Z スて vAAABI ス A 
AAM て ZZ ノ 7zZ ス AAIAABAAAzZ ノン Z Z ス 7 Z AAAAAAAAA£ 

680 ' ノ mzZ ノ ggAMMTYMiDAE^QAAGDB スン zYM て zB 
ス；/ vAAABAA 0 vY ノ 7 W Z y7vYA7BAEGBB ス e AB ス 7DZ ス 0 wZ 

W ち BC ス d リ B ゥ Gy フゎ kYFO ッ 3 ろろ よ f ZFLIJI とわへ IUB01P3TQ 
itl ゥち tDP シノ S ヌ att つ FmsC ゥ Q ソ ZhwAyOR メ レイ gNsjRnX ス I 
EB レ (1 マ や OArtX コてネ ムま 》0R メレ メ a ラウ nwu と；/ ォら B れ ニス f ケ 
698 , フ St へ ゾ/$/厶 ま 争 ZvIttOfa ノ F レカ A ゥャ IUi し Aljc ナ 》A 
サ t wB»bTA サょ QHtdyTvT i ッ 》 メ！） ウつ テ iN»T i R V 9C 卜 •>£ 
OF シス SATXbMA3 コ Z»P' 、ニス f ケフム fcxott よ r L» キ hLih:/G» る 
FexJ コ tofcL レシ まスへ ウレ クソ リメへ Y ウレ 力 セト： ( ^ HbTAwti r> て あ る 

E わ B ヮ qUfc キろ EPLA,«OI*C や 八 to»T レクゾ b1»^ a ひ oCP クャォ Z サ 
サ E9UdYDHnOis^e»ILC シ t つ HS»OFR ャ フサ zS ス U ひレ； /つよ 》 
799 ,尺87ちン(：61»な0ひレ 35 (^6ょ；>3ヌ0ゲ1)*)*で£ナ》とモ 5 ゎ>ザ 
*C43 ゎキゃ Ce)t:/S<* ひ HO ひ へ H レ キス 3yZF シ:) LADVxN ケょリ 
xARd サ DB てち; /D«t>faTAlr ンサ 》7GfCQcffl ノ B レシ C クャォ j キ SC 
シス ニスし sF ひレ *ht:5sA ひ 3 ス dto ォ A ろ リナ CzSq らゥ f CZ3YA/1、 一 
/sH ノ 《 ノ BBSS マ btZ ろヮ リウ qnUP キ や u へ GstDQ ス AB ヌ 》テモ》 
ヮ 1 サ/ 人 tt*lQCht:IsB レ M へ Bto3tt9 サリ J ナネ <6 C ム iof 二 S3 わ W シ 
nB , っフょ zf!H ス M ヤノ チ b ま てち；/ 892 5BQ0Hi ッらひ 3 H フ m 
, * ノ 申ラ ろ Z J や 0 Z I ニサ Mz ヮ ふよ Ak j シ M- ノし Ho バササ hm i >f»6kDGX 
DCD ラ jR ノッし B ナ'、 サ Mqto»*aUOv フ trs のノ A よ *D«3* へ XbTAI* 
P へ M へ MvP ス ノのノ Aj ケ シス S ス d ケサ DzyvBM チ i ゥケ tJctnT 二 AAA 
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAABjItty ォし * ソ t スム fflUCEH* 
Olh モ H よ B へ A ォへ NvDT スゥ gW ケ FnBgQL な IfcCN スシ寸 PAD ツ A 
720 ,*^ZcF ら Bz;>q ォ! (CCu スト wQfl)DIIAi>AcoG2B ヌ Av へし 
3CiA へ AS へ E キ BG ス f：>HスBftA イス M へ CSA ゥ AVgFABXAj;>I ォ 
B ろ A ケ AOQDsA つ AXI/F へ BqAoAJ ス CcA5AQAD ン AJAa ス GgB 
ス AtAK ス C ス A ノ ASAEgBAAeAHABlAyAMACl/A ム AUAE ン BQ 
a ， AIAB へ A ォ AAAAAAAAAh 厶 sCa/ 、ス Cj Ar ひろ tt スタ へ； l£*bA 
E ゥ A クウ ゥ CI ス Y 、； l«EtN スソ へし ナメ bB»Oy(JsH;>Z ヌょ wf PGt 
738 ,F ス SBZstDWt"N、e\/3 ラレ ゥ b も ftr7q ッ 5bf ヮ *mMGlT 
シ 7 ャ； ICC ら わ)、 ラ vfc;/J3» W 7 とや SC タ B 八 S<i ょメ fcHa サゥ * ゥネ ろァゥ 
卜 A ら Aw リてン gttTX マメ m ン rRq ゥ 03F*wRoWIVm:)»;Zz，rRq = 
w サ t ォ OJECAR サ eSP リふニ f B3 ム IH ノ C ン P ス SttED7Iw£QAA ッ 
» ゥ 》KTi ヮ T メ 0 ろ SQF ス MAL フ セゥ 二：/ qJLPtrb:: ン d ネ Q ま Sc3HU 
hE っレケ 0 ト S サ CrfNuXUftQ ス WAvBW サ H ひ nBwLU サ £OnA ろ e 
740 ，タネ ゥら i>dOn 0 サゎテ 《* へゥ ftiQBg 0 ス 9»i 二 1 
まち S3fWn つ 二 ソる ftoltiy ス LNQv ゥケ： >JAE サ Cfl!f«B な dx* 
AkABEgIRN モソ OBB' 、ウ s«Bv ィ nglP ス jVKl/mAEj ク 1っ ケ WA 
zケrR^dxeノセtoOASNlまl<bFス》o；ltっAZHh W IスWQJABttl 
y 1卜ドス«0 ュ t つ AY ト hwQ ス WQJABttlynq ッゾひ o£P スケ Uz/A ケ M 
B と:/ ウイ CB*BFA, 、ケ ち iat9RH"S キ Fs ゥ tH 厶 5BZ«T へ 0。 



» よ ((ッ wdqWMwfteGWzsbRH メニ R サ e5» ゥゃニ dE ゥ b»A ォキ Dfl) ゥ 
SR》C*Cs シ;/ Zgc* ム sZ レ oBP て A ナ BDCMOg ラ £f の 二な R X y 0 G 
g ツチち Ml ヌ GOKtCWAXftVgNsqAso^OslSteyfcitgftiiCzOv 
ゥ ろ；！ リサれ ArBT*£fc ケン はま QC o #Dff)nt W MSHitt:》0s»3》Ti$ 
む 力な Px»Al)y ケ BO キ厶 sZy キケム A23ES ノ 3TWL つ 二 k マ VK"»J、tfl) 



ス h ろ よ *1 ゎラリ As 力 yWs ツネ RJSy I ス g ibtEQCDbfcS ナ: D ノ 1» 
L3f てメャ yj サ 0 j シ t つ ろ 口 や Q テ fcRwAy ァ jj フス TQ4S 八 fv ち X3 

ナ bxf PGg»hS* 厶 sZ レ oBP て A ヌ A ト t ナ RxdDWSKfCWAXftVB 
NsqAso チひ OR ス A シン QAAD わ AOt ク Nil へ Me ノセク JAM キム S 7f u 
YCT2tt^A % <;5TltA8j( i*nyBhq^9b2At*ruMt;Jltt»r 
17t 'テ W»yE の ngtri ソ * へと 3 d 子ら oY フ tlpal*) ヌ 八へ ト へ; >G 



フス s07 わ》 SyS ノ STVIk つ 二お y US ネ ら SRA ス チウ ゥ IkEGl は 
ZQ ノ ZSXfti,、ru よ QAAGAAA;>AHs ソメン ttLN ルス DdDWU»YA 
J シ I な &b3BCz*;3 リ fck ソ j*B ス E»lc j j*、c3*W ケっ フカ Z 0k 



70 



780 ， »o ュクス SN ソン oBL ゥ FSNsudKA \ &SttZdA&V»lAhl1 
«)_|ズ》ヮ0コヮヌ1：リ？ソゃモ8」スリょ1^))<てフャろ」11)ズャフ2(；1：だ~ろ8 
tA へ w ケ h ろ S チ gtrt) な HxhA ッ BXXaWitJOrTMSwZEtT へ Mi IP 
ノス》 0s::>Sy$)l3U チ FlttLNI; ス DdDWTQ サ ft:>SyS ノ 3XWLS 



79« • Ue«trs りて ろ ySSSc り； >R ま Sxi わ 5£*seM»u イタ y ン tin 
qd ゾ tioEB ソ DVO ン MArdz も SOjle シ • k l;9QM e »sbWEx*f A7 
9レ9丁八キへ3「テ《9も5ナヮ？サィ1クザ8013 1チ》1320も0メ》*：>丁£ン 
；/ G ゥク yVAWcSTWk つ 二 JOypU ツ ilO メ LGYY フ DKfi モ N ナソ EA ナゾ 

699 *S マ PK ッ wdqWM3de*Gsftz ろ s フ 3>T*i;3tt5lOyD«)mhN 

M ソ AAzU リ， 》E ォ Ft_f *BD な kXADO ら * クネ Sy$ ノ 3XWLRAWb» 
gJb てよ 》C へ Cft>SyS ノ 3XWLSt メ LGYY フ DKk<jV9a*3yna« 



81 B ，Q7* キム sZy サ YI フ DAH は ニヌト w て t ゥ q ょナ JxS ヌスリ Os 二 
フ ngtl 子ス; >dEfTC す Lx つ m ォ £メ ス Z ァカ AG キ H« サマ KtC 



iC<nnq^9blAt つ Bfcs 二； >SyS»»3U3 、 本 sHq ッタ WnftCJ» へサ 
828 *6^P* よ 3tt ネ S サ A ノソ >JGd 二 R サ eS» ラゃ vZBWUt)»*w:> 

フ Zz て s»);>e 二 LOtis 二: >SySll3U チ V11"j(:>B»jO 、ム xHQIAB 八 も 
* ゥン RgJ ろ B ナ E ラろァ p シま 8»yms ニネ SyS ノ つ 二 fiyvs ソ QI 

AHg っッ eJnl な 0 へ C 0 J っフ Zz7s*>:»e»L'Wk ソ A キ t つ AR ォス 》 
830 *6ナ八門《350ニ0ス0ネキ(：へ0ズ12ャ1£«;><我丁 <> (119ゥ31<ナザ 
its フ ThEs;> ゎィま V0 サ hjltkACA ス AAIIAhAAP c eu よ GRI や 



CH ム )!3ZofcAI ス B ッ 71 ゥ sIx»5M ナ elt 二 fc つ rl シへ CAaOy メ 0) 
840 *01^»ち仁9 0？ ツ sttjN 二 fK よ ウテ bTvZqWDtS-Alxi: ン J 



HTl$PLGxti、67aHMB»;>ZnI0 0 fct*apfi;>ch5HBI*0)w 



HagSOyLBGCwOSA i も マ0 や j つ ォ *• DU* ；：70 力 CHcftol ウス cC 
DQY0 や kbF ス MA ひつ t クカ A*h»B)Hq* ノソひ oB ナケリ C»Tt«D ス M 



'wOn ろ H ノ C レ to»t>rBSD ンょス X ッケ zkM トト tortOyYRJAB 



zdrtE 力 HHw リヌ Ai や MSG ク 5nqtll!e» ン PQTV サ * 二 dqW し ォ子ス 
AUA a QAA タウ IGvto サ k ソ AGIrbhECARKW ソ IAARA ケ Z つ イノ 9 
gC チ 9KAE3I てレ AecKOBtt ナ *wpD7GE»k) (ス Azb タ kO ォォ 
860 ， h つ 《 チシ AI3 ゥラ つへ Sla ケ あ QB 二て ス Ws»qC 门ゥ 
U3QAAAAAAAAI タ ♦! へ RSGvEi: ン卜 争きサじ干 tr7QEAARH»):/8«> 
aSH わ セャ へ vSOfCtl ンメ! >a ろ Fvth へ vSKPCf ン メ »R ろ EH セ h へ g 
ケ Hf CcsFAA サ fcHl/*i: スィ JBH わ 0 へ £ ケ eHHH ン QEAAxAHAY:* 

スゆ OAeF トス 5 ンケ AA シ A ネン S へ E チ AH ス L へ J ォ CgAP;>Y 
87B *»H 0 Pt) ス る CPA わ:/ QICI/AP ソ B ヘシ 》QBH わ:/ ス »Oc 



EB へ QAIO ソ D へ gtIcCG、tr6w ケ MOBDY ス IfcQbEHAtOQDAI 
888 *AA チ SYttMAB8 ナン AIMtAA ス SwAEGDAAgwYACDB ス 



*EUk ッ ItMEo シ KO 0 タな へろ Us ッ IBtOoUKP 0 5»;i へ^ Uf ヅ IRt 
(：0子《0 19«>01：21^ャァ8'、6ゾ3しス八ル10ぃしっニ2ィ01ィ；>八ス30丫 
MJBcyhm へ 0EIcktJB o Q ォナ cRft チ 080 ォ jOAAB-Sc iHJT 
89B ，ゾ8ォ》0了0£へ83€：1 > £：」=ス/>1へニ080チニ*1 1 >(：1 ト J = y ォォ 



ADy ふノ HTXf つ ttZ ケサ sDBBA ス wYQICBIe し Ik キ oAFGRh リン 



dAFDthAocFICt:/ ヘス KQFEBhAAUN ッ D"*9fflUeKG 0 t へ o ケ 
UPFD ン Giv キ dBZ/D とフ bA5yvfi) 

9BB DATA21 00001 1 00D00 1 0008CD5900C9CD4 1 B0 



2259D83A070B4F3E01323DD8CD58D8 

D87C3CFE0828D8323DD818DE21B000 
8800197E232259D8FE40281 
91B DATAFE7B3003O647C9O67DC9E1 
COC3002108D1 

78CB2181CB21817718B4CB392BEE23 



1 1F00246CB38CB380E8078A126eA 



3A20D983ED79C83820E8D9052807O9 
928 DATA18DA06200D28B7D91 109FF 



23BD8CD58 

EB729051 1 
FE5B3003D641C9 

E0132F6FA 
078A1280A 
B7AB32BE1 



1080019 
918CE0EB8 



45E00E21A00B1 ie0B2eiee26CD5900C38CC8 



プログラム 確 3 用 データ ^ ベ— 



1 0 > 1 01 0 


28 >ASL2 


3 0 >g|o u 1 




50 > j Ma3 


60>gPY3 


f B Z W 厂 V I 


O V / VWCJ jo 


90 >8 L61 


1 a a s I ana 


1 1 0 > 1 5 $ 0 


1 9 A ん广 1 


1 ^0 >bD v/ ? 


1 z a s/ phd 




I O W > V 1 fc 1 


1 70 >b L m0 


1 80 >QvL2 


1 Q 61 >KI 01 A. 01 

, ~ v ^ IN D H" 10 


7 (k Ol T ¥ Ok 


2 1 0 >QFg 0 


ムム D, | Z. £.v 




/ l D J 10 


250 >i^o 1 a 


OAOI NT ； HC 
^ O D / 1 J U J 


0 7 (A S U 1 1 O 


O Q /1 \ M |] . A 


290 >s7t 2 




^ 1 v /O V D W 


T O fll \ 1 1 w t fli 


330 >j k50 






T/L (1 x ? 1 C a 
JO W ^ OJ 0 0 


370>ow10 


380>3oD0 


390 >J し 52 


400 >3am0 


410>5Hx7 


420>Jo20 


43e>FNcG 


440>WPZH 


450>8kYF 


460>HBLF 


470>FI0D 


480>p9ZC 


490>7F3F 


500>N9mM 


510>FBjM 


520>7OE し 


530>3LJJ 


540> U C0J 


550>OhhI 


560>7c1K 


570>Kpr J 


5&0>BvIK 


590>xFpJ 


600〉n64 し 


61 0>JAnJ 


620>ThoA 


630>In5E 


o40>UMf A 


650>QpOB 


660>XSYC 


670>PuBC 


680>Ix0K 


690>DrwL 


700>pb3M 


710>OiPH 


720>WLuF 


730>w2EJ 


740>WkYI 


750>jBYK 


760>KlbJ 


770>TMSK 


780>FXPK 


790>ScwJ 


800>RJ5 し 


810>RT6K 


820>Wut J 


830>2VvJ 


840>toeK 


850>B6JI 


860>vEMI 


870>FHsG 


880>QWkG 


890>cchD 


900>f Kw6 


910>tkp6 


920>sBq2 



ファン タム INFORMATION 



スペシャル チェックサムの 使い方 



» "スペシャル チェックサム」 は、 フ 

アン ダムに 掲載され た N 画面 以上の 
プログラムが、 正確に 打ち こまれて 
いるか を 確認す るた めの もの だ。 
園 スペシャル チェックサムの プ ログ 
ラム を 打ち こむ 

まず 右上に 掲載され ている 「スぺ 
シャル チェックサム j の プログラム 
を、 ミスの ないように 打ち こんで R 
UN してみ よう。 

画面に は、 つぎつぎに データが 表 
示される はず だ。 

表示され た データ は、 
行 番号 > 確認 用デ 一夕 
となって いて、 掲載され ている 「スぺ 
シャル 自身の 確認 用デ 一夕」 と、 画面 
に 表示され た データの、 行 番号の 数 
字が おなじと ころ を 見比べて、 確認 
用デ 一夕が おなじなら OK だ。 

もし 違って いたら、 その 行に は 打 
ち こみ ミスが あるので、 確認 用デー 
夕が 合う まで 修正しょう。 

ただし、 行 91 10 の 確認 用 データ は 
機種に よって 異なる ので、 この 行 だ 
け は 自分の 眼で 見て 確認しょう。 
画 スペシャル チェックサム を ァスキ 
一 セーブして 保存す る 

「スペシャル チェックサム j が 完全 
な ものに なったら、 わかりやすい フ 
アイ ル 名で アスキー セーブして、 大 
切に 保存して おこう。 

アスキー セーブの やり方 は、 以下 
のように おこなう。 
參 ディスクの 場合 
SAVE" ファイル 名"， A 
參 テープの 場合 



SAVE"CAS ： ファイル 名" 

(GSAVE ではい けない） 

國 掲載 プログラム を 打ち こむ ときの 

注意事項 

r スペシャル チェックサム j は、 読 
者の 打ち こんでいる プログラムと 掲 
載 リス 卜が ま つたく おなじ かど ラか 
を 調べる ための もの だ。 

だから、 行 番号 を 変えて いたり、 
プログラム 中の 省略で きる スペース 
を 省略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つてい ると、 その 行の 確認 用 データ 
は、 当然 変わって しまう ので 注意。 

また、 プログラム を 打ち こみ 終わ 
つたら、 必ず セーブして おこう。 

よろこびいさんで RUN したら、 
暴走して しまった、 なんて ことにな 
つたら、 しゃれに もなら ない ぞ。 
國 スペシャル チェックサムの 実際で 
の 使い方 

® まず、 確認したい プログラム を 口 
ード してく る。 ただし、 ロードした 
あと RUN はしない こと。 

RUN した あと はデ 一夕が 変わつ 
てし まう ので 注意しょう。 

でも、 もし RUN してし まったら、 
もういち ど ロードし なおせば いい。 
© つぎに 1 "スペシャル チェックサム j 
を、 ロードし てきた プログラムに M 
ERGE しょ ラ。 

MERGE の やり方 は、 ディスク 
も テープ もお なじで、 
MERGE" ファイル 名" 
を 実行 すれば OK だ。 
③ あらかじめ、 

SCREENG ： W I DTH40 



スペシャル チェックサム プログラム 

9000 ' SPECIAL CHECK SUM 

9010 V= PEEK ( &HF676 )+ PEEK (&HF677)w256 

9020 V1 =PEEK(V)+PEEK(V+1 ) *256 ： し =V1 - V - 1 

9030 VS=PEEK(V+2) +PEEK(V+3)*256 

9040 IF V1=0 THEN END ELSE S=0 

9050 FOR 1=4 TO L : D=PEEK ( V+ I ) 

9060 S = S + D*( 1-3) :NEXT: A$ = rr,r 

9070 FOR 1=0 TO 3:B=60 A (3-I ) :A=INT(S/B) 

9080 IF A>35 THEN C=A+61 ELSE IF A>9 THE 

N C=A+55 ELSE C=A+48 

9090 A$=CHR$(C) +A$:S=S-A*B:NEXT 

9100 PRINTUSING" ; VS : A$ : : V-V1 

91 10 GOTO9020 

スぺ シャ; レ 自 身の 確認 用 データ 

9000>AH50 9010>8160 9020>7QD0 9030>C970 
9040>L040 9050>G560 9060>8n40 9070>t7E0 
9080>RrP0 9090>cg70 9100>7q60 91 10>dE00 



を 実行して おさ、 

@G0T090D0 

とやって 『スペシャル チェックサム j 

を 走らせよう。 

© 画面に はつぎつ ぎに 確認 用 データ 
が 表示され ていく ので、 掲載され た 
確認 用 データと 合って いるか 調べて、 
違って いる 行が あったら メモに でも 
書き留めて おこう。 

長い プログラム を 確認 するとき は、 
はじめの ほうの データが 画面の 上 か 
ら はみ出して、 消えて しまう ことが 
あるので 注意しょう。 . 
(0) 確認 用デ 一夕が 違って いた 部分の 



リス 卜 を、 1 文字ず つ 念入りに チェ 
ック して 修正し、 データが ぴったり 
合う まで @) からの 作業 を くりかえす。 
⑦ プログラムが 完全に なったら、 
DELETE900D-91 1 □ 
を 実行して ゾ スペシャル チェック サ 
厶 j の プログラム だけ を 取り除く。 
® 念のため、 確認 を 終えた プロ グラ 
ムを セーブして おく。 
さあ、 いよいよ RUN してみ よう。 
ちゃんと 動く はず だ。 もし、 万が 
一正 常に 動作し なかったら、 エラー 
名 や 状況 を メモして、 ファン ダム ま 
で 電話で 質問して みょう。 




ディスク 付きに なって 幸せ。 とりあえず、 打 
ち こみの 手間 を 省いて 気楽に 音楽が 楽しめる 
ようになりました。 う 一ん と、 でもこう いつ 
た 作品 を 手掛かりに、 自分 
で 新たに 曲の データ を 作る 
人が 増える とうれ しいな あ， 

楽 評： よつ ちゃん 



や 

r スーパ- 浙 ィ: 



on 

付 錄 



'スク の ff い 75j 



て 



短し 、なかに おし 、しし ゝ フレーズ 



MADNESS 



こういった 曲の 元は、 ディープ. パープル 
あたりの 八ード ロックに ある、 と 思う。 そう 
し 、 つ た 伝統が 現在 ィ ングヴ エイなん たらと か 
いった ギター • フエ チ たちに 引き継がれ てき 
ている 一方で、 ゲーム ミュージック における 
ロックの シミュレーション も 1 つの 形 を 整え 
て、 もずみ クンの シン セ による ロック. ギ夕 
一風 ソロが かっこよ かったり する。 それにし 
て も、 短い なかに おいしい フレーズ を 盛り こ 
んで、 聴 さ ごた えの ある 仕上がりです。 

10 CALL MUSIC( 1 .0.1.1.1,1,1) 
20 C し EAR1200 
30 DEFSTRA-E .R.T.N.X, Y 
40 SOUND6.8:SOUN07.49 
50 T = W T1" た PLAY#2，T，T，T,T，T,T,T 
60 'MELOME し 0 



70 A1="36V15L1606F + >F + EDL32C + DC + <8ABAGF + 
AGF + EDC + DC + "16G>GF + EL;52DEDC + DC + <BGA〉AGF 
♦ EDC + <AB- >B-6F + EDC-H6" 

80 A2 = -S)53Y2,24 し 1606B8&B〉F + AB8&B<A8&A>DG 



98 A3="DC*DF+AGF+A<BAGA6F+GF+EF+ED>2DC+< 
A2&A8>C + r 

100 A"-DC + <B8R16>BAF + D8F + G8F + 8&F + E8&EB8 
&B>C+8<A2 W 

110 A5="R1R2<AGF+GF*EB-AF*EF+E>2" 

120 A6="B4F+12A12B12F+BAB>D<BAB>D<BAB>D< 



130 A7 = -DC + <BA>C + <BAF + L32AGF+GF + EF + £D£[>C 
： く BAB>C+ し 24DEDC+DEDEF+EF+GL16F+GEF+GF+GA 

U0 X = "BDF*BDF + W : Y = "BDGBDG" •• A8 = 一し 24ー ♦ X + X 
+X+X+Y+Y+Y+Y 

15B A9 = w |_24AC + EAC + £AC + EAC + £AC + £AC + £ し 8AG し 

16F + C + EGF + GA8 -" B -し 32B - AG + GF + FE ピ 

160 AA="L16D4C+DR16EDEFtDEF+GF+GDED6DEDL 



170 AB="C+DEF+DEF+GEF+GAF+GABGAB>C+< AB>C 
+0<B>C+DEC+DEF+L24GF+EDEDC+DC+<B>C+<BB-8 



200 B1="312\/1302L16B"D8C + 32D32E"E8<:DC + 
く AF + >8F•^B4•>D8&DC + 32D32<A2 — 
218 B2="BB>B<B>A<B>GF+<BB>D<BA>A<AABB>B< 
B>A<B>6F + <BB>D< B>C8< A8" 
220 B3= w RlG2A4B-4" 

230 B4="ai202L16B>BABF+<B>B<B>D>D<D0C+D> 

D< D< AAA >AE< A > A く AA >A< AAG8A8" 

240 B5 = -BBR8BBR8>D8&[>C + 8&C"BBAAR16AR4A4 



250 B6 = "BB>B<BB>BAF + < BB>B<BB>BAB<GG >G<GB 
>GD6<GG>G<G>G<GG6" 

260 B7="AA>A< AA>AEA< AA>A< AA>AEC*<F+F+>F+ 
<F+>F + <F + F+ >F + <F* >F+C + <AF*F + GA" 
270 B8="V1 1B4{B>C+DEF+GAB->6B4<B>C+DEF+6 
AB->6B2. " 

280 'POKOPOKO & CHORD 1 

290 C="a23V1106L16B8>F+ADEADE6*BG+<G+A>D 
6+" :C1=C+C 

300 C2=*'a24V1306F*4R2E4F + 4R2G8E8'* 
310 C3 = -<B - 1B2>C"F + 4 W 



330 C5--06F+8R8F+8R8G8&GF+8&F+E8D8R16C+ 
"C + DEF+AB - >2" 
340 C6="B1G1 " 



"S16V13B1 . 
'POKOPOKO & CHORD 



380 0 = "023V1 106L16F*8B>D< AB>D< AB>DFf 0< DE 
A>E" :D1=D+D 

390 D2="a24V1305B4R2A4B4R2>C8<A8" 
400 D3 = "F*1G2A4B-4'' 

"0 D4 = "05BR8B - R8BR8A"A8R16GR8A2R16〉D7C 
+ 8" 

420 D5= W 05B8R8B8R8>D8&DC+8&C+<B8A8R16AR4 
CAB>C+DEF+>2" 



450 D8="ai6V13F+ 
460 'OMAKE 



70 E い "S)14V1506 し 32R2AG + EAG + EAG + EAG + EAG + 
+ ER4R8S)24V13L16>E80ER16DC + R16D< A" 



B>R16>DE<F+<B" 

490 E3 = "aU06BDF + ABDF + ABDF + AB0F + BAC + DEAC 



500 'DRUMS 



1 1iDA15BSC!4BSC!8R16BSC!2R16B! 16 
B! 16b!M8 Bi8S!Ml6S!M16 B ！ 1 6B ! 1 6S 1 M8S ! M 1 6 
SM!H16SH!M16SH!M16 W 

520 R= w CBHi 16H16H16H16H16SH1M16H16S !HM16 
C8H16H16S ！ HM16H16B1H16B! H16" :R2=R+R 
530 R3="R1R2B! 16B! 16B116B! 16B! 16BJ 16BSC! 
8" 

540 R="B!H16B!H16B!H16H16SM!H16H16H16SM! 
H16" :R4=R+R+R+"B!H16SM!H16B!H16H16SM!H8S 
M1H8" 

550 R5= W V15SMC8B8SMC8B8SMH8R16SMH8R16SMH 
16SMH16SMC8R16SMC8R16B8SM12SM12SM12SM12S 
M12SM12" 

560 R = "B!H16Hl6SH!f116Hl6Bi H16B!H16SH!M16 
H16B!H16H16SH!M16B!H16H1GB!H16SH!M16SH!M 



-DRUMS 



580 N1="S0M3000L16C4C8R16C2R16M500CCM300 
0C8M500C8M3000CCM500CCM30 00C8CCCC" 
590 N="M500CR4M3000CR16CR4CR16M500CC -N2 
= N + N 

600 N3="R1R2M500C16C16C16C16C16C16M3000C 

8" 

610 N= W M500CCC8M3000C8R16C M ： N4=N+N+N+"M5 

00CM3000CM500C8M30 00C8C8'' 

620 N5="C8M500C8M3000C8M500C8M3000C8R16C 

8R16CCC8R16C8R16M500C8M3002C12C12C12C12C 

12C12" 



3000CM500C8CM3000CC :N6=N+N 



650 P し AY#2，" W 
660 P し AY#2," M 
67B PLAY#2," " 
680 P し AY#2， WW 
690 PLAY#2，A1 



FORI=0TO1 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
IFI=1THEN770 



750 PLAY#2 
760 NEXT 
770 P し AY#2 
780 P し AY#2 
790 PLAY#2 
800 PLAY#2 
810 PLAY 斡 2 



P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 



シン セ 'ドラムの 音が なつかしい 



夜明け 2 



こういった 曲の 元は、 テレビの 「太陽に ほえ 
ろ」 にある、 と 思う。 そういった 伝統が 現在 「刑 
事 貴族」 といった くさい 演技 フエ チに 引き継 
がれて きている 一方で、 ゲーム ミュージック 
における 石 原 軍団の シミュ レー ショ ン なんて 
一 もの はね 一よ。 HASEMAKO クンの オリ 
ジナル を 採用した の は、 バックに 鳴って いる 
シン セ • ドラムの 音が なつかしかった からな 
のです。 はやるの も 速かった けど、 すたれる 
の も 高速な 楽器で はあった。 



10 ，♦_ よ 》 け 2 1991/6 by Hasemako 
20 CALLMUSICd, 0,1. 1,1. 1,1,1) 
30 CA し LTRANSPOSE(200) 

4 0 CLEAR3000:DEFSTRA-Z:DEFINTP:SOUND7.56 
: I ="33205 VI 5" : J = " 33605V 15": K = "32204V 12" 
50 '♦ 一 MLL DATA -♦ 
60 A0="T160V15a32O5" 

70 A(1)="A.>C.ED.C.<B' , :A(2)=' , A.G.AE2.'' 

80 A(3)="A. >C.ED.E.F" :A(4)="E1 . 

90 A(5)="F.E.D<B. >C.D" :A(6)="E208E8D8C2. 

00 A(7)="C.<B.AB262" :A(8)="A1 . " 



A="AAAAAAAA" 
= W EEEEEEEE": 



70 C0="T160V15O5a 
80 C( 1 )="A2. >C<G2. B 



P = "FFFFFFFF'' :6 = "GGG6GGG 
=" >CCCCCCCC<" 



=C+"BBBB8B>C*0+<" 

: a+ w aaaaaa>ce< b 

:C(2)="F2A2G*2. . 



■■■MADNESS 

もずみ やすろ 「このたびの 作品 は、 ィ ン 
グヴ エイ • J • マル ムス ティー ン 様の 
速 弾きに 感動して 作って しまった 1 曲 
です。 じつは 私、 ギターが 趣味なん で 
すが、 まだまだ 指が しゃかし やか 動き 



ません。 今後 もこの 手の やつ を 投稿し 
ていき ますんで、 どうぞよ ろしく」 

この 作品 を RUN させて いたと きに 
r え、 これが オリジナル ？> しかも ほ 
歳 7」 という 声 を、 わたし は 聞いた ょラ 
な 気がします。 なんとなく REM 文に 



味が あったり して、 雰囲気の いい プロ 
グラム リス 卜です。 
讕黼騸 夜明け 2 

HASEMAKO「Am 熱血 路線、 第 2 
作 目 （1 作 目 は r 7 リオ 旅立ちの 時 』） 
r 夜明け 2j は、 エレ タムが 特徴の、 世 
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☆「F M 音楽 館」 への 投稿 募集 中 / 応募 要項の 詳細 は 79 ページ 



界に 平和が おとずれ、 新しい 夜明け を 
迎えた という イメージの、 オリジナル 
曲です。 私の場合、 まず メロ ディ を 作 
り、 いちばん 最後に リズムの パー 卜 を 
作る のです が、 いつも リズムの パー 卜 

作りに なると 気が 重くな ります (GA 



5? 



="C2.<B62B2" 
T160O5SI48V1 1 し 1" 



="AG2B2" :C 
T160O6348V10L1 N 



T 16006 し 16V 153 16"* 
GFE" -.Ys-BAGF た Z-^FED" 
= "R1 V8CDEFV1 0DEFGV12EFGAV14FGAB*' 
="\/15'•+X♦X+X+X+Y+Y+Y•^•Y 
=Z+Z+Z*Z+X+X+X+X 
=X+X+X+X+Y*Y*Y+Y 

=X+X*X*X+"CCEE< AA>CECCEA< AA>CE" 
\n5GV"FVl3EVl2D\/1 "！じ⑤- 
ヅ^^！^^^ソに^^！^^パ 
V15GV14FV13E" 
V15EV14D":W = U + ''V13C" 



400 G0="T160 し 480 に 

418 G-Y + Y + Y":FORP = 0TO3:G(P 餺 2 +1 )=6:NEXT 

420 G(2)=Y+Y*"R"+X+Z+W+V+Z+X+Z+Z 

430 6(4)=Y + Y*"R'' + X + Z + W + V + Z + X + Z*U 

440 G(6)=Y + Y4-"R W + X + Z + V + Z + V*Z + Z + U 

450 G(8)=Y*Y + "R16 , **2*Z + Z + W + W + W + W + W+Z + W + W 



460 R0="T160V7aAl3 w 

470 X = "C8C16C16C!8C16C16'' 



="C16C8C16" 



480 F0RP=1T07STEP2:R(P) =X+X+X+X:NEXT 
490 R(2)=X+X+X+Y*Y:R(4)=X*X+X+Y+Z:R(6)= 
♦ X*X + Y + Y:R(8)=X*X + Y*Z + w Cn6C! 16C!8" + Z 
5B0 し 



520 ，令- PLAY -4 

530 PLAY#2，AB,BB,C0，D0,Ea,F0'R0，G0，H0 
540 F0RP=1T08:PLAY#2,A(P) , B ( P ) . C ( P ) . 0 ( P ) 
,E(P) .F(P) ,R(P) »G(P) »H:NEXT 
550 SWAPI . J:SWAPJ.K:PLAY#2. I :GOTO540 



聴き 手の イメージ を 刺激す る 音色 



スク ウェア 

ファイナル ファンタジー H 

「祭壇の 润窟 J 



ピッチ ヨン くん は 音色と 音量の コン卜 ロー 
ルが とっても じょうず。 「ミャー J と あとから 
ふくらんで くる 音色なん か は、 聴き 手の ィメ 
ージ をず い^ん 刺激し ます。 プログラム も演 
奏 時間 も 短 いんだけ ど、 内容が 濃い ので 満足 
感が ある。 え 一、 筑摩 書房から 細 野晴臣 責任 

編集 （7) の 季刊誌、 H2( エッチ' ツー) が 創 
刊 されて るけ ど、 これ を 見る と ウォー リー- 
バ ダルー 他、 世界の 新鮮で 優秀な 音楽が いろ 
いろ 紹介され ています。 

10 SAIDAN NO DOHKUTU ARRANGED By ツチ 

20 CLEAR2000:CALLMUSIC(0,0,1 .2.1.1.1.1) 
30 CALLTRANSPOSE(0) ： CALLPITCH ( 440 ) :DEFST 
RA-H:DEFINTI-Z 

48 S0UND7,49:S0UND6, い P0KE&HFA5C, 10 

50 DIMAX( 15) .BX( 15) 

60 CALLVOICECOPY(S)30.AX) 

70 FORI=0TO15:8X( I )=INT(AX(I)/28.5) :NEXT 
I 

80 CALL V0ICEC0PY(BX. 863) 
90 ，一 MELODY 一 

100 A0 = w a63VUOL8G4. >DC4< B-AG2 . <GAB~>4 >E 
2. "(く GAB -》 4>E -" 

110 A1="0G4. >DC4<B-AG2. <GAB->4>E2.<<6AB- 
>4>E-2.&E-.S)22<:<FA->C>16 W 



120 A2="V1505F4.E-D4E-.<F32A-32>C2.<B- .F 
32A - 32 >C2 • E- . < F32A-32 >D2 • &D • <：< F A - >ひ1 6" 
130 A3="05F4.E-D4E- .<F32A-32>C2. <B-.F32A 
-32>C2.G.<A-32>C32F1" 
140 ，一 RPE6I0 一 

150 BA= W S)2V"I50L16Q7GAB_>D<B_AGAB_>D<B_AG 
AB- >D" 

160 BB="<GAB- >E-< B-AGAB- >E-<B-AGAB- >E~" 
170 BC = "<GAB- >E<B-A6AB- >E<B_AGAB - >E" 
180 B1=BA+BB+BC+BB 

190 BD= w 0A-B->CE-C<B-A-B->CE-C<B-A-8->CE 

200 BE = ''<A-B->DFD<B-A-B- >DFD く B - A - B_ W 
210 BF = "<A_>CE_GE_C<A_>C£_GE_C<A_ >CE-G" 
220 B2=BD+BE+BF+BE 
230 '- BASS 一 

240 C0="a5V12O3L4D2D2E-2E-{E-E-E->E2E<EE 
E>E-2E-2" 

250 C1="D.D8D2E-.E-8E-<E-E-E->E.E8E<EEE> 



DECORATION 1 一 
="80V12O5L16Q5R8.DO8.GG8.DD4R8. 
. E-E-4R8.EE8.GG8.EE4R8.E-E-8.GG 

= "348L405V 1 4Q8R1 R2C く B_ >C1 く B - 1" 
= "R1R2>C<B->C2DE-D1'' 

DECORATION 2 一 
="a0V12OLl6Q5R8.B-B-8. >DD8.<B~B 
>E-E-8.<GG4R8.GG8. >EE8 . < 6G4R8 . G 



340 E2="R1R2AGA2B- >C<B-1" 
350 SUB MELODY 一 

360 F1=-S)1202V，lQ8R1R1R1R2.L"GAB->CDEf : + 

370 FA=" 3406V 13Q6L16R8B-AB-8GF+G8DC0R16< 

380 FB = " >R8B-AB-86F + 68E-DE-R16<B-8'' 
390 FC*" >R8B-AB-86F + G8EE-ER16<B-8'* 
400 F2=FA+FB+FC+FB 
410 ，一 RHYTHM 一 

420 GA = 一 S0M2000L4CR16I_16CCC し 4CC W 
430 GB= 一し^ CR16L16CCC し 8CC し IZCCC" 
440 G0=GA+6A+GA+GB:G1 =GA+6A*GA+6A 
450 '- PRELUDE 一 

460 B0- 一 3604 し 16Q7V3B- >CDFDCV5<B - >CDFDCV8 
<B->COFV10E-FGB-GFV12E-FGB->E-FVHGB->E- 

470 F0="a6O4Ll6Q7V3FAB- >D< B- AV5F AB- >D< B- 
AV8FAB- >DV10<B->DE-GE-DV12<B->DE-GB- >DV1 



480 TEMPO 一 
490 H="T90" ： P し AY#2, 
50(8 ，一 PLAY 一 
510 P し AY#2," W ， 

529 PLAY#2.A0. 

530 P し AY#2，A1 , 
540 PLAY#2,A2, 
558 PLAY#2,A3， 
560 P し AY#2，A0， 
570 PLAY#2, A1 ， 
580 PLAY#2,A2， 
590 P し AY#2，A3, 
600 GOTO 520 



元気が いい オリジナル 



HAPPY DAY 



13 歲 といえば 中学 1 年生で しょうか、 松 村 
クンの オリジナル は 元気が いい。 テーマと か 
八 一 モニーと か は 秋の 運動会て いどだけ ど、 
むやみに 大 さな ス ネアが やたらに 幅 をき かせ 
ていて、 こり や一 いいや。 松 村 くんの ために、 
参考 作品 を あげてお くと、 民族音楽の コーナ 



一で 卜 ルコの 軍楽隊の CD を 探す といいです 
よ。 大太鼓と ス ネアの アンサンブル、 悲しす 
ぎる メロ ディな ど、 曰 本人の 感性の 屋台骨 を 
ぐらぐらと ゆさ^る 真理が 見える。 



HAPPY DAY 



M2 まつ t; ら. ひろ #ォ* 



60 C し EAR9000:CA し LMUSIC( 1 .0.2.2.2) :CA しし V0 
ICE (32" 36, 5)24， 5)6, 5)1 "333) ： DEFSTR A - T:S0 
UNO 7 ,49:S0UND 6.20 

70 ， くくく く T >>>> 



110 A1="A8AAQ8A4Q5A8AAQ8A4< ABAB>Q5C+8E8A 
4<Q8A4>L8" 

120 A2="D>Q5DDDQ8EQ5D<<EF+6>>DDDQ8EQ50<< 
EF+G+>>EEEQ8F+Q5EDC*Q8<B4>C+4< A4F+G" 
130 A3="A>05DDDQ8EQ5D<<EF*6>>DDDQ8EQ5D<< 
EF+G+ > >F + EDQ8C + Q5 く BA>EQ8D&D2R8 く < DC*< " 
140 A4="B4. >C+D4F+4Q5C+4Q8< A2. >>E >Q5EEEQ 
8F+Q5EDC+<Q8B4 >C+4< A4F+G" 
150 A5="A>Q5DDDQ8EQ5D<<EF+G>>DDDQ8EQ5D<< 
EF+G+ >>EQ8D + Q5EQ8F+Q5EQ8GQ5C + Q8D&D2<Q5GF 



180 B1 ="F+8F+F+Q8F+4Q5G8G6Q864<C+DC*DQ5E 
8A8〉C"<Q8C + 4 し 8 W 



56< <G + AB>>BBBQ8BQ5B66Q8G + 4G + 4G4<DE" 
200 B3 = "F + >Q5F + F + F+Q8GQ5F + <<GAB> >6G6Q8AQ 
5G<<G + AB>>GGGQ8AQ5AGG(!8F + 8rF + 2R8 く F + E" 
210 B4="04.EF+4B4Q5E4Q8C+2. B>Q5BBBQ8BQ5G 
+G+G+Q8G4E4C+4 く DE W 

220 B5 = "F+ >Q5F + F + F + Q8GQ5F + <<GAB>>G6GQ8AQ 

5G<<G + AB>〉BQ8A + Q5B(18>C + (15< AQ8BQ5GQ8F+&F + 

2<Q5BAGQ8" 

230 '<<<< C >>>> 

240 C0="V15 3V120 し 8 03 Q6" 

250 C1= W D に C+<B4.B - A4E4AAB>C+- 

260 C2="D4< A4>DDEF+G4D4GAGF+E4< B4>E<G+AB 

>G+EF+G+A< AB>C+" 

270 C3="D4< A4>DDEF+G4D4GAGF+E4< A4>E< AB>C 
+D< AF+AD4>DC+" 

280 C4="Q4BF+BF+BF+BF+F+C+F+C+F+C+F*G16F 

+16Q6E4<B4>E4<B4>6EF+GA< A8>C+" 

290 C5 = "D4< A4 >DDEF+G4D4GA6F*EDC + < BA>A<B> 

C+D4< A4DAB>C+" 

300 '<<<< D >>>> 

310 D0="V15 3V123 Y23.85 Y24, 160" 

320 0="MSH8MSH16MSH16MSH32MSH32MSH32MSH3 

2MSH32MSH32MSH32MSH32*':D1=D + D + '*MSH16MSH1 



330 D= W BMH8MSH8BMH8MSH88MH8MSH16MSH16BMH 
8MSH8" :D2=D+D*D+"BMH8MSH8MSH32MSH32MSH32 



340 D3 = D + D + D + "flSH32MSH32riSH32MSH32MSH32ri 

SH32MSH32MSH32MSH8MSH8MSH4BMC4" 

350 C = "BMH8MSHl6MSHl6BMH8riSH8BMH16MSHl6ri 

SH16MSH16BMH8MSH8" : D4=C+C*D+"MSH8MSH8MSH 

32MSH32MSH32MSH32MSH32MSH32MSH32MSH32MSH 

8MSC8MSC8MSC8" 

360 05 = D + 0 + "MSH8MSH32liSH32MSH32MSH32MSH8 
MSH8MSH8MSH32MSH32MSH32MSH32MSH8MSH8MSH8 

SH32MSH8MHC8MHC8MWC8'' 
370 '<<<< E >>>> 
380 E0="S0M2000 し 32 一 

390 E = W C8C16C16CCCCCCCC* : E + E + し 1 6CCCC 
し 8CCCM400CCC"* 

4 00 E="CM2000CM400CM200BCM400CM2a00C16Cl 
6M400CM2000CrH00":E2=E+E+E+"CM2000CL32CC 

CCCCCCL8CM400CCC 

410 E3 = E + E + E + — し; 52CCCCCCCC し 8CCC4M650 
0C4M400" 

420 F="CM2000C16C16M400CM2000CM400L16CM2 
0 0 0CCCL8M40 0CM2000CM40 0" : E4=F + F + E + "M2000 

CCL32CCCCCCCCL8CM3000CCCM400" 

430 E5 = E + E + "*M2000CL32CCCCC8C8C8 し 32CCCCC8 

C8C8C8 し 32CCCCCCCCL8CM3B00CCCM40 0" 



N-P が うらやましい)」 

配列に 各 パー 卜 を 入れて いく 部分の 
マルチ ステー 卜 メン卜 （ ： ） の 使い方が、 
頭 を そろえる ょラに 使って いて、 見や 
すいので とても 好感が 持てます。 
國國國 祭 纏の 洞窟 



ビッ チョン 「友達 か ら 借りて きた 1 " 悠久 

の 風 伝説 j の CD を 元に 耳で 聴きな が 
ら 作りました。 音が はずれて いても 許 
して。 FF 出の 楽譜 は 存在す るので し 
ようか 7j (わかりません） 
ピッチ ヨン クンから 評者に 質問です。 



「よつ ちゃん 様、 FM 音楽 館の 曲 はなん 

で 聞いて いるので しょうか j 

「あ〜、 お答えし ます。 そのと き、 編集 

部で あいている 機械です j 

■■■HAPPY DAY 

松 村弘和 「この 曲 は テス 卜 中に 問題 用 



紙に 軎ぃ ていた もので、 最初から DA 
TA でした。 PC-9801 で 作ろうかと 思 
いました が、 リズム 音 をう まく 使える 
MS X にしました。 マーチ ふうの 楽し 
い 曲。 聞いて いると 元気が 出て くる 曲 
だと 思います」 
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すばらし いという 寅賛 あるの み 



神奈川県 JL2TBB(20 歲） き '一般 曲 



サ ティ 



ジム ノぺ ティ #1 




國國圍 ジム ノぺ ディ m 

「ジム ノぺ ディから メジ 
ヤー 7th を もぎと り、 ワルツで 八ゥ 
ス させた 曲です。 ポリ フォ ニックな ァ 
ル ベジオ や ベン ドゃ 転調なん かの テク 
ニック は みんな 盗んで 使 つてく ださい。 
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それにしても GAN々P は 天才 だ/」 
ところで メロ ディ の 最初の ほうで ッ 
ル ツルと 気持ちよ く すべりお りて くる 
ポル 夕 メン卜 は F (3) に大釐 にある 丫 
コマンド。 微妙な 音程 を レジス 夕に 書 
きこんで いるので す。 



■■ 誦八 イス クール ララバイ 

夕 イマ 割り こみ フック を 利用した ピ 
ツチ ベンド ルーチンの ため、 F1 キー 
に 解除 用命 令が 入って います。 プ ログ 
ラム を 止めたら F 1 キー を 押す こと。 
J L2T 已已 「中古 レコード 店 『おとき 



ち j に 何気なく 入った ときに 思わず 買 
つてし まった のが この 曲です。 作った 
ころ はま だ 学生で したが、 いつの まに 
や b 会社員に なって しまった 私です。 
会社に 入る と プログラム を 作る 時間が 
なくなって しまいます。 ああ、 困った」 



1 ジ* 厶ノ へ 0 テ-< #1 by JL2TBB for MSX-MUSIC 
100 CALLMUSICd, 0,1, 1,1, 1,1,1) :CALLPITCH 
(441 ) .'CAL し TRANSPOSED) ： CALLTEMPER ( 9 ) 
110 CLPAR2000 :DEFSTRA-T:DEFINTU-Z'DIMA(1 
2).B(10),C(10),D(10),E(10),F(25),R(10) 
120 » = = = = = >Ancod ia BASS 

130 AE="T129V1504L1 6331 Y4. 250 Y5.243Q7ER8 
G8GF+8G4" 

U0 AF = "F + R8A8AG + 8A4'* : AD = W DR8F8FE8F4" 
150 AA ジ AR8>C8C<B8>C4 ひ： AG ビ DR8G8GF8G4- 
160 A( 1 )=AE+AF:A(2)=AD+AA:A(3)=A6+AF-A(4 
)=AE+AD 

170 '* = = = = >Back ing PIANO 
180 B="T129Qa0L2" 

190 B(l )=Bt-V903E.F+.":C(1)=B+"V04RB. >C+ 
<":D(1 )=B+"V05RD.E た F( 1 )=B+"VORG A" 



210 b(*)="E.D. :C(4)="RB.A":D(4)="RD.C 
220 B(5)="L03S)15A>A>A>>A<A< A" :C(5)="L03a 
15R16B>B>B>>F+<F+<F*8." 

230 D(5)="LOai5R8C>C>C>E<E<E8 w :E(5)= ,, LOa 

15R8. E >E>E>D<D<D16" 

240 '= = = = =>Arpeg io DECAY 

250 E( 1 )="T129V906Ll6ai4Q4EBADEBADEBA>D< 

F+>C + <BEF+>C + <BEF+>C + <B>E<'* 

260 F(5)="R16'*+MID$(E(1).5.50)-F(9)=F(5) 

+"a306V13" 

270 E(4)="VL8016QR8BAB>E4<R8AGA>D<A" 



290 's=s==>RHYTHM 

300 RA="T129VlaA15":RB=-B!Hl6H16Cl6S! 16H 

16S! 16B1H16BC16S! 16H16H16C16" 

310 RC="V15S16S16M16Y24,99ri16Y24.200S24S 

24M24M24Y24.99M24M24Y24.200S32V6S32S32S3 

2S32BS32S32S32" 

320 R(0)=RA+RB+RB:R( 1 )=RB+RC 

330 '=====>MELODY 

340 F(2)=-T129V13a3LQ706RF+AGF+C+" 

350 ド（3)へ8〉0し32016&丫21 ， 125&D&Y21 ， 1 10 & 

D&Y21 .95&D&Y21 .80&D&Y21 » 65&0&Y2 1 . 50&D< A2 



= F(2) : F ( 7 ) = F ( 3 ) 

) ="Q2C + 2. F + 2Q" : F ( 1 1 ) ="V< E 1 VI 3" 
) -"£)2Y37,32V15R2. し AB>C" 
)="ED<B>DC<B>" :F( U)=' , D2R2.a9V12 
= "EFGACD- :F( 16) ="ED<B>D'' 
)= w RRlV13Q7a3D" :F( 18)="Q2GR2FY37 
19)="<B>CFEDC" :F (20) ="EDC<F2G>" 
- )="C2.D2." 
420 F (22)="a240RB-32B8. . >DC+2<B8A8 M 
430 F (23)= W R し 16BB_B>DD — DED し 6C + DC + く B8A8" 
44 0 F(24)= W RL16B4〉D4F+AGC+GF+C+ED〈£F+A~ 
450 F(25)="LB>DC+<B. >C+24C24< B24A8" 
468 *=====>PLAY SEQUENCE 

470 FORX = 0TO1 :PLAY#2,",B(1 ) t C ( 1 ) . D ( 1 J , E 
(X) ，F( 1 ) .-NEXT 

480 FORW=0TO1 :FORX=0TO20 :GOSUB580:NEXT 
490 U = U + 1 ： IFU = 3THENRC = '"' 

500 PLAY«2，-" .B(5).C(5).D(5).E(5).F(21). 
"R2."+RC: IFU=3THEN490ELSEIFU=4THEN570 
510 RESTORE ： NEXT: RESTORE 560 
520 F0RW=1T04:F0RX=22T025:60SUB58B:NEXT: 
FORV=-1TO0:CALLPLAY(6.V) : NEXT : CALLTRANSP 
OSE(W#300) :NEXT 

5 30 PLAY#2."".B(1 ) ,C(1 ) . D ( 1 ) , , F ( 1 ) ： FOR 
X=1200TO0STEP_5:CAL し TRANSPOSE (X) :NEXT 
540 RESTORE :GOTO480 

550 DATA1 ,1,1,1,1, し 1,1,1, l，i, 1,2 ,3,3， 3, 

560 DATA1 , 1 , 1 ， 1 , 1 , 1 ， 1 , 1 , 1 ， 1 ， 1 , 1 , i , 1 , i , 1 

570 END 

560 READY :Z=XM0D2:PLAY#2,A(Y) ,B(Y) ,C(Y) , 
D(Y) .E( Y+(X=19)#-2) ,F(X) , R ( Z ) r RFTllRM 



ィモ欽 卜 リオの 大ヒッ 卜. テク ノ 



： な 細 野 BH 臣 



八 イス クール ララバイ 

* 二の 作品 は ディスクに 収鋅 されて いません 



テク ノ 全盛の ころに ィモ欽 卜 リオが 大ヒッ 
卜させた 曲。 せわしない ユキ ヒロ 風 ドラムに 
時代 を 感じる。 ディスクに 入れる といろ いろ 
たいへん なので 収録され ていない のが 残念 

だけど、 JL2TBB の 作品 だし、 ぜひ 打ち 
こんで 聴いて みて。 おお、 この 曲 も 細 野さん 
力、。 このまえ YMO の 1 枚 目 を 聴き 直したん 
だけど、 やっぱり 細 野さん の 曲がお もしろ い。 
テク ノで やっても リズムの ニュアンスが 豊か 
なと ころが 魅力です。 最近の 忌 野 清 志 郎と坂 
本 冬 美と 一緒の HIS も 傑作でした。 



00 , ハイス ク^ "ル ララ ハ * ィ BY JL2TBB FOR MSX-MUSIC 

10 'pitch Dend rout i n for PSG ch . 1 

20 •DOWN -" s に UP->"s1" or others 

30 CALLMUSIC(0,0) : CLEAR 1 00 , &HC000 

40 FORI=&HC000TO&HC047:READA$ 

5 2 A = VAL に SfT+A$) ： S = S + A : POKE I , A ： NEXT 

60 IF S< >7621THENPRINT"Wron9 DATA" :END 

70 DATA D5,F5.3E.0D.CD»96,00.A7.20. 1F.A 

.CD. 96.00 ,C6. 1 F 

80 DATA F5.5F,3E.B0.CD.93.00,F1 .30.0C.3 
,01 iCD. 96.00. 3C 

90 DATA 5F.3E.01 .CD.93.00.F1 ,D1 ,C9.AF,C 
»96.00.D6,0F,F5 

00 DATA 5F,3E.00.CD.93.0 0,F1 .30.0C3E.0 
.CD. 96, 00, 3D. 5F 

1 0 DATA 3E.01 .CD, 93. 00. 18. OF. 00 
20 KEY1 ."POKE-605,201"+CHR$( 13) 
230 POKE -604, 0:POKE-603, 192: POKE-605, 19S 
~40 CALLMUSIC(0,0,2,2, 1 ,1,1,1) rCALLTRANS 
OSE(50) :CALLPITCH(442) 

50 CLEAR2000，&HC000:SOUND7,46:SOUND6,3 



260 DEFSTRA-U:DIMA( 13) ,B( 13) 



KE-1492. 120:POKE- 
"11999じ81*130(80：に : J = 



'M3000OEEEECCCC 
I :H(0)="T180SM300 



01 AR80ER8" 

310 H( 1 )="L8SM1500CM3000CCCM999CM300C16C 
16M3000CM300C16C16M999CCM3000CM300C16C16 
M999CM300C16C16M3000CM300C16C16" 
320 I="01 AR80ER801 AA0ER8" : J="M999C8M300C 
CM3000C8M300CCM999C8C8M3000C8M300CC 
330 G(3)=I+I:H(3)-，L16 W +J+J : G(7)=L£FT$(G 
(3) .26) :H(7)=LEFT$(H(3) ,71 ) 
340 G(8)= な 16OM3000EEEECCCC つ H(8 い G(8) 
350 K="01 AR80ER801A0EER8" :L="M999C8fl300C 
CM3000C8M300CCM999C8M3000C8C8C8" 
360 G(9)=" し 8"+I+K:H(9)= w L16 w +J+ し 
370 K = w 01 AR80E8R8 し 16EECCXGGD8** ： し-" M999C8 
M300CCM3000C8M300CCM3000CCCCCCC8" 
380 6( 10)=I+K:H( 10)=J+L 
390 G(11 )--S0 し 801AR80E<G>RS1ER8- 
400 H( 1 1 )="M999C8CCM3000C8C8M900C8M300CC 
M3000C8M300CC 

410 G( 12)="L16OS0EC<G>CEC<6>CEECC<GGDDL8 
" :H( 12) = "M300 0' , +STRING$( 16»"C ) 



430 C( 1 )="T180Qai6VL8R2.O6DDREERFF" :D( 1 ) 

= M T180Qai6VL8R2.O5B-B->RCCRDD" 

440 E ( 1 )="T180Qai6VLR2.O5FR6RA" :F ( 1 )="T1 

80331 V13L8Q405R2<66G6AAAA>DDD0" 

450 FA="05CCCC<6GGGAAAA >DDDD" ： FB= W 05DDDD 

<GGGGAAAA>t)DD に 



470 C(2)=MID$(C(1 ) .12 
.12.13) :E(2)=M1D$(E(1 
480 F(2)=LEFT$(FB.16):G(2)=6(1 
EES0" :H(2) =H( 1 ) +"M900CM3000CCC 
490 A(3)= W S)6Q705V12Y48， 188 し AFED8AA8FED 



D(2) =MID$(D( 1 ) 
9) 

"01AS10E 



500 C(3) ="ai6L8V9DFDFDFDFDFDFDFDF" :D(3)= 

510 F(3)=STRING$( 16. "0" ) : E ( 3 > ="31 4L8V1 1Q 
303"+F(3) 

520 A(4) =" >D<AGF8A" :A(6)="AFEF8L8D>ai4RL 
8DCD し . Y48, 124<V12" 

540 F0RW=4T06:B(W)=B(3) :C(W)=C(3) :0(W)=D 
3) :G(W)=G(3) :H(U)=H(3) :NEXT 



' >D<AGF8>DD8<AGF" ： 



=STRING$( 



580 A(7)= M V13R8L8AAAA4GG4FF4 fT :B(7)=-R8 し 8 
05V1 136EEEE4ED4DD4" 

590 C(7)="R8L8O5Vl0a6CCCC4C<B-4B-B-4'' 
600 F ( 7) ="< AAAAAAAB-B-B-B-B-" :E(7)=F(7) 
610 C(8)="39V1 105LFG" :D(8)="a9V1 106LDE" 
620 E(8)="a9V1 10LB_>C M :F(8)="B - B_>CC く" 
630 A(9)="V12AAA4>CR8<A>CDC<A>C4" :C(9)=" 
L8S9O5V10F1 . R8AGF" 

640 D(9)="L8a9O5V9C1D2R8FE0" :E(9)="L8a9V 
905< A1 . R8>DC<A" 

650 F(9)="FFFFFFFFDDDDDDDD" :B(9) 
V10ai4"+F(9) 



36V13B-B-B- >C4CCCDDDDD4E4" 

670 D( 10)="a6Vl26G6A4AAAB-B-B-B-B-4>C4'' ： 

F ( 1 0) ="6GGAAAAAB-B-B-B-B-B->CC< W 

680 B(10)=F(10):E(10)=A(10):F(12)=">" 

690 GOSUB830 

700 X»1 :FORW=0TO2:GOSUB830:F( 1 )=FB:NEXT- 

X=2:GOSUB830 

710 FORW=0TO1 : X=3 

720 FORV=0TO2:GOSUB830:X=X+1 :NEXT 
730 IFW=1THENX=X+1 
740 GOSUB830:F( 1 )=FA 
750 NEXT 

760 Z=Z+1 :ONZGOTO700. 770.700. 770 
770 X=8:GOSUB830 

780 FORW=0TO3:X=9:GOSUB830: X=10:GOSUB830 

:NEXT: IFZ=4THEN800 

790 X=1 1 :FORW=0TO2:GOSUB830:NEXT 

800 X=12:GOSUB830: IFZ=4THEN81 0ELSE71 0 

810 CALLPLAY(B.W) : IF W THEN81 0 

820 POKE&HFDA3，&HC9:SOU 鳴， 31 :S0UND9, 16: 

SOUND 12. 64: SOUND 13.0: END 

830 PLAY#2.A(X) ,B(X) .C(X) ,D(X) .E(X) .F(X) 
•G (X) ,H(X) : RETURN 



『編 鯛 



テ&< 子 2" ン 



P し AY#2,T， 
PLAY#2,A8 
PLAY#2，A1 
PLAY#2， 
P し AY#2,A3 
P し AY#2,/U 
P し AY#2,A5 
GOTO 540 



JL2TBB に は 一言 もない。 ジム ノぺデ 
ィの 3 拍子 八 ウス. バージョンで、 こいつ は 
3 本 も 4 本 も 取られた な あ。 いかに ポル タメ 
ン卜を かけて いるかと いう 技術 論 は、 下の ノ 
ーッ ノー ッ 参照の こと。 卜ゥ マッチ （やりす 
ぎ） な ドラムの フィル. イン、 メロ ディ 後の 八 
ープの さわやかな 場面 転換、 見事に 短縮され 
た リス 卜な ど、 すばらし いとい ラ 賞賛 あるの 
み。 クライ 〇 ラー SO ンパ ニーなん ていう ク 
ラ シック を アレンジし なおして る 連中 も、 こ 
のく らい 賢ければ いいのに な あ。 



日本 音楽 著作権 協会 (出) 許諾 第 9- 



-o - 号 




ぼ 講楽望 『窗 0』 麵 



10 C し EAR500:CALLHUSIC(0,0，1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 , 1 , 1 ) 
20 A1$-"3;53O3Q5T120V12L8C4.CG4.GC4.CG4.G 
E4.EB4.BE4.ED4.D" 

30 A2$- "し 4»CDE8DCDE8C)EGGEE8D.E8D.E8 く B8>" 
40 B1$ = r, a3O6T120L4V7AB>E8D<AB>E8DEGF + D<B 
8A2 ノ' 

50 C1$ = "S)16O5T120L4AB〉E8D〈AB>E8DEGF + CKB8 
A.B8A.B8A8" 

60 D1$="ai6O5T120L4F+GB8AF+GB8AB>DD<BG8F 
+.G8F+.G8F+8" 

70 E1$ = r, ai6O5TT20L4R1R1 BAF + rr 

80 P し AY#2， A1$，"R48"+B1$，B1$，C1$,D1$，E1$ 

90 ゃし八丫#2，八2$，"闩32" + 81$，81$，(：1$，01$，£1$ 




おリ〜 ま T? リもー 



C1$,D1$,E1$ 



z] @ コード 



き 



ま 



^cifJ J p」 き' ^ 



Al$ 

© ベース 

A2$ 
O 参考 



卜ッド • ラングレンって 誰 7 

ロックと ポッ ブス をつな いだ 

偉人 を 2 組 あげる とすれば ィギ 
リスの ビー 卜 ルズと アメリカの 
ビーチ ボーイ ズが 筆頭な のです 
が、 卜ッド • ラングレン は ビー 
卜ルズ 以降の ロックに 刺激され 
た、 アメリカ はデ卜 ロイ 卜 出身 
の 顔の 長い 人。 ロック • ファン 
であると 同時に RSB などの 黒 
人 音楽 ファンで もあった 卜ッド 
は、 黒人 音楽の 優雅な メロ ディ 
と ロック • ポップスの カツ コィ 
イリ ズ厶ゃ コード をラ まく 結び 
つけ、 その後 ホール S オーツ、 
遠く 山 下達 郎ゃ高 野 寛にまで 影 
響の 及^ 黄金の ポップ 道の パイ 
ォニァ になった。 この頃 曰 本に 
も 数回 来 曰して いるので、 ファ 



ンも 少なくな いと 思います。 
右手の コードの 流れ 

じゃあ、 ドッドの 曲の どこが 
カツ コ イイの か。 名曲 中の 名曲 
「CAN WE STILL BE 
FRIENDSj の 一部分 を 取り 

出して 分析して みょう。 
まず、 メロ ディと コードの 関 

係 を 見る と、 メロ ディ は M7 の 
音 や m7 での 9th の 音 （9 月 号 
参照の こと） と、 単純な 和音 以外 
の 音 を 拾って いて、 これ だけで 
もけ つこう イカす。 

でも、 このく らい はス ウイ 一 
卜な ソウル • ミュージック では 
あたりまえ だ。 また、 ベースの 
音 も、 コードの 音 をすな おに 拾 
つてい る だけで ふつう。 

卜 ッドの 特徴 は、 なんとい つ 



試聴 用 サン ブゾ レブ ログ ラ厶 にの プログラム は 付録 ディスクに は 収録され ていません） 



てち 右手の コード (楽譜の 2 段 
目） が メロ ディと 一緒に 流れて 
いく 点に ある。 

楽譜 を 見る と、 部分的に 3 和 
音に なって いると ころも あるけ 
ど、 ほとんど メロ ディに もう 1 
音 付けた 形で 右手の コードが メ 
口 ディ と 並行して 上下して いる。 
これが、 されい な メロ ディの 流 
れを 強調 するとと もに ベースと 
の 対比で いくつもの 自然な コー 
ドの 流れ を 作って いる （いちい 
ち 名前 を 付ける と 2 段 目みたい 
にす ごく 面倒) ので 「ああ、 され 
いだな あ」 と 感じさせる 原因に 
なって いるの だ。 
ふつうと ふつう じ やない もの 

ちなみに、 ベースまで もが コ 
ードゃ メロ ディと 並行に 流れる 
とどろなる だろ ラ7 試聴 用サ 
ン プル プログラムの 行 90 にある 
「 ' 」 を 取って、 この 行の プロ グ 
ラム を 生かして みると (楽譜で 
は 4 段 目の パー 卜 を 生かす)、 ベ 
ースも 一緒に 上下す る バー ジョ 
ンが 聴け ます。 動きが せわしな 
くな つて 意外に つまらない。 

ふつ ラ とふつう じ やない もの、 
落ち着いた パー 卜と 変化す るパ 
一 卜の バランス や 対比が カツ コ 
よさに つながる という 1 例です。 
いいなと 思った 人 は 『ミンク 木 
ロウの 世捨て人』 などの 卜ッド 
の ソロ • アルバムが お勧めです。 




卜ッド ニフ ング レンの 右手 



通し ページ 番号 



• アイテムが 4 つ 以上 あるとき は、 どんどん コピ-して 使用して ください。 また、 イメージ イラスト は、 できるだけ 色 をつ けて ください。 
通し 番 



アイテム 名 



種 類 



魔 ― 法 ； MP ： 火： 水： 木： 月 



〇 X 



イメージ イラ ス卜 



^^^^^1 果 (カギ として 使った とかいろ いろな こと） について 



登場 シーン 番号 



アイテム 名 



j ァ 条件 

必 5S か 



種 類 



； MP 


火 


水 


木 


月 




金 

















〇 X 



イメージ イラ ス卜 



^^^^幼 果 (カギ として 使った とかいろ いろな こと） について 



登場 シーン 番号 

'リア IF 
： 必要 か 



アイテム 名 



イメージ イラ ス卜 



〇 X 



種 類 



魔 ノ ま—：' MP ： 火： 水： 木： 月： 陽： 金 



A 于 方法 や 特殊 効果 (カギ として 使った とかいろ いろな 「ハ广 つ I 、て 



登場 シーン 番ミ 



応募用紙 はこの まま コビ I したの ち、 切り離して 使 弔し こく ださい 



〇 



< キリ 卜リ線 > /V 



☆ し アン』 の オリジナル. シナリオ .コ ン テス 卜の 応募 要項、 応募用紙 < その 1》 は M 〜^ぺ —ジ です 



通し ページ 番号 





• 方 眼の マス 目 を 使って 96 ページに 示した 「天 
の 神々 たち j の 図 を 見本に して、 同じように 自分 
の シナリオ を 図式 化して ください。 この シナリ 
ォ 全図の 各 シーンに それぞれ 通し番号 を ふって 
ください。 なお、 この シーン 番号 は、 アイテム 
の 登場 場所、 ィ ベン 卜の 発生 場所な どの 大事な 
番号と なります。 スター 卜から 順 を 追ってつ け 
ていって ください。 

秦 下の 方 眼 は、 1 マスが 最小 単位の 1 画面 を 示 

します。 また、 1 シーン 最大 6. 5 画面 分までで 
す。 



参 各 シーン は、 一" ► 一方通行、 ——両 通行、 …… 

ワープ、 という 線で 結んで ください。 

像 シーンに よって は、 ある 条件が 整う と グラフ 

イツ クが 変わったり するとい う 場合 は、 同じ シ 

ーンの コマの 中に、 シーン 1 の 1、 シーン 1 の 

2 のように 番号 を さらに ふって ください。 

參 合計 シーン 数 は ほ〜 20 を 目安に して、 ほかの 

ソ ーサリ アンの シナリオと 規模 を 合わせて くだ 

さい。 

秦各 シーンの 詳しい 内容 は、 この 用紙の 襄の応 

募 用紙 その 4 < MAP データ 〉 に 記入し ます。 



例 


1 1 1 






—— > 


シーン 1 

シーン 2 




















シー 


ン 1 


<-| 





























これ か 最小 
の 1 画面 
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< キリ 卜リ線 > >e ：! 

応募用紙 は 7 」 のま ま n ピ I したの ち、 切り離し て 使用して くださ い 



Kin 



通し ページ 番号 



〇 



•I 心 募 用紙ぐ その 3 > シナリオ 全図で 書いた 各シ 
ーン を、 シーン ごとに わかりやすく 色 をつ けた 絵 
と 文章で 表現して ください。 



參 1 ンーン 最小 1 画面、 最大 6. 5 画面 分で ある こと 

をお 忘れな く。 



會 この 用紙 は、 シーンが すべて 書け る だけ コピ- 
をと つて 使用して ください。 



シーン 番号 




画 1] 1 



m m E 



画 面 3 



画面 4 



li] [S 5 



画囬 6 



画面/ 



地形の 説明 絵で は 表現で きない 状況 (溶岩 地帯な ので、 歩く と ダメージ を 受ける、 など) を 文章で 表現。 どこの 画の ことなの か 明記 を 忘れずに。 



地形の 説お 絵で は 表現で き ない 状況 (溶岩 地幣 なので、 歩く と ダメージ を 受ける、 など) を 文章で 表現。 どこの 画面の ことなの か 明記 を 忘れず r 



シーン C の ィへノ 卜 赤いた ね を 落とす、 シーン xx から ワープして 画面 x の 位 謹に 落ちる、 など 起こる こと を 細かく 書いて ください, 



しの ソーン での ィ ヘン 卜 赤いた ね を 落と す、 シーン XX から ワープして 画面 x の 位置に 落ちる、 など 起こる こと を 細かく 霧いて ください。 



シーン 番号 




使 
用 

し 

< 
だ 
さ 
い 



画面 2 画面 3 



応募用紙 はこの まま n ビ I したの ち、 切り離して 



,< キリ 卜リ線 > 



7 

画 



6 

画 



5 

画 



4 

画 



78 



7 月 IB fill せ ( i o 月 情報 号 採用 対象 分より ) 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は、 

10 月 情報 号揭載 選考の ため 7 月で しめ 切った 方た ちの 分です。 複数 投稿の 場合 は 「他 
€)( 他に 2 作品の 応募 あり） とし、 実際の 掲載 者 は 赤字に してあります。 



ファン ダ厶 



參 北海道 

風〜 風船とば し 新 閱大輔 
秦福 應# 

NAME EDITOR 三 浦康之 
決 萧の時 山 ロ義博 
• 千葉県 

透明 人 M 清水 8 

Oh./ デカ I 円 玉 他 の/ 蒔 田 茂 幸 

HOP LAND 2 白 石恒太 

激闘 ホロ ヨン マン 白 石恒太 

秦 東京都 ' 

それ ゆけ、 サバイバル だ// 田 辺 英和 

カケ ヨウ ゼ. / 宮崎友 和 

キー パン チヤに ゆう り よくん' 澤山隆 司 

エキサイティング アタック 藤 永 俊 拳 南 

秦 神奈川県 

び ゆう 太の ぼ 一 けん 中 村祐介 
富士山 大 爆発' 赤 崎 和 広 
秦 長野県 

FIRE STORM, 木 内 3 負 
U-BATTLE/ 斎 藤 大聿南 
• 新潟県 

酒場 物語'' 岩 崎朋美 
• 石川県 

I feel … 4 他① /俵 広 明 
秦 岐阜県 

裏表 止, 田 中将 司 
CITY BOY , 柴田義 雄 
• 愛知県 

ACE を ねらえん 伊藤 友 則 
參 三重県 

DRILL 他 I /界 外年応 

D0RAG0N アツ 才ー 他' 樋 ロ義剛 

• 滋賀県 

DEVIL FACE 小野努 



秦 大阪府 

3D スペース パニック 他①, 森 津正臣 
タイプ クイック 他の/竹 内隔一 
超 生命 体 他の/花畑 次郎 
ス バルタ 教師 M 山 岸; 享ー 
戰 車/北 川 純 次 
• 兵庫県 

FLYING STONE, 靑木拓 入 
ROCK RIVER 長 谷川 誠 
• 和歌山県 

0 4 ドラッグ 他 G レ 中 西英之 

魔王， 二宮 靖智 

秦広 AJV 

一週間の 壁 他 ®z '杉啄 守 

秦爰嫒 « 

BOMBER SNAKE 〜力 エルの 逆!!〜 松 本遒明 
水上よ 一 さいからの 脱出 松 本道 明 
參 高知県 

ころがし 魔, 岡林大 



AV フォーラム 



今月 は 「スーパ一 付録 ディスク」 作成の ため、 

7 月 期に 届いた 作品 はすべ て 来月 送り と し 



FM 音楽 館 



今月 は 「スーパー 付鋅 ディスク」 作成の ため、 

7 月 期に 届いた 作品 はすべ て 来月 送り と し 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



• 北海道 

龍 戦士 他の/田 中 知 明 
• 秋田県 

空母 出擎 ェ藤弘 陵 



き 栃木県 



U 莫吾 



渚の パッ キ ン 人魚 他の, 宮本 正太郎 
• 埼玉県 

WIZARD ' 小 池 唐人 
お ほほ ほほつ 他 
にんじんの 叫び ノ 
書 千葉県 

こわれた〜/ 山 本裕ー 
FRAY/ 石井洋 
「夏」' 綿 貢正樹 
參 東京都 

靑 天の下で 戸恒 京 子 
FG I 他 ③/ 迫 田秀和 
風の 中/山 本 太 地 
• 長野県 

夏./ 他 ® パ 清水 忠利 
木端微塵 長 — 
參 岐阜県 

素敵な 象の 西の 旅 中原 智 
ねこの ね 一ち やん 高 橋 哲人 
路線 変更 他 (DZ 立川宽 
秦 静岡県 

殺されて 一 か 渡 辺茂樹 
秦 三重県 

RPG 服部詖 

I 祭り 大竹敬 二 

• 京都府 

日没前の 行 草 三 浦 一誠 
• 大阪府 

MSX 記念切手 シリーズ 他② 山中 莫 悟 
參 鳥取県 

CHINA 他':！： 猪口 充 
秦 佐賀県 

軍人さん 他②. 渡 辺英榭 
參 長崎県 



「過去」' 中 田 亜弓 
• 熊本県 

ァ ニイ （道路工事 へん） 今 田 功 
々紙芝居 部門 

參福 Ai« 

聖戦 一 邪神 ガイア - 渋 谷智之 
秦 栃木県 

祝' ソ一 サリ アン 発売 決定 記念 田 村 真- 
• 新潟県 
Fancy, 竹 内 ua 也 
參 京都府 

老人 少年 ぼく ホ エホ ェ くん 第 I B 北 村 茂 勝 
• 大阪府 

ぼくに まかせろ/ 勇者 くん 萩 上康成 
The ヒットマン 今 并啓明 
參 愛媛県 

ハイな 男 越智 大作 
翁窗 山] « 

顔の 進化 岡 田弘己 
秦 高知県 

さばくの あらし （龟卷 編） 岡林大 



ゲーム 制作 講座 



秦 東京都 

バウンド' 加 藤隆徳 
大陸 ift 記 大澤直 基 
• 神奈川県 

ザ' バッド' スペース 川上 靖之 
秦 長野県 

Shinin'Star / 竹 内 千 博 
• 愛知県 

ザ . スーパー フ アイト. ラフ. クラッシュ. レース 久 保騰浩 
• 広島県 

セ' ルゼ イン 他①/ 池 田 憤 二 
喑 黒と 泥; * の 中で' 竹 崎祥英 
秦 宮崎県 

男の 意地 橫山莫 人 



MSX*FAN 編集部の 既刊 好評 本/ 



アリス ソフ卜 




本誌 掲載の ファン ダム を まとめた 「ファン ダ 
厶 ライブラリ一 ®〜®」 を さらに 厳選して 凝 
縮。 RPG は 『すわ いん』 『まもの ク エス 卜 I S 
II j 『た こ の 海岸 物語 P A R T 3 迷宮 編』 『C H 
OPs』、 SLG は 『LAST WAR IS 
n』、 ほかに パズル 6 本、 シ ユー ティング 4 本 
と レース ゲームな ど 24 本 を 収録 ./ 
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■01 議讕 顯 驪 
騸 1 夏 讕讓矚 




増 ページして 付錄 

(埴輪 新聞 • 中 面 は シィル の 
実物大 ポスター) つ さ/ 

定価 1380 円 (税込） 

美少女の 代名詞 「アリス」 を 会社の 名前に してし まつ 
ている アリス ソフ 卜の 本が 発売中。 全ソフ 卜の 紹介 
を はじめ、 『ランス』 の シィル の 実物大 ポスタ一 つき 
の 付録 「埴輪 新聞」 など 美少女 満 • 満載./ 



お求め はお 近 く の 本屋さん へ ノ 



もし、 本屋さん にないと き は、 © 本の 夕 ィ卜ル ©MSX'FAN 編集部で 作った ムック O 発売 は 徳間塞 店 @ 
本の 値段の 4 つ を メモした 紙 を 持って、 本屋さん で 注文して ください。 お 手数です が、 よろしく 



〒105-55 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 1 
©03-3433-6231 (代） 
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〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM 1\/13ズ'「八1\1編集部 | "〇0 1 係 



參 すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
元な 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所. 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 は 厳禁。 

* なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 イン 夕 



ーメ ディ ァに 帰属す る ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 


















住 
所 



ァ 



ン 



ケ 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



① こめ 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ま した か ？ 



曰 



1991 年 

はい G 雑誌 名 
いい 元 



月 



曰 

年 月頃つ 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • いいえ 



〈3 ( 全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 
教えて ください。 



はい [雑誌 名 

[書籍 名 • C D 名 
参考に した 作品 名 • 記事 名 



年 月 号 



-ジコ 



いい 戈 



④ (FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ださ i 

匸 作曲者 コ [；欺 手 • 演奏者 



⑤ (CG に 投稿の 方の み) 使用した ツール 名、 ロードの 仕方 を 教えて く ださい。 
匸 ツール 名 
匸 ロー ドの 方法 
作品 コメン 「 



投 
稿 

す 
る 
人 

1 

用 
紙 

を 

ビ 



1 

枚 

に 



< 
だ 
さ 
い 



に 
ち 
れ 
な 
< 
記 
入 
し 



例 ： ファン ダムの N 画面への 
応募 は 11ー© 



□_〇 



ffl ファン ダム (① RP 部門 1 画面 タイプ ② RP 部門 N 画面 タイプ ③ RP 部門 10 画面 タイプ 
④ FP 部門） 

S1FM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 

mcG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） • 
a その他 （ } 



[ファイル 名 



* 「投稿 あ り が と う _! 掲載 時 は 本名の み とします。 



氏 
名 



フ リ ガナ 



^ 歳 
い 女 



投稿 ジャンル 



作品 名 



ペン 



MSX • FAN では ひろく みなさんの 投穰を 受けつ けて いる。 ゲームな どの ブ ログ 
ラム は r ファン ダム j で。 音楽 は r FM 音楽 館 わ エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
r AV フォーラム わ プログラム はで きないけ ど、 ゲームの アイデア は ある、 という 



人の ために は 「ゲーム 制作 講座 j。 そして、 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 麿 
の CG コンテ ス卜 j。 作品が できあがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



ファン ダム 



オリジナルの プログラムなら、 ジャンル はと 
くに 問わない。 ゲーム やかん たんな ツール 
類、 見て 楽しむ だけの ものな どなんでも O 
K 0 

SCREEND:WI DTH40 
を 実行して リス 卜 を 表示した ときの 画面 数 
(ただし 1 画面 は 40 字 X24 行と して、 空行 
や Ok は 含まない) によって プログラムの 長 
さ を はかり、 以下の 4 タイプに わけてい る。 
•RP 部門 1 画面 タイプ 
リス 卜が 1 画面 (24 行) 以内の 作品 
•RP 部門 N 画面 タイプ 
1 画面 を 超える 5 画面 以内の 作品 
•RP 部門 10 画面 タイプ 
5 画面 を 超える 10 画面 以内の 作品 
參 FP 部門 

1 0 画面 を 超える 本格的な 作品。 プログラム 
の 長さ は 問わない かわりに、 作品と しての 



完成 度 を 求める。 

投稿す る プログラム は、 ディスク または 
テープでの 投稿に 限る。 

また、 作品に は 応募用紙の ほかに、 ©以 
下の 事項 を 書き添えた 解説の 手紙 をつ け 
る こと。 

★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 

数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 

紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 

は コピーして 使用。 

© プログラムの 遊び 方、 使い方 

0 使われて いる 変数の 意味と、 プログラム 

の 各 処理 ごとの 詳しい 解説 (マシン 語 を 使 

用して いる プログラム では、 マシン 語の 各 

処理に 対する 解説と、 ワーク エリアな どの 

詳しい 説明 をつ ける こと） 

@プロ グラムの 資料、 解法 （RPG など は 



マップ や 図解、 シミュレーションなら データ 
の 一覧な ど） 

© プログラム 作成 時に 参考に した キャラ ク 
夕ゃ已 GM、 シナリオの 詳しい 説明 (図書 
を 参考に したら、 出版社 名と 号数、 ページ 
数な ど） 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• 投稿す る プログラムの タイプ を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク (テープ) 在中」、 「ニッ 折 厳禁」 の 文字 
ち 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む 

• 1 枚の ディスク または テープに 複数の プ 
ログ ラム を 入れての 投稿 はかまわない が、 
すべての プログラムに 対して 解説の 手紙 を 
書 さおえ る こと 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 規定の 謝 
礼と 褐載 誌、 および 作品の オリジナル RO 
M カー 卜 リッジ を 進呈。 



そのほか、 ムックな どに 再 掲載され た 場 
合 も 規定の 再 掲載 謝礼と 掲載 誌 を 差し 上 
げ てし 、る。 また、 アイデア しだし 、で 市販 ゲ一 
厶 化される 可能性 あり。 

さらに、 次の 奨励 寅が 設けられて いる。 
★2 つの 奨励 霣 
• 第 16 回季間 奨励 筲 

10 月 号から 12 月 号に 掲載され た RP 部 
門 (画面 数が 1 0 画面 以内) の 全 作品の なか 
から、 アイデア や テクニックに 優れた 作品 
を 1 本選び、 奨励金と して 3 万円 を 差し 上 
けます。 

第 16 回季間 奨励 賁の 発表 は、 1992 年 1 
月 号の プログラム コンテ ス卜 結果 発表と 
あわせて おこないます。 ただし、 プロ コ 
ン受資 者 は 除く ことと します。 
暴 第 4 回 FP 部門 奨励 寶 

10 月 号から 3 月 号に 掲載され た FP 部 
門の 全 作品の なかから、 もっとも 完成 度が 
高い と 思われる 作品 を 1 本選び、 奨励金 
として 5 万円 を 差し上げます。 



F M 音楽 館 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 な 
お、 プログラムに は REM 以外に 小文字の 
アルファべ ッ卜は 使わな し、 こと。 

また、 作品 はすべ て BAS I C の ものに 
かぎる。 ツール を 使用した 場合 は 変換して 
から 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスクに 
セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

3) 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 (コピー) を 使用す る こと。 また、 各 
作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで きれば 
別紙に つけて ほしい。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• 「フロッピ一 ディスク (テープ) 在中」、 「二 
ッ折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 
• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク や テープ 
を 包む。 
★ 採用 
規定の 謝礼と 掲載 誌。 



ほほ 梅 磨の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG コ 
ン テス 卜。 部門 は 紙芝居と ィ ラス 卜の 2 つ。 
得意な ほうに 応募して ほしい 。どちらの 部 
門 も 作品 ごとに タイ 卜ル をつ け、 紙芝居 部 
門はス 卜 一 リー, を 添付して ほしし 、。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プログラム 
でも、 市販の グラフィック ツールで も、 本体 
に 内蔵され ている CG ツール を 使った も 
ので も かまわない。 
參 紙芝居 部門 

動画 （アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
譬ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
★ 応募 霤 類の 規定 

© 応募用紙 を 使用し、 必要事 頃 を 記入。 複 
数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 用 



紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募用紙 
は コピーして 使用。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• 投稿す る プログラムの 部門 を 封筒の 表 
に 赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピー ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ツー 
ル名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 
• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
* 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 霣 品が 用意 
されて いる。 作品 はビッ ツーの 5 人の 蕃査 
員に より 毎月 評価され、 みごと 掲載と なる 
と、 ランク 別に 規定の 貧 金と 賞品 を 進呈す 
る。 また、 半年に 1 度の 特別 企画 も 現在 挨 
討 中/ 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 を 問 
わず なんでも かまわない。 ただし、 以下の 
規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

(D 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 
電話番号 



© シナリオに は 夕 ィ卜ル 名、 ジャンル はかな 
らず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作品 
は 市販の 道 も ある。 



オーラ 厶 



エスプリ のきいた 29 字 x29 行 以内 （短い 
もの 大歓迎/) の オリジナル プログラム。 F 
M 音源 使用の もの も 可。 
鲁 規定 部門 

毎号 墊 長が 出題。 くわしく は AV フォー 
ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
参 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
責ぁ 疋. 

® 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 

電話番号 

© 夕 ィ卜ル 

③ プログラム を 作成した ときに 参考に した 



本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

八 ガキに 手書きでの 応募 も 可。 ただし、 
29 字詰めで 行 番号 は 赤で 書く こと。 また、 
あて 先に 応募 部門 を 明記。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 褐載誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 をブ レゼ ン卜。 くわ 
しく は 1 05 ページの 下襴外 「特典」 を 参照。 



• 理想的な ディ スク での 応募 方法 

も まどめ や マお 




• そのほかの 投稿に ついて 

以上、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集して い 
ます。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください。 



プログラムの 作り方が 



どんどん 分かる/ 



オリジナル' プログラム ft 



in 



★ グラフィック も 思いのまま/ 

★ 自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる/ 
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★ 楽しい プログラムが 
思いのまま 作れる./ 



& 解読 
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『★ 友 だち が 

ビック 1 j するな 



★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 
買って きた ソフトで、 ただ 遊んで いる だけで は 本当の 
パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて しま 
し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン を やるな 
ら 何とい つても 自分で プロ グラムが 作れる よ う になる 
ことが いちばん/その 方法 は あんがい やさ しいの だ./ 

女ブロ グラ^が 作れれば 楽し さ 100 倍〃 
あき らめ ていて は 絶対に ソン/この ページの 
ハガキ を 出し て 案内 資料 を まず もらおう./ ブ 
口 グ ラ ムが 作れる /グラフィック も 思いの ま 

ま Z B A S I C だってよ くわ かる/キミ だけ 
のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツと 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる./ 
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The An of Visual stage 



有 つ NOW ON SALE 

ヒに CD r Xakll&FRAYj 
. ： み' Y2,400( 税込） 

Ik \A ず； 株式 合ネ t ボリ スヮ— 




參 PC-98 #PC-88SR 參 MSX2、2+ 參 X68000 
¥8，800( 税別） 好評 発売中. グ 



'ん ノ w ソ 



ppffll; ::」 




• MSX2.2+ •MSX turbo R 

¥7，800( 税別） 好評 発売中. グ 





• PC- 98/88VA #PC-88SR #MSX2.2 + ,MSX turbo R 

¥8，800( 税別） 好評 発売中// 

The Tower of Gazzel 

一 ガゼル のき一 




• PC- 98/88VA #PC-88SR 秦 MSX2、2 + 、MSX turbo f 

¥7，800( 税別） 好評 発売中. グ 





科 動^ 奇 




： MICRO CABIN CORP. 



S^hijn —— 神秘が 生んだ 幻の 地。 




禍々 しき 気に 満ちた 近未来 都市、 香港。 
狂気と 悪しき 欲望と が 渦巻く この 都市 を、 し 〜 ま 



-人の 男が 駆け抜ける 





II ノ^ノ， 1 




^ 〜 

1 1 





失われた 己の 過去 を 求めて、 迫り 来る 危険に 自ら 身を投じる 男、 

ダイ パー アウター ポリス デ モン バスター 

対 魔 掃討 者、、 天人 " は、 人民 警察の 対 魔 特別 攻撃 班に 属する 女、、、 美 紅〃 と共に、 

ブラスタ 一 

その実 体 さえ 知れぬ 巨大な 悪に 対し、 渾身の 気 を 込めて 愛用の 銃 を 放つ。 
果てしなく 続く 戦し 、の 曰々 は、 し 、つし か 眠る こと さえ 忘れさせて しまった …… o 

II ほ奇 RPG 「么コ 彩^ 市」 11 月下 甸秃壳 予定 Z ¥9，800 ( 税別 〉 

■8 等身 キャラクタ 採用 國 キャラクタ 演出 革命 〃國 ジョイ バット & マウス オペレーション 可能 ^VR システム Ver.2. 5 搭載 ■MIDI 対応 
PC-98VM、UV シリーズ EPSON PC シリーズ/ PC-88VA 対応 Ml ひ 対応 l^i R I 専用 IB ； r 1 \I\ A\ MSX-MIDI 対応 




株式会社 マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四日 市巿 安島 2-9-12 TEL. 0593 > 5D6482 
最新 ソフト インフォメーション ダイヤル/ O0593-53-3611 
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ヒ一 チア ッフビ 「 バレンタイン スペシャル j 

★ コズミ フク フリート (SLG) 
★ ナース ァ: ^ミ -(ADV) 
* ブ ft ームポ フク ス 

「ブ0 ック くずし ゲーム '；10' ノト マシーン j 
食ゼネ ラル プロダクツ 

霄 3ia 学園 シナリオ 1( 予吿 デモ） 

3,800 YEN (锐 別） 



ピーチ アップ Vearly summer f 
杯 (バズ ル） 

★7 ウタ- リ ミツ ッ 番外 編 (ACT) 
★awi 書店 イ^ー メディア 
シェ ナン ドラゴン (デモ） 

3,800 YEN (稅 別） 



ビ一チ アップ 5 r FKL SO SHINING SUM€R: 
* ァ ウタ- リ ミツ ッ (3D-RPGj 
拿 女子 東め 〈り シーソー でべ ろん ちょ (ApT) 
★ エルフ FOXY (後 取り） 

3,800 丫 en (删 



ビーチ アツ 7 < j「0CRRY BLOSSOM «RT>j 
* 究極 ビ" f(STG) 
★ ビー^ ラブ 世界一周 スゴ 0ク 編 

(ま） 
* ゼネ ラル プロダクツ 

電 B 学 S'>t リオ 1( デモ） 
食 アリス ソフト 

、てんぐ 伝 K (デモ） 
* ももの き はう す 
アウタ- リ ミツ ッ (デモ） 

3,800 YEN (税別） 

ピーチ アツ ブ 通信販売 購入 方法， 現金書留 か 定額 為替で 商品 定価 + 消費税 + 送料 210 円と 商品名、 
貴方の 住所、 氏名、 電話番号、 機種 名 を 害いた 紙 を 当社まで 郵送. 封筒に は 「通販 希望」 と 明記 



^'了 ま 




ビーチ アップ tySPOATS THE AUTUMNj 
* ビ;^ ダイナマイト (タイムリ ミツ Mr'- ム） 
★ サナトリウム 才ブ ロマンス (ADV) 
喻ェ ルフ 

トラ ゴ W "仆 (後 取り） 
★ 同人 ソフト 

成 田 S (8 当て ゲーム） 
3,800 YEN (稅 別） 



ビーチ アップ/ 「CHRISTWAS MEMOR 
★ ^S 処刑 人 ラビット ちゃん (ADV) 
* チンと てと (ACT) 

★ 〈る 〈る バズ ル 3S 面で ト' ン/ (バズ ル） 
★ 日本 物産 

麻雀 刺客 (S 取り） 
3,800 YEN (税別） 



★MIRROR MAZE (パズル） 
* アウター 番外 ill (カート 'ゲーム） 
喻 ガイ ナック ス 
電 ぉ字釅 Il「b7 を ねらえ Zj (後 IS り） 

3,800 YEN (稅 別） 



★ t:' "^ラフ？ GIRLS SAVER 

(ADV 式 クイズ ゲーム） 
* シーソーで ぺ ろん ちょ' スペシャル ( AGT ) 

* ス-' 、'- ビ—; in ッ K ス a ット マシン） 
食グ JlJi^tff エクセレント 
つてき « 面面で トン/ (ビンコ' ゲーム） 

★/vf パ -ブひ y ク 〈ずしち やえ （W ; し^え 

6,800 y 



〒590 大阪府 堺市柳 之 町 東 1-1- 7-A601 PHONE 0722 (27) 7765 




C 199! TOKUMASHOTEN INTERMEOIA tNe./NIHON LINGUIST CORP. 




東 尾 修 V7t2 スチ レッス^ 

ひい さの チーム を 選んで、 ペナ ン卜 
レース、 曰 本 シリーズ を 戦って くれ。 
最後 はとん びが 監督の 最強 球団 オール 
スター ズが 待って る そ// 
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対戦 型 



1 人で も道ぺ ます 
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発売中 発売中 近日 発売/ 

PC9801V/R シリーズ 対応 MSX2/2+/turbo-R X68000 



( 要 640K/ アナ テ： ^スプ レイ） 



各疋価 

漏 円 



通^販売 



ぉ屮し 込み 力 マょ は、 WW テク ノボ 
リ スに揭 載され ている Tim «Lt \M 
販の 広く 1 , へ ージを ごもく ださい 



徳閫害 店 インター メ ティア 株 
ゲーム^ 7 ノポ リス 

〒】05 港 区 新橋 4-〗0-7 
パソコン ソフト 制作室 




MSX ユーザーが たくさんい 
るネッ 卜で は 夜な夜な 発売 さ 
れ たソフ 卜に ついて 大きな 声 
の ひそひそ 話が 聞こえて くる。 
今月 は その へんのと ころ を さ 
ぐって みょうと 思う。 



ネ u/HD 夜 は 話題の ソフトて 盛 1 :) 上がる 



MSX を 持って いる 人が いち 
ばん 関心が あるの は やっぱり 発 
売され たばかりの ソフ卜 たちだ 
と 思う。 M ファンが いうの もな 



ん だけど、 雑誌 や 広告の 通り 一 
遍の 話より 実際に 買って 使って 
みた 人の 話の ほうが 大切な とき 
だって あるよ ね。 パソコン通信 



(以下 パソ 通) だったら、 発売 さ 
れた その 曰に 感想が 書かれて し 、 
たりす るの だ。 ツール ソフ 卜の 
場合 は 便利な 使い方な ども さり 



けなく 書かれて いて 思わず 「へ 
〜」 とか 思って しまう こと も あ 
る。 まさに、 「ソフ 卜 を 買う まえ 
に パソ通 するべし」 なの だ。 



ログイン 日時： g 月 s 曰く もり 

アクセスした ネッ卜 ： アスキー ネッ卜 MSX(MSX ソフ卜 ウェア 研究所） 



話題: グラフ サ ウルス Ver.2.0 



【 INDEX 】 瞓 
Date 一 No 一 C' 
2/17>107 ■! 
2/23 108 ま 
3/21 109 « 
4/24 110 « 
5/ 1 川 《 



x. software 4:51p 讓 9/ 6/91 

"tor 一 Re ，一 T 1 1 1 e 

x03024 10 QCARD 

x03568 2 『« 元さん 2 j について 質問！ 

x01508 4 MSX HD- interface 

x03998 6 MSX-00S2 上で WK ソフ ト、 動かない ソフ ト 

X05194 11 DOS 2 TOOLS について 

x03421 18 MSXD0S-T00LS を CF7H で かしたい のです が 

x05415 13 Tr 襲 na I もプロ ト コル 

x03685 3 F — 1 6 フ アイ ティング ファルコンの ケーブル 

X05347 28 MS X データ パック 

X05319 10 turboR の R 8 0 0 モードでの 動作 チ； t ック 

；) (03348 19 WW 力-トリ" ジ ザ- ムを ター ポ R で 高速 動作 

:x05443 87 MSX-V I EW << び ゆう ~>> 

(X03364 24 グラフ ザ ウルス ！ （B I T2) 

1x02748 11 助けて 1 ファイル を 復元したい 1 

は 051 82 7 不思 » な ディスク 

は05514 8 パージ 3 ン 違い 

tx02748 7 オル- タ 1妄 枝の ネッ トに 通信した いのです が 



『MSX ソフ卜 ウェア 研究所』 
は ツール 関係の ソフ 卜の 話題が 
多い ところ だ。 ざっと 見ても 研 
究 しがいの ありそうな ソフ卜 
(7) たちの 名前が 並んで いる。 
そんなな かに 「120 番 グラフ ザゥ 
ルス （BIT2)」 の 文字 を 発見し 
たので、 見て みると …… 。 



バー ジ 3 ン 2 が 出ました が、 どなた か 貫 われ ま 

した か？ DOS 2 ベースで WK らしいで すが、 
HD に は インストール できる のでせ うか？ 教え 
てくだ さい. 

(ベルーシ） 



なんて 質問が 早速、 書 さ こま 

れ ていた。 ソフ 卜の 発売が 8 月 
10 曰だった から、 持って いる 人 
はけつ こうい るん じ やない かな 
と 思って いたら、 1 時間 後に は 
もろ 返事が あった。 



バージョンアップしても らいました。 HD に は 
インストールで きないよ うです • ディスク 入出力 
の 操作 性 はかなり 改菌 されて、 FSAltR のお 
まけ ソフ 卜みたい になり ました。 

目 を 引く 改善 点と して は、 文字 «能 があって、 
ft 作 性 はかな リ 慝 、です が、 JSSlfi 文字 を ft るに は 
面白い ものです， 

昨日 届いた ところな ので 今 B はこん な もんです， 



このく らいの 情報 だったら M 
ファンの ほうが 詳しい かもしれ 
ない な あ。 文字が 使える ように 
なった とか、 パレ ッ卜 ウィンド 
ゥが 便利に なった とか …… ね。 



ツール ソフ 卜の くせに また プ a テク 卜が 掛かつ 
てたり する のでし ようか， 

あゆむ 

MIDI サ ウルスの プロ テク 卜 
が 不評だった せいか、 こんな 批 
判 もあった の だけれ ども …… 。 



プロテクト を かける の はいいんで すが、 かけ か 
た を 考えて ほしいと ぜ. いま す， 
グラフィック データ は 大量な ので、 まとまった 

処 ほやしょう とすると フ a ツビ 一 ディ スク では a 
i 、ので， h o r-»ff したくなります， 

F S A 1 のお まけ ソフ トは H D にコ ビーしても 
動く し、 DOS から g 動で きる ので 便^です が、 
グラフ サ ウルス だとい ちいち リセ ッ ト しないと い 
けない し、 フロッ ビー ベースで ない と 動かない の 
て-不便な ことこの うえない のです， 

なにぶん、 やる とき は 1 0 0 画面 以上 さわる も 
んで. . . >!; 去コ ビーカ' ードの 方; 去と して は、 L0 
TUS 1-2-3 みたい に キー UM8 を栘 すと いうの だと 
いいので は， 

B I T 2 の ほうで HD に コピーす る 特別な コマ 
ンドを 作って いた だけ た らぁ リ がた t 、のです が， 



こういう ユーザーの 要望 はソ 
フ卜八 ウスに とって は 宝物み た 
いなちの だよ ね。 余談です が、 
ピッツ 一 もた まに はパソ 通して 
ユーザーの 意見 を 聞いて いる そ 
ラ です。 



HD で 使える ようにな りました • といっても H 
D の データが アクセス できる ようになった だけて- 
すが • 

グラフ サ ウルス 本体 は 相 $ わらす ディ スク ベー 
ス のままで す • 
という わけで 方; 去 をば 

1. »* に H D で DO S 2 を 立ち上げてから、 サ 
ウルスの ディ スクを 入れて お <• 

2. A: ゎプ □ ンプト から 

ASSIGN A: I: 
ASSIGN B: A: 

と 入力して A ドライブと B ドライブ を ひつく リ 返 
す， 

3. 必要に応じて、 B ドライブ （HD) の カレン 
卜 ディ レクト リを » してお く， 

4. カレント ドライブ を A ドライブに 栘 して 

AUTOEXEC 

と 入力す ると グラフ サ ウルス か 起動す る。 
•X-ASSIGN を 使う で DOS 1 て はて-きません， 
※サ ウルス を 使用 中 は ディ スクを はかないて-く だ 
さい。 HD がと ひます • 

※再び システムに 虔る 方; 去 は 判 りません， p 0K u H 
fBBO, »hFF を あら かしめ せッ ト して 

CTROSK(TT+GRAPH+fit を 押す と ハングし ました， 
とりあえす、 ^上て-す， 



ついに、 八ード ディスクの デ 
一夕 を アクセスで さるよ ラ にな 
りました か./ でも ま だ 問題 は 
ありそう だね。 

1 人で 考えて いたので はな か 

なか 思いつかな いこと も 2 人、 
3 人、 …… 10 人と 話す 仲間が 増 
えてい けば、 なんとか なつち や 
う もの。 なかには プログラム を 
作つ ちゃう 人まで いるから、 な 
に は ともあれ 質問して みょう。 
そのと きに、 なにが わからない 
のか さちん と 説明す る こと は必 
要 だけどね。 



※掲載した 書き- j みの 内容に ついては 編集部で は 貴 任 を 負い かねます。 また、 ご 質問 等に はいつ さいお 答えで きません-, 



ノ、 °ソ^ 国で は、 全国 各地の 草ネッ トを 誌面で 紹介して いきます， 二の コーナ一 を 読ん 力： ネッ 卜の シスオペさん,： m ファンと いっしょに、 キミの ネッ 

お j9U 待 ゥ了李 〜す トを 盛り上げて みません か？ 草ネッ トを タツ プリ 楽しんで いる ネッ 卜 ワーカー^も、 すぐに シスオペに メール だ！ MSX' FAN 「バソ 通 天国」 ま 

で、 紹介 文 を 送って ください^ 特に、 MSX ががん ばって る ネット は、 衝鉄 で応嫂 しちやう ぞ！ また、 ノ 《ソ 通での 素朴な 驟る は 「バソ Q」 係まで。 



ログイン 日時 ： 9 月 10 日 晴れ 

アクセス した ネッ 卜 ： ニフ ティ サーブ (MSX フォーラム • ギャラ クシ 一 会議室） 



話題: ソーサ リ アン 



番号 


発言 


(未読） 


最新 


会議室 名 




1 


397 


( 176) 


09/03 


MSX 研究所 


MS) (を 使いこなそう 


2 


407 


( 106) 


09/03 


キャラ クシ 一 


裏技 ありあり の ゲーセン 


3 


669 


( 538) 


09/02 


夢見る MS X 


自己紹介と 雑談 (part- 碌) 


4 


270 


( 24) 


08/31 


未来 を 夢見て 


MS X 3 に 求める こと 


5 


537 


( 237) 


09/02 


野戟 病院 


HELP! 助け合いの 場 （2) 


6 


459 


( 454) 


08/29 


芸術 村 音楽 館 


ミュージシャンの 集いの 塌 


7 


392 


( 380) 


08/30 


芸術 村 美術館 


画像 関係 はこ ちらへ！ 


8 


348 


( 49) 


07/22 


MS X 育年隊 


学生に 関しての フリ- ト-ク 


10 


330 


( 330) 


09/02 


パブの いもら 


宴会 大好き ！ オフの 部屋 


11 
12 


16 


( 16) 


07/06 


FMSX 拡張 ス D ット 


新しい 臨時 会議室 を 提案し 


52 


( 5) 


08/16 


MINDY TERM 


豳: MINDY さんと 交流の 場 


13 


98 


( 98) 


09/02 


B& ； それ ゆけ リ 


まんり ゆん 



ニフ ティ サーブの MSX ユー 
ザ 一が 集まる MSX フォーラム 
では 『2 番 ギャラ クシ 一 会議室 j 
で 発売され た ゲームの いろんな 
情報が 話されて いるの だ。 



子 杓して おいた、 ソ ーサリ アン （ポ ノクス 1 を 
s つてき ました， に 

し A 0 X 靳宿 店て 予灼 してお (_ 、たのです が、 私 
の 子 り、 »1 引 優 格だった ので、 
7 0 4 0 円でした ！ （会員 ^別 価格に は、 ならな 

かった） 

やはり、 予約した もの は、 ほ をした に -) 
ただし クーポン券 なしね • 

なかな かの ポスターと しゃれた マニュ アルが つ 
いて、 中にはし つかり タケ ル; 尋 奪の 箱が 入 つてい 
ると いう ffl 成です。 

しかし、 わって ない ゲーム か 多す ざて、 取り 
轍む の は 当分 先 だな に - ； 
余 K ： L AOXf/i 宿 店に は、 ター ポ R テク ハン は 
ぁリ まぜんで した， 

それから、 新 f§ 界 ほに は、 FF4 はない （； :} 



曰 月 10 曰に 発売され たばかり 

のソ ーサリ アンが こんなに 安い 
のなん て …… 。 



なんと 私と 同し 店て 予約 をして いるつ リ て-も 

ま た 手元 にないの です。 ま だ 発 禿 » 3 日 しか ほ つ 
てない のに 

r 入荷して いますが どう 致します か？ j と 催促の 
•I 舌が かかって きて しまった。 ちょうどお 盆^み 
なので 明 曰い くこと にした けど やつば リ ゲームす 
るの はちよ つと 先にな リ そつ ！ 



はは、 やっぱり 売れて いる ゲ 
ー厶 だけに、 買いたい 人が いつ 
ぱい 待って いるんだ 一。 



て'、 めでたく 今 日ソ ーサリ 7 ンの聚 華 パッケ 一 
ジ版を 手に したわけ です， 

これって 予約 眛亮だ つ たんだけ ど、 それと は 別 
にお 店に つんであった から 予約して ない 人 も S い 
でお 店に いけば 買える かも しれ ま せんね • 

ちりん 

さっと この 書き こみ を 読んだ 
人 は 慌てて、 お 店に 走つ たんだ 
ろうな。 秋 葉 原のお 店に 全国 か 

ら MS X ユーザーが 集まって た 
りして …… なんか コ ワイ。 

とか、 いっている うちに 来た 
ぞ、 来た ぞ、 なんかす ごそうな 
書 さ こみが …… o 



この 会 31 室で は 初めての 醫き 込みになります が 
みなさん！: しく， 

今月 1 0 日に リ リースされ たばかりの ほ 望の 新 
作 『 ソ ーサリ アン j です か'、 私 も 発売 初 曰に f 火 葉 
厣 し OOX で パン ケージ 呔 を 購入し、 ^は 資) (月 休 
^中で あるの を 幸い、 ひたすら jfi のように ゲーム 
しまく つてました （_o - ；). 

I "メ デュー サの苜 j を コンプリートし、 さ 
らに 1 4 本 目の シナリオに 挑 戦 すると ころです。 
あ， もうす ぐ わって しまう！ か、 悲しい （:_:)• 

そこで、 ソ ーサリ アンに まつわる 感 想.. き 見な 
と を少々 • • • ， 

なにしろ、 待ちに 待った あの r ソ ーサリ ァ ン j 
です。 私自身 この ゲーム を やりたい がた めに、 9 

8 の 低 iffifs 機 «iw 入 を 一 b 寺 期 は «i| に饯 討 してい 

た 位な のです か、 いかんせん 先立つ ものが なく て 

••• て も、 待って て 本当に 良かった！ FAL 
COM の ゲーム 作品 は、 どれ を 取っても ケ ラフ ィ 
ックが 美しく、 また BGM も 素 W らしい のです が 
、 ソー サリ アン もまた 格別 《 最近の RPG と 比 « 
しても S 色 ありま ぜんね 《 ィース 3 の 例の 教会の 
ワン シーンの ように、 あるいは 時れ 台 内部の 《|« 
2 のように、 ほとんど 芸術的と さえきえ る グラフ 
イツ クゃ あっと 蟹く 仕^け こそありません が、 全 
« にかな リ 水準の » い グラフィックと、 秀逸な B 
G M か 次々 に 出て きます （ - o - ) 。 余お で すか 
私が 最も S に 入って いる BGM は、 ィ一ス 2 の 
•"FEE し B LUEj という 曲で.、 ランスの^ 
の 村 S の 家に は L 、る と お « さんの/ < ッ ク に 流れる 

ものです • そう s ぇぱ、 あのお as さんの グラフ ィ 
ックも 肖 * 画みたい な 5囲気 で、 i 子き だな あ， 

やっぱり F ALCOM は; 爨 いと 思う • それに 何 
と S つても、 ソ ーサリ 7 ンの 最大の 強み は、 H 雷 
» する シナリオ j という 專に 尽きる のでしょう， 
はやく も、 「iS 国ソー サリ アン j の シナリオ 移 « 
が, 夫定 したそう です しね （~_-) ん 個人的に は 

r ギル ガメ ッ シュ. . • 』 の ほう を 期待して い 
たんだけ ど， それ も そのうち' • '出る といい な 

で、 今まで はソ ーサリ アンの 礼 Jf ぱかリ 書いて 

いたんです が、 少々 辛口の コメント も 付けて おさ 
たい. さがあります * ます、 マップの 中 を 何度も 何 
度 も貂け 回らない と 次の ほ (《 に « めない、 という 
点が 少々 多すぎる S かします。 

これ は ある «度 R P G 全般に 共通す る 点か も し 
れ ません が、 ツー サリ アンの 塌台 一お 一 ほの デー 
タ量 はかなり ほられて いるのに （それ は 当然な の 
です か） 、 それ をク リアす るのに ある ほほ^ 間 を 
かけさせる ため 「行ったり来たり』 か增 やされ て 
いる シナリオ か 多い ような 3 [かします， 何 か を 動 
かすた め、 または 何 か を M りに ゆく ために、 一度 
is つた 道 を a つたり 来たり ' . •。 ただで も? 1» 
な マップな のに、 グラフィック. パターンの 使い 
回し を 多用して いるた め、 自分が 今 どこに いるの 
かが 分から なくなり やすい シナリオ もあった し • 

とはいっても、 一 ほでの マップ は 多くの 壤台そ 
れ ほと 広く 13 ないし、 ちょっと^け ぱ大坻 わかる 
1« 所に 出られ るんで すが。 わか ままな ユーザーと 
して は、 やはり アイデアと ストーリーて 勝 S し IB 
了して 欲しい， 

また、 これ は 決定的な WBL さです が、 プロ グラ 
ムの 仕上 かりに 少々 （かなり） 
M か あるよう です。 バグと いうか 不具合と いうか 
• • • そんな ものが 色々 と 目について しまいます 
. ,S い 付く ままに 掊 つて ゆく と、 

1. n PC の 画 s 表示 か « してお かしい。 わ 
れ た クィーン マリー 号 j の 船 S の 息子 13, 最^ か 
ら Ri きまで « 明 人 M でした ；)。 声 はすれ 
ども « は 見えす • • •• 最初に g つける の は 一 苦 
労です よ， 

2. また rsgJi の 魔 W±j では、 職; 去 使い ォーサ 

一 を if れて步 くと きに、 彼の 左 半身!; 1ft える のに 
右 半身 は * 明 人 M。 体 の サイズ か 小さくな つてし 
まう のリ、 おそらく データ 鳳の 都合で 仕様と して 
決まつ たんだろう けど、 半分の 体し か as 上に 出 
ない なんての は ミス か 手 いきでしょう。 そういえ 
ば、 r ロマン シァ j のお (は 鳥た' か« た 力、 にな 
つてつ いてきた つけ • • •• 
まあ、 その へんは 仕 W だと 一見して わかる けど， 

3. ディ スク ■ アクセスの 時に 突然 「 ビー j とね、 
「ブー』 とかいう 音が；！ (れ てく る。 BGM の 一部 
のように M こえる のです が' • '何 か 不安て-す。 



4. 分 S の 時の 画面で， 左右に ウィンドウが 開く 
ところが あるが、 右 ウィンドウの 左 w が 左 ウィン 

ドウの したに HS れて しまい、 所有して いる 7 ィテ 
厶 名が 翊 1 文字 位 ほめな t 、。 例えば、 f うでわ j 
なら 「 で I3j が やっと ほめる くらい， r ん j なん 
て、 ^の 事 だと 分かります か？ 

そのほか、 バグ • 不具 台のお ではない と, g. われ 
る ものて. も、 枘 しきれない 所がい く つか ありま 
す。 例え は'， 冒険から^ ち燸 つた アイテムが、 r 
かれは j とか r きの ほう j とか r こいし 』 となつ 
てし まう *» 小石 は 宝石の なれの 果て、 木の » は 
、何 かたった かな？ r メ デュー サの酋 
J で^ち W つてき た » の 雇 は、 なんと 「せきばん 
J • メ デュー サの M 力 を 跳ね返す はすが 石化して 
しまった のか （ - 一 - ;)? この あたりの 搴は、 
多 W« 版 で は どうなん でしよう か 0 

U 上の ように' プログラムの 仕 上がりと いう 事 
に M して さえ ば， 正; IS つ て かな りひ ど t 、点 も あ 
るよう に 思います。 もし、 これらの 現象が 他の 方 
の MS ) (でも 再現され るよう なら、 ソフト ハウス 
にもなん とか し て もらいた いもの だと 思 t 、ま 
す' なにしろ ソ ーサリ アンば これから も シナリオ 
か^々 と giJS する （して 欲しい） 予定の ソフトで 
すし， その W に はこの プログラムが プラット. 
フォーム となって ゆく のて すから 0 

P. S. HI み^して みると、 》酙灣* 半 は だ 
つた かな？ これ も， ン ーサリ アン を g すれば こ 
その 発 g です ので、 念のため （- — -:), 



前半 持ち上げ ておいて、 後半 
に 落とす という パターン だね。 
前半 はフ アル コムの ゲーム はす 
ばらしし、、 おもしろい、 でも …… 
といって 本音が 続 くんだ よね。 
その 本音の 部分で い く つか 問題 
を 上げて いるけ ど、 全部が 不具 
合な のかな 7 



わたし も、 ソ一サ リア ンを實 いました。 g は， 
数年 前に 9 8 版 をち よつ とだけ やった ことがあり 
ます' 

さて、 T A K さんの 書き込みの なかで、 手に入 
れた 宝物が «れ 葉な とに かわって しまう。 と， い 
うの は、 9 8 でも 同じです • つまり、 宝物 は、 王 
W に 献 上す るた めの ものな ので、 自分の 物に はな 
ら な !• 、のです。 （膽; 去の かか つた アイテムな ど は 

自分の ものに出来ます-) 

また、 a 面が、 同じ グラフィック データの 使い 

回しな ので 塌 所が 分かりにくい というの も、 9 8 

版と 同じです • て-も、 同じ 地形で も、 n つてく る 

モンスター か j! うので' 、 それて 区別 出来ます。 

いすれ にせよ、 どの JB が どこに つな かってい るか 

を醫き 留めて おいた ほうがいいで しょう。 

画面 の f 瑪成 は、 9 8 版と ほとんど 同じの ようで 
す • （1 キャラクタ を «fg にして， 9 8 と 同じく 
、 1 ？ ラ 8 0 文字で 画面 を »鼻 成して いる） 9 8と1^1 
S X て-は、 横 方向の ドッ ト 数が il うのて'、 画 面の 
デザイン も 変更され るだろう と 思って t 、たので. 
« きでした。 
(また、 最« まで プレイして いない） え ふびい 
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はじめまして， PCG と 申します。 始めての 審 
き 込みです。 （通 信 を 始めてから I) 

r ソ ーサリ アン j は， れも苜 を 8~< して 待ゥ 
ていた^ 品です • 2 年く らい 前、 また wsx* な 
んて声 か 全く M かれなかった ほから 待って ました 
• PC88 ユーザーに 「MSX て 出たら PC60 
0 1 で 出ち わうよ j なんて 事 g われても， がまん 
して 待った かいが ありました！ その f ソーサ リア 
ン J について ちょっと ほらせて いただきます。 

ます、 全体 的な! Bff. てす が、 r 良くで きている 
！ i でしよう * 

グラフィック もがん ばって るし （しかし、 あま 
リ他機 W 版の 画面に こだわらなくても よかった の 
では？） 、 音 * も ノリ ノリ （JE«) です。 （ちょ 
つと ベースが こける ところがあります が. . 'こ 
の ゲーム， ドラム S« を 使って な いんです ね。） 

早 さに ついては ちょっと 苦しい かな？ （tur 
t> o R て も » がいつ ばい 出る ところで H P など を 
* 小し な 0、 ら走 ると 苦しい， MS X 2 だと もっと 
苦しい- JJI に はいると き、 人が 見える （- 一-) 

さて、 追加 シナリオが ぞくぞく 出る こと を «| つ 
て、 おや 9fj にも 丁 AK さんがな にかお つし p つ 
てます ね？ （わざとら しい） その 中の 不具 台に つ 
いて 2 • 3 意見 を • . . 

本 ((木木 # 本 本 # 木本 

意見 2 について は， 私の 方で もまった く 同じて- 

『□ マン シ 7」 のセ リナ (6 か « になって しまつ 
たの は 残. き. です • （ r> 兄 われた クィーン マリー 号 
j はま だ やって ない） 

ディスク アクセス 中の 音に ついては、 たぶん B 
GM て-しょう， まあ， ディスク を^み に 行っても 
B G M が JIM に 度らない たけ t n 、で しょう。 
»4. 分 K の 時の 画面で、 左右に ウィンドウが M 
»< ところ か あるが、 右 ウィンドウの 左 «s が左ゥ 
>> イン ドウの したに HI れて しまい、 所有して いる 
» アイテム 名 か 51 1 又ネ' 位 ほめない * 例えば， r 
» うて-わ j なら r では j かやつ と « め るく らい。 
» r ん】 なんて、 I'j の 事 だと 分かります か？ 
これって、 ^BPiiS の^に、 カーソル キーの 右 
(または パン ドの 右） を 押す と、 現^^つ ている 

アイテム （分 みの アイテム） が i« 択 できる よ 
うにな つて， » 定 したり、 売ったり でき るんで す 

あと、 «；« 新 M おの 「A L L ABOUT S 

ORC E R I ANj によれば、 他の パソコン 版 だ 
と エルフ を 不老不死に するとき は、 1 回の 生き返 
りで OK なよう て' すが、 MS X)S は 他の W 族と 同 
じょうに 2 叵 やらない とだめ です。 

なんだか fii* は 裏 は j« 座みたい に なって しまい 
ましたね， 

さてと、 残りの 4 本 も 早く やろうつ と， 
( r それい け ！ ド トーの トライアスロン j に Hfl 待 



どうやら、 他 機種 版と は それ 
ほど 違い はない よう だね。 もち 
ろん、 スピードが 遅い とか、 い 
く つか 不満 も あるよう だけど、 
おおむね みんな 満足して いるみ 
たいで、 ソ ーサリ アン 発売の さ 

つかけ を 作った M ファンと して 
も 一安心 だ。 中盤 どうなる かと 
思った けど、 最後 は ちょっとい 
い 気持ちに なって MSX フォー 
ラムから ログ ァゥ 卜した。 



Q ある ネッ 卜に ログインし 
たの はいいので すが、 ど 
うやって 操作 すれば いい 
のか わかりません。 ネッ 卜の 使 
い 方 マニュアル なんか を 買わな 
ければ いけない のでし ようか ？ 
(愛媛県 加 藤玲子 • 22 歳） 

A からい えば マニュアル 
など は 買う' M はないで し 
よ う。 たしかに ニフ ティ サ 
ーブゃ アスキー ネットな どの 大き 



こん» とき どラ 芗 る？ 

なネッ ト に は マニュアルが あ り ま 
すが'、 草ネ ッ ト な どに は あ り ませ 

に。 それより も、 通信 上で 「H」、 
「？ j な ど を 入力す る と ヘルプ メ ッ 
セージが^ 亍、 さん そこに かんた 
んな 使い方が 軎 いて あり ま すので 
それ を 見る ほうがいい でしよう。 
そ れで も わからな いとき は ボー ド 
に 質問 を 書き こんで おけば、 べテ 
ランの ネッ ト ワーカーた ちか' 手と 
り 足と り 教えて くれる と 思います 
よ （ぜったい/)。 




今月の 目モ 



ソー サリ アンの 評判 はどラ かな 7 



今月の パソ天 は、 話題の ソフ 
卜に ついて、 いろいろな 意見 を 
ネッ 卜から 集めて いる。 リンク 

スは、 MSX の 専用 ネッ卜 だし、 

タケルの コーナーち あるので、 
ソ ーサリ アンの 評判 を のぞきに 
行って みた。 

まず、 MSX の ソフ卜 メーカ 

一 各社が 運営 している ボードの 
「ソフ 卜 八 ウス ラボ」 にある、 夕 
ケルの コーナーへ 行って みた。 
ここの コーナー は、 メーカーの 
人に 直接 意見 をい える ので、 他 
機種 版と 比較した 意見な どが 多 
し、。 そういった ソーサ リア ンフ 
アンの 気持ち は、 「うう、 でき は 

いいのに バグが 多い よお 」 

となげ いている やま クンの 意見 
に、 代表され ている よう だ。 プ 
レイした 感想な ど を アップして、 



それ を 製品の バージョンアップ 
につ なげる という 意味で は、 こ 
この ボード はう つてつ けだろう。 
もちろん 辛口の 意見に まじって、 
『ソ ーサリ アン』 の 魅力で ある 追 
加 シナリオの 発売 を、 楽しみに 
している というよ ラな 意見 も あ 
り、 発売 予定の 曰 本の 戦国時代 
が 舞台になる シナリオ 集 『戦国 
ソ ーサリ アン』 への 意見 や、 古代 
ェジプ 卜で ソー サリ アンた ちが 
活躍す る 『ピラミッド ソ ーサリ 
アン J に対する 要望 もよ せられ 
ていた。 

さて、 M ファン コーナーのお 

なじみ 「めいおうせい 通信」 にも、 
いくつもの 意見が 書き こまれて 
いる。 特に、 最近よ く顏を 出し 

て くれてい る from JESUS 
クン (写真の メールの 著者） は、 



すっかり ソ ーサリ アンに はまつ 
ている ようで、 発売日の ショッ 
プの 様子から、 各 シナリオの 感 
想まで レポ 一 卜して くれてい る。 
全体 を 見たところ、 リンクス 
での MSX 版ソ ーサリ アンの 評 
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価 は 、「ゲーム はよ くで きている 
し、 発売され てラれ しし 、」 とい ラ 
ところ。 辛口の 意見 も、 MSX 
版に 対する 大きな 期待の 結果と 
いう ことだろう か。 とに も かく 
にも 追加 シナリ ォが 待ち 遠 し し ん 

，。 
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FROM ID 6 S 6 4 5 2 4 令"91：?08 冃 

ソ-サ リ： PL' かった ilT- - ！ ！! 千 J ♦ 10日148^ 
-'| 'にた I 'ほ- うの ソ-サ リ ァ 二.' ！ 8 , 1 9 - 1. ' ！ 

て" J & P テフ ノ ラ ン ト -- に I. ' つ T^\%\ •'、• 'けと ' • 'たら 
9：00, か I. てんまて' 1 し'" かん も あるん し'" やな，. •， 
の ！ て" ， なんと か く る し みな か w ら 1 し " かん を す: ラー T- 
， ^して かいてん とと、' ラし" に ラ"' ジシュ した. キー-ちろ 
ん 1 1. ォ'' んにか -. た . < と も お-、 ち， 乃 やっと 2 ほんお' -. た 
. よやくと く てんの: n * スラ- はか つ 二 I H 、なお- か . 
へ. やに はる 7. へ、 '=• - ~2. お'、 な I. • ！ と I. •' う こ と て'" 二 れ は 「 
M E S K ,7: 'フ =• レ t '- 二-' ト j となる て"" あろ う ！ ^ラ た- 
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たと き， 二" 二う か" さしていた 二と もっけく: h える？ > 



OK ！ BIE X im^ C KflN I> E X(lN J> No ，口 



MSX* FAN の 郵便箱 〜今月の メ一ル から 



『 



アブ ローズ』 ザ ン* マギッ クスの 冒険 



今月 は、 めいお ろせい 通信の 
常連の 女性 ユーザー、 「にゃあ」 
さんの 書き こみ を 紹介したい。 
下の メール を 見ても ちっとも 意 
味が わからないだろう けど、 「に 
や あ」 さん は 仲間の 書き こみの 
1 つ 1 つに 返事 を 書いて いる。 

最近の めいおうせい 通信で は、 
「にゃあ」 さんや 「わ や」 さんな 
ど 女性 ユーザーが 活躍して る。 
リンクスに 限らず ネッ 卜に 参加 
する 女性 は 増えて いると はいえ、 
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まだまだ すくなし ) のが 現実 だが、 
彼女た ち は 男性 ユーザー そこの 
けの パワフルな メッセージ や、 
女性 特有の こまやかな フォロー 
の 書き こみ をして、 めいおう せ 
い 通信 を もりあげて くれてい る。 

リンクスに は 料理 や 詩な ど、 
女性に むいた シグも あるし、 「う 
〜ん、 でち、 むずかし そうだし」 
とか 思って いる 女の コ 諸君に は、 
前号で 紹介した ょラ に、 初心者 
の コーナー も 完備され ている。 
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FROM I J> 6S63757 命"91^8 8 月 

* なにせ 丫ン /1 。 ゥト か"..， ♦ ♦ 3 8 曰 1 8 曰き 

て" =fe あれ と 中て"" モンス ラ ^ の ふ. る さと か'" 
かわって るて"" しょう？ 

*E E S か i. 'せつ おめて、" とうこ -- さ'"' I. •> ま す え -~ と 
5 千円 オークに "一は や' W り カウ コ ~ しなく ちゃ 
いけな |. ' お' な o きょ ラ さんしゃ 5 にん いるん た" 
へんし ゆう ス ラウフ は 3 にんと き I. て ！. たけれ と 、、 ゝ 
また た"" れ わ'' にゅラ かい' したの 7 X りよ ラ かさ こみ 
に なる かな あ 一... やつ は。 し，.. o 
きラ "巾" R なおった^ ラ て'' す f '-- '- 
なんか さいさん す" いふ' "ん | 輸 纏| 
はや くな つ たな 一 * て、、 わ = ■ = / にや あ 



リンクスの テーブル 卜ーク R 
PG (ゲームの 進行係で ある ゲ 
ー厶 マスターと 会話しながら ゲ 
ー厶を 進める RPG) のた めの 
ボード、 「RPG すくうる」 のシ 
ナ リオ 『アブ ローズ』 に 参加して 
の、 ゲーム レポ 一 卜。 

宿屋の オヤ ジの話 を 思い出 
しながら、 ザ ンは娘 を 追って 街 
道 を 急いでいた。 「いい 天気な の 
にい さなり カミナ リが 落ちたり、 
いく ら 歩いても むこうの 山に た 
どり つけなかったり、 そんな こ 
とがお こ るんで さあ」 とかなん 
とか。 そして 最初の 異変 は 3 曰 
目の 夜に おこった。 しげみで 寝 
ていた ザン は、 ものすごい 音で 
目が さめた。 それ は 爆 走す る怪 
物だった。 巨大な キバを 持つ い 



のしし のよう な 顔。 前足 は 4 本、 
後足 は 無数の 歯の ある 輪の よう 
で 全身に かた そラな 毛が 生えて 
いた。 あぜんと している ザンの 
まえ を 怪物 は 走り去った。 
「なんだ あり や …… 。」 

まあ 悩んでも しかたがな いの 
で、 . ザン はとつ とと 寝直した。 

翌朝、 街道に は 無数の 爪 あと 
のよう な わだちが 残って いた。 

謎 を 残しつつ、 4 日 目に は、 
めざす 山の ふもとに ある、 イナ 
メース 村に ついた。 たまたま 目 
のあった 30 がらみ の 男 は、 大き 
な 翼の ような もの を 手入れして 
いて、 しかも 体の あちこちに ほ 
うたい を 巻いて いた。 『へ …… 変 
なやつ …… 』 ザンの 好奇心が グ 
リング リンう ずき 出した。 




LINKS についての お問い合わせ は 
リ ンクス の 入会 方法な どに 間す る 質問 は、 

〒604 京都市 中央 区 烏 丸 通 御池 上 ルニ条 殿 町 548 

日本 テレ ネット㈱ 「リンクス MSX'FANJ 係 

O075 — 251 — 0635 まで、 直接 問い合わせて ください。 
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八- 



今月の 付録 ディスクに はフリ 

一 ウェアが 3 つ 入って いる。 〗 つ 
目 は 先月 号 も 使った 「PMext』、 
解凍 ツール だ。 2 つ 目 は 通信 ソ 

フ卜 の『^1313丁8「[11』、 モデム 

カー 卜 リッジ 版と RS232C 
版、 共通 ドキ ュメン 卜の 3 ファ 
ィル 構成 だ。 最後の 8 "gSAT 丁 
ACKERS』 はシ ユー ティン 
グ ゲーム だ。 



ユー) 〖一 付 鑤デす スクの フリーウェア を 使って みよ 5 



フリー ゥ i ァ について • 



フリーウェアと は、 多くの 人に 使 
つても らう こと を 目的に （著作権 
は 放棄 し ない が) 無料で 提供され 
ている ソフトの こと。 プログラム 
の afei や だれかに ゆずった りする 
の も 自由 だが、 作者の 希望に そう 
形で 使用す る （た と えば 他の ネ ッ 

ト への 車^ LL や、 営利 目的 雜 

用^な ど） という のが 大舰 だ。 



また、 ネッ ト によって は PDS (作 
者が^ 権 を 放棄 した もの） と 呼 
んで いる 場合 も あるの だが、 その 
場合で も フリー ゥ i ァ のこと だと 
思って、 まず 間違いない。 呼び 方 
よ り も 大事な の は、 使って みた 結 
果の レポート や、 バグ を 発見した 
場合の 報告な ど を 作者に する こ と 、 
みんなで 育てて い く のが フ リ ーゥ 
エアな のた'。 パソ 天と しても これ 
ら フリーウェア (7M 乍 者へ す こ しで 



も フィードバックして いきたいと 
考え、 今回 紹介す る ソフトの 感想 
文 を 読者の みん な に お願いした L 、。 
' 、ガキ や 手紙に ソフト 名と 感想 や 
バグの レポート、 こんな 機 肖き も ほ 

しい、 など を 書いて〒 105 東京都 
港 区 新 橘 4-1 0-7 TIM MSX- FAN 
編集部 パソ通 天国 「フ リー ウェア 

慼想 文」 係 ま で 送 つて ほしい。 ttil 
で 5 名に テレホン カー ドをプ レゼ 

ント。 



実驗用 ディスクの 作り方 



今回 紹介す る ソフ卜 を 使用す 
るに は、 MSX-DOS (または、 
MSX-D0S2) が 必要' である。 

さて、 MSX- D〇S のデ イス 
ク から、 

MSXDOS. SYS と 
COMMAND. COM 

あるいは、 

MSXD0S2. SYS と 
COMMANDS. COM 

(ターボ R はかならず 後者) のフ 



アイ ルを 新しく フォー マツ 卜し 
た ディスク （実験 ディスクと 呼 
ふ、） に コピーす る。 

コピー は D〇S の プロ ンプ卜 
(A〉） が 出て いる 状態で、 
A > COPY MSXDOS. SYS B O 
A > COPY COMMAND. COM B O 

MSX — DOS2 の 場合 は 
A > COPY MSXD0S2. SYS B:0 
A > COPY C0MMAND2. COM B:Q 

となる。 



ここで 付録 ディスクの 出番 だ。 
付録 ディスクから、 
PMEXT222. COM 
MT200M. LZH 
MT200R. LZH 
MT200D0C. LZH 
98ATTACK. LZH 
の 5 つの ファイル を コピーす る。 
A > COPY PMEXT222. COM B:0 
A > COPY MT200M. LZH B O 
A > COPY MT200R. LZH B:© 



A > COPY MT200D0C LZH B O 
A > COPY 98ATTACK. LZH B O 

すべての コピーが 終わったら、 
実験 用 ディスク を 入れて、 
A>DIR/WO 

として、 下の ように ディスクに 
全部で 7 つの ファ イリ レが あれば 
成功 だ。 



解凍 ツール PIVieXt を 作る PMext Ver.2.22 by 丫。 shihik。 



プログラム は ダウンロードす 

ると き 電話料 金が かからな いよ 
うに、 アーカイバと 呼ばれる ッ 
ール でち いさく して アップ ロー 
ド されて いる。 PMext はちい 
さくな つた プログラム を 元の 大 
ささに 戻す 解凍 ツールで ある。 
PMext に は ほかに もァー カイ 
バの PMa「c2 を はじめ 仲間が 
いるので、 興味の ある 人 は ダウ 
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ン ロードして みょう。 

では、 PMext を 作ろう。 付録 
ディ スクを ドライブに 入れた 状 
態で、 まず は 漢字 モードに しょ 
う （漢字 BASIC がない 人 は 5 
行 下まで 読み 飛ばして くれ)。 

A > BASIC© 
CALL KANJIO 
CALL SYSTEM© 

漢字 モードに なった 状態で、 



A>PMEXT2220 

とすると、 以下の 文字が 表示 さ 
れる はず だ。 




漢字 R〇M を 持って いない 人 
は 漢字な どが 読めな いだろ ラけ 
ど、 最後の 

Ex t 「 ac t ?(Y / N) 
という 文字 だけ は 読める だろう。 
ここで、 「丫」 を 入力す ると 下の 
ように 解凍され て、 解凍 ツール 
PMext が 完成す る。 



全部 解凍して みよ ラ / 



解凍の まえに 圧縮され たファ 
ィルに は どんな 感じで 入って い 
るの か 見て みよ ラ。 

A > PMEXT MT200MO 
とやる と 下の ように 表示され る。 
左から ざっと 解説す ると、 

「Filename」 に は MT2〇0 
M. LZH のなかに 入って いる 
ファイルが 表示され る。 この 場 



合 は 2 ファイル だ。 「0「igj 
nal」 は 圧縮 まえの 大きさが バ 
ィ卜 数で 表示され ている。 
「Packed」 は 圧縮 後の バイ 卜 
数 だ。 「Rati〇」 はなん ％ 圧縮 さ 
れ たかと いう こと。 「Date」、 
「丁 ime」 は 圧縮され た 日時が 表 
示される の だが、 MSX- D〇S 
では この 欄 は 正常に 表示され な 
I し、 。 PMext 
は MSX - 
□〇S 専用 
に 作られた 
ちので はな 
いために こ 



うなって しまう の だ。 あとの 項 
目に ついては PMext の ドキュ 
メン卜 を 読んで ほしい。 
今度 は 本当に 解凍して みょう。 

A > PMEXT *. LZH * *0 

とすると 下の ように ずんずん、 
解凍され ていく。 「*」 は ワイル 
ド カード 指定の マークで ここで 
は、 「LZH という 拡張 子の ファ 
ィル すべて を 解凍し ます」 とい 



う 意味で 使われる。 
A>DIR WO 

とやって、 下の ように 全部で 33 
個の ファイルが できて いたら、 
成功 だ。 どうぞ、 自分 を ほめて 
やって ほしい。 




l^xt Version 2.22 for 34K CP/H(ZaO) 
に) pyrighl (し'） 1990, 1991 by Yoshihiko lino. 

Archiw; fil« ォ r 細 .1 ノ お 

ト' ilenann Original Packed Ratio Dale Time Attr Type CHC 

.COM mr, 1KJ72 47.52 80 00 00 00:00:00 Ihl- RF33. 

1T« .DOC 512 334 65. ZS 80 00 (X) 00:00:00 Ihl 127F 

2 Files mm 1G306 41.TX 



MSXDOS SVS COMMAND iW 

nram i^h ftiaww mi 

nr20oi)oc \m mxvm m 

mma m m.m m 

i'ukxt com m aw 

m noc m« m 

HTM DOC AL1 IXX: 

mi iwc co 曜 i) ixx: 

ESCSEQ DOC KTC IXX: 

EVK M /ILM KYI; W AI.1 

MSX M AI.1 MSX K AI.1 

NIF 1 Alii NIK K M.t\ 

PCS M M.n K AI.1 

\mn n ali \um k a に m 

WKADMt 1ST STAH1UI' IM: 

ATTACK BAS fWA'ITACK BIN 
'JHAITICK IJ0C 
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通信 ソフ卜 mabTerm を 使って みょう mab re「m by Jun Mabuchi 



i ASCI I -MET HSX TOKYO (for ■ type 1 200bps) 



scndter 纖 
recvtera 
parity 



"03-797-5900'- 



MT200DOC. LZ H を!^ 東 
したと きに 「ALM」 という 拡張 子 
の ファイルが I0f 固 出て きたと 思 
う 力;、 これらの ファイル は 主要な 
大手 ネッ 卜に 自動的に アクセスす 
る ための プロ グラム だつ たの だ。 
どの ファイルが どの ネッ ト ヘア ク 
セス する ものな のか は 「ALM. 
D0C」 を 言 売んでも らうと して、 ここ 
では アスキー ネッ 卜 MSX に 自分 
の ID で 入る ために ALM を 作り 力、 
えてみ ようと 思う。 エディタ 力、 ら、 
「MSX- M.ALM」 という フ アイ ルを 
言 売み こ もう。 

① まず、 US* 号 を 変えよう 東 
京の 03i 也 区 は 市外 局番の 頭に 3 
力、' ィ寸く よ う になった の だから、 
「03-3797- 5900」 が 正しい。 東京 
10^<7) 人は自 ， 近くの アクセス 

ポイント の mtg# 号 を 入力 しょう。 



goto laDort 



send "«sx99???¥r- ； please write y 

"Password:" Ipasswd 
goto 番 abort 



d "?*???W??^r" ； please write 

t 60 { 

*aail.， ireadnai I 



your password 



"MSX»" 

} 

goto 鲁 abort 



Isendrcadmai I 

send readaai l¥r" 



print 'VrVnabortyrVn" 



② つぎは I D を 書き換える。 
「？？ ？？ ？」 を 自^ 0 番号に すれ 
ばいい。 その あとに 続く 「¥ r 」 は 
改行 コードの 印で、 リターン キー 

を 押した のと 同じ m だ。 
3 最後に ノ\ スヮー ドを 書き換える。 
これ も 「？？ ？？？ ？？ ？」 を自 
分の バス ヮー ドに する だけで 0 K 

だ。 

これて'、 自分 用の アスキー ネット 
MSX の ALM ファイルが でき たこ 
とになる。 ただし、 モデム カート 
リ ッジ 用な ので、 R S 2 3 2 C の 
人 は 気を付けて く れ。 



この スペース では 紹介し されな 
い。 ドキュメント ファイル を 読 



んで みて ほしい， 
の 読み方 は 左下に 用意した。 









に i 


O 










98ATTACKERS の 遊び 方 


98ATTACKERS by SATICO 


つぎつぎに « する 9 8 の 文字 


とやれば いい。 ただし^ モー 


型 U F0 を 撃ち落とす、 痛快 シ 




ド では 動かない そ'/ 


ュ一 ティン グゲー ム だ。 画面の 






下にい る 自機を 左右に 操って、 






ひたすら ビーム を 撃ち ま く るゲ 




« SCORE 


—ム。 「ギャラ ガ」 に ちょっと 似 




8868348 

u HI6H 


ている •••••• かもしれ ない。 遊ぶ 




m eeeieee 


ために は 「A 〉」 が 出て いる 状 




l 


態で、 






A>BASICO 






RUN" 98AHACK. BAS"Q 




09 8 の: ^が l ナ つこう -;; ^、せる 




や, 
小 

い ； 

Ml 




1099m star- B 8isx 









この mabTerm は MSX で 
通信して いる 人 は 一度 はお 世話 
になった ことがある かもしれ な 
し、、 とい ラ くらい 超 有名な 通信 
ソフ卜 だ。 今回 は モデム カー 卜 
リッジ バージョンと RS232 
C バージョンの 2 つ を 収めた。 
MTM.C〇M (モデム カー 卜リ 
ッジ バージョン） と 
MTR.C〇M(RS232C バ 
一 ジョン） 

がその 実行 ファイル である。 
• アクセス する 

では、 モデム カー 卜 リッジ 八' 
一 ジョン を 使って ネッ 卜に ァク 
セス してみ よう。 用意す る もの 
は 「FS- CM 1 」 などの モデム 
カー 卜 リッジと 電話線、 MSX 
の 電源を入れ ると モデム カー 卜 
リ ッ ジの 画面 に なった と 思 う が 
ここから MSX-D〇S を 立ち 
あげる （FS- CM 1 の 場合 は 4 
番の BASIC を 選 ふ')。 

おなじみの 「A>」 が 表示され 
たら、 
A>MTMO 
と 入力しょう。 



• 通信 内容 を 記録す る 

ネッ 卜と 電話回線が つながつ 
たら、 すぐに 通信 内容 をデ イス 
クに 記録しょう。 SELECT 
キー を 押して 「matDTe「m〉」 
となった 状態で、 

* 最初の 文字 は、 
mablerm> I msxQ 小文字の エルです。 

とすれば ディスクに 「MSX」 と 

ぃラ ログファイルが できて、 回 

線が 切れる まで 通信 内容が 記録 

される。 「 I 」 の あとに 8 文字 以 

内の 好きな 名前 を 入力 すれば、 
その ファイル 名で ディスクに 記 
録 される わけ だ。 



• 書 さ こむ 

今度 は 漢字の 入力 方法 だ。 漢 
字 は 「MSX-JE」 がない 機種 
だと 使えない。 CTRL キーと 
スペース キー を 同時に 押せば 漢 
字 入力が できるようになるの は 
MSX-JE 規格 どおり だ。 



上の 画面が 出て さて 
mabTerm が 立ち あがったら、 

mabTerm >d 03-3797- 10 10 O 
とやれば、 アスキー ネッ卜 MS 
X につな がる。 もちろん | □ を 
持って いなければ、 入れない か 
ら 自分の 入って いる ネッ 卜の 電 
話 番号 を 「山の あとに 入力して 
ほしい。 

ドキ ュメン 卜の 読み方 

解凍 したと き に 本体 と は 別 に 「D0C」 と 
いう 拡^^の ファイルが できる。 これら 
は ドキュメント （ドック ファイル） と 呼 
ばれ、 ソ フ 卜 (7M 吏し 、方な どに ついて 害 か 
れ ている。 たとえば、 mabTerm に は 上で 
もい つてい るよう にもつと 便利な 機能が 
あ り 、 そ (7)f 吏し 、方 は 「C0MMAND.DOC」 と 
いう ファイル のなかに 収められて いるの 
だ では この ドック ファイル を どうやつ 
て 読む のか ； BASIC 力、' あれば、 
A>BASICO 
CALL KAN J I O 



• 終了す る 

通信が 終わったら mabTerm 
を 終了 させよう。 

mabTerm >qO 

で 右の ように 通信 パラメ 一夕 を 
記録して MSX-DOS の 画面 
になる。 

mabTerm にはちつ と、 ち 
つ と 便利な 機能が あるの だが、 

CALL SYSTEM© 
A -TYPE COMMAND. 00CO 
で 見る こ と がで き てし まう の だ。 ただ、 こ 
のままで は スクロールして いってし まう 
ので、 CTRL キーと S キー を 押して 止めよ 
う。 何 力、 のキ一 を ^ "ば また スクロール 
する。 また、 ワープ ロて1 売む という 手 も あ 
る。 ただ、 ノ、 'ナソ ニックの 衡 重の 内蔵 ヮ 
一 プロ は 「TXT」 などの 拡? S^<7) ファイル 
し 力、 読み こめない よ う なので、 拡^ f を 
変えて やる' M が あるよう だ。 
A>REN COMMAND 00C COMMAND. TXT© 
「C0MMAND.COM 」 と^！ えない よ う に 
注意/ では、 内蔵 ワープロ を 立ち あげ 
て 読み出し てみ てく ^ 




むる のク？ 

モモ， 一-: 

し レレし / - 

ニニ 

メメ メメ， ほ！ 5 

5.」 




わ を./ とうとう シナリオ コ' 
ン テス 卜の アナウンスが でさる 
までにな つた ぞ 一ん。 うれしい 
な うれしい な、 つと。 シナリオ 
コンテ ス 卜って 気楽に いっても, 
これ を やる に は 実際に プロ クラ 
ミンクしたり、 それ を 発売して 
みたり、 と 準備し なくち やい け 



ない ことが ぎよ 一さん あるので 
ある。 それ をク リアした うえで 
初めて こうい ラ 告知が できる わ 

け。 しかも、 これ は M ファン だ 
け。 みんな M ファン 読んで てよ 
かった ね。 う ふ。 

思えば、 ここまで さたの はみ 
ん なの 血のに じむよう な 努力が 



累々 と 積み重ねられた 結果なん 
だよ ね。 ちょっと おおげさ かな。 
血 じ や おおげさ だから、 唾のに 
じむよう な 努力に しょうか。 う 
一む、 睡じ やきた ないし、 第一 
にじまな いよな、 睡は。 睡は垂 
れる もの だ。 垂れる の はよ だれ 
力、。 う 一む、 よだれの たれる よ 




という わけで、 シナリオ コン 
テス 卜 だ。 みんな こぞって 応募 
しょうぜ。 これ は、 すん ごい チ 
ヤンスな ので ある。 なんでも 聞 
くと ころに よると、 今の 男の子 
の 間で は、 ゲーム デザイナーが 
将来の 職業の なかで 花形 ら し し \ 
プログラマーより 楽そう だし、 
社長 やる より モテ そうだし、 と 
いうよう な 打算が 働いて いるよ 
うだが。 ま、 それ は それでい い 
ことで ある。 お金 も 儲かる かも 



しれない し。 ま、 これ はこと に 
よると、 という ことで、 必ずお 
金が 儲かる わけで もない。 儲か 
る 可能性 は ある、 とい ラ 程度 か 
な。 とにかく、 この コンテ ス卜 
です ご 一く おもしろい シナリオ 
を 作ったら、 ど こぞの ソフ卜 八 
ウスから 「うちで 仕事し ない 7」 
なんてい う 悪魔の ささやきが 聞 
こえて くる かもしれ ない。 なん 
つっても、 優秀 作品に なれば 商 
品 化されて、 全国に 向けて 発売 



される ので ある。 すごいで しょ、 
これって。 

ぱぉぱ おとして は、 この シナ 
リオ コンテ ス卜 にみ 一ん な 応募 
して くれる とうれ しいな、 なん 
て 思って いる。 頭の 中でば くぜ 
んと 考える のと、 実際に 形に す 
るの は大 さな 違いで、 こういう 
こと を みんなに 経験して ほしい 
ので ある。 人に よって は、 こう 
いろ 作業 をした ことがない 人 も 
いるので はない かと 思う。 で、 



ラな 努力って なんだか シュール 
だな 一。 とにかく r ソーサ リア 
ン j があって 初めて この シナリ 
ォ コンテ ス 卜が ある。 君た ち、 
君た ちがいて 僕が いる、 という 
ょラな シチュエーション なわけ 
である。 ラーむ、 深いち のが あ 
るな 一。 



やって みた 結果、 もの を 作り出 
すのに 驚く ほどの 才能 を 見つけ 
てし まう 人 もい るだろう し、 逆 
に 向いて ない な、 と 思う 人 もい 
るだろう。 それでい いので ある。 
自分の 向き 不向き を 若い うちに 
発見して おけば 将来に 大きく 役 
立つ はずで ある。 とにかく、 こ 
んな チャンス、 めったにな いこ 
とだけ は 確か。 学校の 勉強に 差 
し 支えない 範囲で、 力 を 振り絞 
つて 力作 を 寄せて くれ./ 



どんな 作品 を 作ったら いいん 
だ。 と、 最初に 考える 人 もい る 
だろう。 いるだろう、 と 書いた 
の は、 そんな こと 何も 考えない 
で、 いきなり 応募用紙の コピー 
も 取らずに なぐり 書 さする やつ 
がい るんだ。 ま、 いいけ ど。 

オリジナリティー あふれる も 



の。 これが 唯一の 条件。 おもし 
ろくない かどう か は、 人に よつ 
て 主観に 左右され る こと だけど、 
ォ リ ジナル かどう か は 客観的に 
判断で きる。 少なくとも 本人 は 
よく わかって いる はず。 自分で 
考えて 作った ものが 偶然、 何 か 
の 話に 似ち やって る、 というの 



はしかたない けど、 どっかから 
もってき ちゃった、 というの は 
バッ だ。 

でも、 基本的な アイディア を 
何 か、 昔話から 持って くる、 と 
かそうい うの はいい かも。 かえ 
つて 親しみが 増す という こと も 
あるし。 とにかく おもしろ けれ 



ば、 なんでも いいの だ。 条件と 
して、 何 かの マネ じ やない、 と 
いう ことがある。 これ は 友達と 
話して いて、 その 友達の アイデ 
ィァを パクつ ちゃう、 なんての 
も 含まれる。 友達の アイディア 
を 使う ときには きちんと、 前 も 
つて 了承 を もらって おく こと。 
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査 委員の c 



介 S 3 > ： /卜 



今回の シナリオの を 審査す るに あたつ 
て、 以下の 方々 にお 願いした。 とくに 
各界の 著名な 方 を ずらっとなら べるの 
を あえて やめて、 「ソ ーサリ アン J を 愛 

し、 RPG が 好きで、 しかも こよな く 
MSX を 愛して やまない、 という 方々。 
もちろん、 ジュニア 小説の 分野で 活躍 
中の 吉岡 平氏 も 例外で はない。 そこで、 
シナリオ 制作 前に いくつかの コメン 卜 
や アドバイス を 頂いた。 参考に して、 
ぜひ コンテ ス 卜に 参加 を/ 



伊藤 美 登 里 氏 



胃 さ ん 率いる プロ グラ マの 方々 の , 力 と 
努力がなければ、 8 か 月て^ g なんてで きな 
力、 つた。 入賞 仏る の^ flE もこ こて'。 

私 は 個人的に 動物なん かが 友 だち とし 

て 出て くるの が 好き。 RPG といえば 
敵 を やっつける 話ば かりなので、 その 
動物に いろんな こと を 教えても らいな 
がら、 人 を 助けてい く 物語が いいと 思 
います。 ラブ ス卜一 リー もい いかな。 



加 藤 正 幸 氏 



代表 取^ 長 



«"ソ ーサリ アン j(7) プロデュース をした 人 ァ 
ッ 力 K7)l^ftA 、ら ゲーム を こ よ な く 愛する： 

フ アル コムで 作られた 世界が いろんな 
方々 の 手に よって 広がって いくとい う 
実感が あります。 今回の ような 企画に 
よって 作られた ものが、 単に 派生した 
もので はなく オリジナル になって しま 
う、 とい ラ ことのす ごさみ たいな もの 
を 参加す る 方々 に 感じて ほしいで すね。 



吉岡 平氏 



ジュニア' jvltt^T) きれっ^!^ 角 川 書店 
の 1 " ! ¥ ^—の 無 資任男 」シ リーズ を はじめ ァ 
ニメっ (れ、 SM^W 、'中心。 iffl は 白 泉 社 「 婦 
警 さん は スーパー ギャル j と これは^ 

小説 を 書く 側の 人間と して ひとこと ァ 
ド バイスして おきた いのは、 まず オリ 
ジナル といえる こと。 そして、 むず か 
しい 言葉 は 使わないで、 自分の 言葉で 
書く という こと。 この 2 点が 大事です。 



木 驪鶴夫 氏 



「ソ ーサリ アン メ7) 産み (7)^ システム を 考え、 
世界 を 作り、 プログラムまで やった SAo 

登場人物 を 多く 出しす ぎる と 顔の 種類 
がたりなくなります。 同じ 顔で も 兵士 

1 とか 兵士 2 とすれば 別です けど もね。 
また、 1 度に 大 軍団み たいに 出て くる 
の も厶リ です。 そのかわり 会話 はたく 
さん 入れられ るので、 じょうずに 会話 
を 使う のが コッの 1 つです。 



加 藤 久人氏 



Sipg ぼお ぼお。:^ 1 い 一し よ 一く 一は ま だ 力、 
v. 、な ！? 」で《" ソーサ リ アン j^^fit に 命 を 費や 

した Ao この いなかったら、 MSX 界はど 
うなって ただろう。 

絶対 ォレが 一番 だ 一つ/ とい ラ 自信 
作 を ガンガン 送って よね/ やって み 
ると、 ゲーム 作る のって 結構 大変な の 
だ。 でも、 その 壁 をつ き 破った ときに 
見えて くる ものが ある/ 本当 かな 7 



箕浦 学 氏 



^B}(7)MSX-^fm^ ネ 1]%7)目 を 押し切 
つて!^ させた Ao 

タケルの 長所 はお 店が 在庫 をた くさん 
もたずに、 多種 類の ソフ卜 を 1 度に あ 
つかえる こと。 こういった 利点 を 活か 
せる のが データ 集 的な もの だと 思い ま 
す。 そういった 意味で 1 "ソ 一サリ アン j 
はま さに ぴったり 。タケル を 「 ソー サリ 
アン j 図書館に してみ たいです ね。 



北 根紀子 



MSX 版の 『ソ ーサリ アン j が 発売に な 
つて、 シナリオ 'コンテ ス 卜の 話 を あ 
ち こちでして いると、 じつは シナリオ 
を 書いて みたかつ たんだ、 なんて 意外 
に 近い 人から 話 を 聞いたり します。 こ 
んな 機会 は、 そうめ ぐって こないで し 
よう。 できたら、 応募す るに いたらな 
いまでも、 自分の 作品 を 作って みて く 
ださい。 待って います。 



A: 




オリジナル • シナリオ • コンテ ス 卜応薦 要項 1 



大賞 （1 名 )50 万円、 佳作 (3 名) 各 ほ 万円、 参 
加 貧 (100 名 • 応募者が 多い とさ は 抽選) 『ソー 
サリ アン』 グッズ。 その他 TAKERU CL 
UB 傑作 資(30 名 'TAKERU CLU 已ォ 
リ ジナル テレホンカード） あり。 
譬 応募 

誰でも 応募 可能。 『ソ一 サリ アン』 を やった こ 
とがなくても、 『MSX • FAN』 を 買った こ 
とがなくても かまいません。 ただし、 応募 用 
紙 (コピー 可) を 使用して ください。 
會 作品の 内容 

未発表の オリジナルの ものに かぎります。 ゲ 
ー厶 はもち ろん のこと 小説 や マン ガ などです 
でに 発売され ている もの はすべ て 除きます。 
會応藝 受付 鬭始 

1991 年 11 月 7 曰。 12 月 情報 号で 応募用紙の 後 
半を揭 載し ますので、 応募 は それが そろ ラま 
で、 お待ちく ださい。 
拿し め 切り 



1992 年 1 月〗 3 日 (当日の 消印 有効) 
• 発表 

1992 年 4 月 8 曰 発売 予定の M ファン 5 月 情報 
号で。 いまのところ まだ 未定です が、 でされ 
ば 中間報告 や 応募者の 方の 作品 名と お 名前 を 
できるだけ 全員 紹介した いと 思います。 
秦応籌 にあた つ ての 大事な 注意点 
© 応募 は 1 人い くつで も かまいません。 ただ 
し、 1 シナリオ ごとに まとめて、 封筒から だ 
して バラ バラに なっても 大丈夫な ようにして 
ください。 

© 応募用紙 は 今月 号と 来月 号に 2 度に 分けて 
掲載し ます。 その 両方が 必要です。 ただし、 
来月 1 "MSX • FAN』 を 両方 買わなかった 人 
のた めの 実費に よる コピー サービス は 行い ま 
す。 また、 この サービス は TAKERU C 
LUB でも 行います。 詳しく は、 本誌 12 月 情 
報 号 か r TAKERU CLUB わ ある ど 創 
刊 号」 （TAKERU CLU 已 会員の み 送 
付) で。 



• シナリオの 送り先 

デ 105 東京都 港 区 新橋 4- 
「オリジナル • シナリオ 



o 応募用紙 はかならず コピーして 使用して く^ U 
ださい。 用紙が 裏表に なって いるものが ある 
ので、 片側し か 使えない ようになって います。 
あしからず。 

@ 応募用紙 は 今月と 来月で 合計 7 種類になる 
予定です。 来月 は NPC、 モンス 夕 一 S 登場 
人物、 最短 ルー 卜 用 のちのが 掲載され ます。 
今月 は 76〜78 ページと 97 ページに あります。 
書 そのほか 

® 応募され た 原稿 はすべ てお 返しで きません 
ので、 必要な 方 はかならず コピー をと つてお 
いてく ださい。 

© 入 寅した 作品の 版権 は徳間 書店 イン 夕ーメ 
ディ ァ㈱ に 帰属す る ものと します。 
③ 審査 経過に ついての お問い合わせに は 応じ 
られ ません。 

@TAKERU CLUB 会員の 人 は、 応募 
用紙 < その 1> に、 必ず 会員 番号 を 記入の こ 
と。 記入の ない 場合 は、 TAKERU CL 
U 巳 傑作 賞の 対象 となり ません。 



■10-7 TIM MSX 'FAN 編集部 

コンテ ス卜」 係 



』 
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1^ SMfiflte 



さて、 シナリオ を 作る、 とひ 
とくち でい つても、 何から 始め 
たらい いのかわ からない、 とい 
う 人 も 多い ので はない かと 思う。 
だって、 初めての ことだろう か 
らね。 これに は、 文章の 書き方 
同様、 これが 決定版と いう マ 二 
ュ アル はない。 しいていえば テ 
一 マ を 決める、 プロ ッ卜を 決め 
る、 登場 キャラ を 決める。 とい 
う 順だろう か。 テーマ、 プロ ッ 
卜、 ときき なれない 言葉が 続い 
たが、 このへん を じつ. くり 実例 
を あげて、 説明しょう。 

例に あげる の は、 名作の 誉れ 
高い 『天の 神々 たち j。 この テー 
マ は 神々 の 怒り を 鎮める、 プロ 
ッ 卜 は 神様た ちの 注文 を 聞いた 
り、 ある 音楽で 神の 怒り を 鎮め 
る、 あるいは 怒りの 原因に なつ 



ていた ェ ビル • シャーマン を 倒 
す、 といった ような こと。 登場 
キャラ は大 いなる 神 ユイ 夕 一と 
か 美の 女神 だと か、 酒の 神と か、 
門番の ノー ネーム なんての もい 
たな。 それから、 ェ ビル • シャ 
一 マン。 自分な りの 理屈 をつ け 
て、 悪い こと を あたかも いいこ 
とで あるかの ような 思い込みで 
する やつ。 ここまで できて しま 
えば、 後 は 簡単。 マップ なんて 
それほど 気に やむ 必要ない ので 
ある。 だって、 実際の 『天の 神々 
たち』 なんて マップって えらく 
単純で しょ。 あれで も 文句い う 
やつ いないの である。 もちろん、 
だからといって マップ はまった 
いらと か、 一直線と かじゃ こま 
るけ どね。 
そうそう、 大事な もの を 忘れ 



ていた。 演出で ある。 この シナ 
リオで は、 やっぱり 吟遊詩人 を 
登場 させて、 それに 琴 を 弾かせ 
ると いう ロマン ティ ックな 演出 
が 効いて いるんだ よね。 それ か 
ら、 わがままで 子供 っぽい 神様 
たちなん ていう の も 親しみと か 
リアリティー とかが 増す 演出に 
なって るな。 これなん か、 セリ 
フの ひとつひとつで 大きく ィメ 
ージ 変わって くるよ ね。 

ね、 ここまで 考えたら あと は 
つなげる だけって 感じして くる 
でしよ。 あと は、 マップに キヤ 
ラを 置いて いって、 セリフ 用意 
する だけ だね。 

この セリフが また 結構 大変。 
ふつうに 順番 通りに プレイして 
くれれば いいんだ けど、 用 もな 
いのに 同じ キャラに あたる やつ 



とか、 順番 通り こして、 違う キ 
ャラ にあた る やっと かいる わけ 
じ やない。 これ を どう 防ぐ か。 
もしそう なったら、 どうか わす 
力、、 というの がつ ぎなる テク。 
まず、 ある こと をク リアし ない 
と、 次の キャラに 会えない よう 
にす る、 というの が 手 だよ ね。 
ここで は、 赤いた ね を 落として、 
そこから 昇らない と、 ユイ 夕 一 
以外の 神様に は 会えない ように 
なって いる。 逆に、 神様と 会つ 
ている 途中と いうか、 使命 を果 
たす 前に 村に 戻っても 何も 起こ 
ら ないから あまり 考える 必要な 
し。 物理的に マップ を 区切る の 
は、 シナリオ 作成の 常套手段 だ。 
逆に 区切らないで、 しかも 何の 
不都合 もない、 という シナリオ 
も チャレンジ する 価値 は ある。 



天の 神々 た S 

ペン タウアの はず: K はる 力、 上空 
に 神々 の 庭園が あった。 その ふ も 
と の 村で は ここのと こ ろ 異常が 続 
出 し て 村人た ち は大弱 り 。 «乍 物 
の 不作と か、 川の、; B ^などなど。 
神様の 怒り と し 力、 思えない。 ソー 
サリ アン 達が、 調査 を 始め るんだ 
けど、 まず 神様に 会う のが 大あ 
門番に ワイン を あげて、 ユイ ター 
に 会う の は 会えた けど、 すぐに 追 
い 返されち やう。 偶然 落とした、 
赤いた ねの 育った 木の 幹 を 伝って、 
ようやく 天界 へ。 神様た ちの わが 
まま を 聞いて あげてい ると、 アン 
ナ という 1 ^ ^人が 出て くる。 こ 
れに琴 を 弾力、 せて、 ようやく ユイ 
ターと お話しが できる。 これで 悪 
いのは ェ ビル • シャーマン だとい 
うの か" わかって、 こいつ を やっつ 

けろ/ というお 話なん です: fao 



'. ： ； , い' 1 1^ 

太陽の 神 フェリ 二 



帱 I 



ン——. 



— - — 



一-一睡^ l^dV 

酒の 神デ ユオン 1 
'ノー、 ノ Ih^B 





ン 2 ] シーン 3 

る 一 



ェ ビルシ ヤー マン 




大 いなる 神 ユイ ター 




門の 神 ノー ネ- 



マ ッ プの «it は え ら く 単純で し よ 。 
この シナ リ ォが ^ なの は ダン ジ 
ヨン 風のと ころが 少なくて、 ドア 
の 結びつ き が 少な いこと かな。 実 
際に は、 ドア 同士が どうつな がつ 
ている 力、、 とかが 重要に なって く 
る。 ワープと かも あるし。 でも あ 

ん まり 複雑に しないで: too 
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〜 



まとめ 終ったら 
ここに ホチキス 



通し ページ 番ミ 



〇 



紙 《その 1 》 



》 タイ 卜ゾレ （ひらがな、 力 夕 カナで 16 文字 以内で つける こと） 



夕 ィ卜ル を 漢字 まじりに したと き （ 



設定 や 舞台に ついて ① ファンタジー ©SF ③ 現代 もの ④ 歴史 もの © その他 （ 

臺ブ 口 ローグと ス卜ー リーの あらすじ （ていねいに、 わかりやすく 表現し、 ここに かける 量で まとめる こと。 別紙 不可） 



暴 夕 リアの 条 f 牛 （起こった 事件 を 何 をち つて 解決す るの か、 その 最低の 条件） 



条件 チェック ボス キャラ を 倒す 必要が （ある • ない） アイテム を 持って 帰る 必要が （ある • ない） ノン プレイヤー キャラクタ は 登場 （する • しない） 
• あなたに B して 



名 
前 



ふりがな 



年 



職 業 
学 年 



女 



住 
所 



=f [； 卜 □□ ふりがな 



都 道 
府県 



電話 
番号 



TAKERU CLUB 会員 番号 

(会員の 人の み 記入） 



の 好きな ； ソ 一サリ アン』 の シナリオ は？ ( 

© コンプ ティークで 行われた シナリオ コンテ ス 卜に 応募し ました か （八ィ • ィ イエ） 

'き >H; で 八ィの 人の み 答えて く ださい。 今回の 応募 シナ リオ は コンブ ティ ークに 応募した ものと 同じです か 
(同じ • 手直しし たもの • 新しい もの） 

4 この シナリオ を 雷く にあたって 参考に した 本 や、 ゲームな どの 資料 をす ベて 軎ぃ てくだ さい 

( 

S この 応募用紙 は どこから 手に入れました か 

自分の M ファン 月 情報 号で ® 不ぞ ろい 分 を 友 だち の 本から コピーして © 不ぞ ろい 分 を 手紙で 講 求して 
乂 OM ファン を 買わずに 手紙で 講 求して ©TAKERU CLU 已で 
© 応募 動機 や 審査 委 具への コメン 卜な どが あれば、 書いて く ださい 



〈キリ トリき 乂 

応募用紙 はこの まま n ピ I したの ち、 切り離して 使用して ください 
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私の 暗記 テクニックの すべて をお しえ ましょう。 

独 自 の喑 記法 を 駆使 して 昭和 49 年 東大 理 m (医 
学部） に 進学。 東大 在学 中に あらゆる 課目、 あ 
ら ゆる 試験で、 ほ とん ど トツ フランク を 維持し、 
卒業 時に 銀時計 を 授与され る。 （銀時計 は最 優秀 
卒業生の みに 与え られる もの。） 
^ J 



ガキを 



7と じ ニ^^ 

へ〃 



秦 お急ぎの 方 はお 電話で/ 

s 東京 03(3318)6111 

受付/朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 ※年中無休 



國曰本 進学 指導 センター 

〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36- 15 




x a » & 





受 大こョ 
る 験 丈れ I 

んは夫 な シ 
i だ ど だ ら 、 
~ こ/ 



1 



1 




要領の 悪い 僕で もで きた/ 

僕 は 何でも 納得；^ 

、くまです る ま 格 か 

一 らか 要領が 悪く 勉強 

. i も 時間の わりに 成績 

, j はよ くありませんで 

した。 そんな 僕の 勉 

強 方法 を 変え 成績 を 上げて くれた 

のが ス— ハ —喑 記法です 自信 も 

つき、 受験 も 志望校に 見事に 合格 

できました 





そこの 女子 产 

ス 力— 卜が 短 か 

すぎる ぞ 1/ 

パ I マ も 禁止 

だぞ お—/ 




は 自他と もに 

認める 超 まじめ 人間 



その 性格の せい 

からか 学級委員 

なのに 人気が 

なかった… 




こんな 彼が なぜ ここ 

まで 完ぺ キを 通す 

ことができ さ0, —ハ 

るの か… 『 

1 エス. ： 




それ は 

あふれる 正義感と 

ゆるぎの ない 自 言 か ら だ 

そして その 秘密 は… 



ハ ィ /もちろん ， 

第 一 志望です 



こうして 希望 通り 

ト ップ クラスの 高校に 

合格/. , 

したの だが 一 



千^ 




偏差値 急上昇// 譬 全国の 学校で 話題 。最強の 暗記 テク z/ 



• 英単語 1000 個をラ クラ ク 丸暗記/ 
• 歴史 年表 も 短期間 に アツ サリ O K / 
• 理数の 公式 や 漢字な ど は 通学 途中 / 

鲁 定期試験なら 直前で も バッチ リ / 
暗記 法 を マスター すれば ごんな こと だってへ ツチ ャラ〃 



※スーパー 喑 記法に は 次の コースが あります。 



• 大学 受験 コース 



高校 受験 コース 



> 資格 取得' 社会 常識 記憶 術 コース 




秦キ 5 に 届ける 先輩からの メッセージ グ 



武南 宏治 くん 

東大 理 i 類 • 慶大 工学部 

(筑 波大 附属 高校 卒） 




江 口 尚 美 

日 大ニ高 

(杉 森 中卒) 



ゲ I ム 感覚て 勉強/ 

フ ァ ミ コ ン 感覚で 楽しんで やれ 

るの が、 サイコ 1/. 世界史の 年表 

なんか、 覚える のが 才 モシ ロイの 

なんの つて 勉強なん かもと もと 

嫌いな 私が、 あこがれの 高校に は 

いれた の も、 この ス I ハ —喑 記法 

かあつた からこ そ ァ リガ トウ 



2 



西方 裕暢 

日 大生 産 工学部 

(日大 as ヶ丘 高卒) 



苦手な 暗記が 得意に/ 

勉強の 大きら いだ つた 僕が ス— 

パ I 喑 記法に 出会った の を 機会に、 

苦手な 喑記 ものが おそろし いほと 

得意に なり、 机に 坐る 時間 か 楽し 

くな りました おかけ 様で、 好き 

な 理科 系の 学部に 入学て きて、 感 

^を 味わって います。 




斎 藤 均 

^.0 福 島 高 K 



暗記 法で たちまち 学年 トップクラス/. 

クラブ 活動に 熱中し、 本格的な 

勉強 を 始めた の は、 中 三の +月中 

旬ぐ らいでした。 成績 も 三 五三 人 

中、 いつも 百 番台 U イチ かバチ か、 

喑 記法 をと り 入れ | 日 一 時間 以上 

勉強したら 最後の 模試で 八番に 

受験 もラ クラ ク突 波し ました。 




田 山 順 子 

独 協 大学 外国語 学部 

(トキ ヮ松 学園 卒) 



短期間に 偏差値 急上昇/ 

夏休みに なつてから、 本格的に 

受験 勉強 を やろうと 思った のが 大 

失敗。 バイトに 遊びに と 勉強 どこ 

ろではありませんでした 計画性 

のない 私が 最後に 頼った のが ス— 

パ— 喑 記法。 短期間で 偏差値 を 急 

上昇で きる 方法 はこれ しかない/. 




插麿 今月 はついに 恐竜の 夕 マ 
ゴが 出た でお じ やる。 どんなと 
ころがよ かった のか みんなで 検 
証して みるで おじ やる。 
ァ ニイ./ なんとい つても 背景 
を ぼかして、 遠近 感を 表現して 
いるの がす ごい。 
こんどる ふむ ふむ、 手紙に よ 
ると 自分で ぼかす プログラム を 
作つ たんだって。 



全員 え一、 すごい./ 

ファンキー K それって、 クラ 
フサ ウルスに もない 機能 だせ./ 
のぐ りろ くりやつ か あは プロ 
グラマの 資質 も あるじよ 一ん。 
こんどる 背景 だけじゃなくて 



も SCREEN 已の色 数 をい か 
して 立体感 を 出して いるよ ね。 
ァ ニイ./ ただ、 どうしても ラ 



埼玉県 • くりやつ か あ ラ さぎの ひるね ( クラ フサ ウルス 制 SCREEN8) 
■ 







さぎが 主人公 だと オリ ジナ リテ 
ィが そこなわれ ると いうか …… 。 
のぐ りろ 「うさぎと かめ」 とか 
「ディズニー 映画」 とかう さぎ を 
テーマに した もの を 思い浮かべ 
ちゃうんだ じょ〜 ん。 
ァ ニイ./ この グラフィックで 
もうさぎ が 寝て るし …… 。 

ファンキー K それでも ファン 
だせ (ポッ ）。 





みんな もい つていた 
でお じ やる が、 なん 
といっても 背景の デ 
キ がすば らしいで お 
じ やる。 手前の 草に 

… _J に 黒 を 使って はっきり 描いて いる 
マロ。 そして 速くの 山 や 空、 雲なん か は 黒 
を 使わずに 同系色 を 使って ぼか し た 効果 を 
だしてい るで おじ やる。 くりやつ か あは 自 
分で グラフィック を ぼかす プログラム を 作 
つたと いう 話で おじ やる から、 今度 は その 
プログラム も 送って ほしい マロ。 色 をた く 

さ ん使 う グラフィック だけ に SCREEN8 を 
使って し 、るの は 正 し し 、舰 でお じ やる が、 

うさぎ 力、 ira 、る賴 の綠を タイル パター 
ンで 描いた の は 手抜き だ マロ。 ® 
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おしかった 人た ち 



f ラスト 部門 (棚. 魅力. 背景. 纖 力）" "PARODIUS ま 毎 道. 哭 きの 勉 （2 で 二 I • 
I • |)「 さばくの まち/ ^県. まつち よ （I .2. I • I • I )「ポ スター 」ぁ?、 都. エア 口 （2 
i )r 休 害、 榊奈川 県. 広 糊 IKI • 2 • I • I • 2)^也 3 ^1り餓鳅'ァ'ザ一トなっと（1 ' 



> ) 「リ^|の^|頁」^^県 'グリーン スライム （ I 
I • | • 2) r マィゴ 」ぁ京 都' 知って お 二う （ 2 • 



おしかった 人た ち 



r SATAN KIDj 錢県 • 
大阪府 • 森 津正臣 （I 
ち」 岡山県' 孝 之 （I • 



氷 龍 丸 （I 



広层県 '浅 田主税 conan 
( ' く ナソニ ック システム ディ スク 使用、 

\SCREEN8 / 




岐阜県 • 今 井 数 也 R6Na 

(グラフ サ ウルス 使用 Z SCREEN7) 




北海道 'Ziege タイトル なし （ぉ4 サ^ fi ス， 





なんと./ SCREEN 12 を 使って いるで おじ やる。 
SCREENI2 で グラフィック を 描こうと すると、 グ 
ラ フサ ウルス (7)« ^カ^ f 吏えない うえに、 Wi 
向に 4 ドット 単位 Tfe^S! 化し てし まう のでお じ 
やる から 相当の tg^^jZ 要で おじ やる。 その ネ^ 
に を 表 し て^] だけ ゾ ゥのタ マ ゴを きする 
でお じ やる。 ® 



静闢 '木 ルス タイン 渡 辺 1 垅-、 しあわせ 


/F1 ツール ディスク 使用、 
\SCREEN8 / 


ぎ 


》 o 




89 点 



また こんな 不ほ讀 なのが 来たで おじ やる。 女 

の グラフ ィ ックが 多い なかで やっぱり こ (7)^7) は 
めだつ でお じ やるな〜。 まあ、 テーマ は ともかく 
色 (7M 吏 L 、方が とても ナイスで おじ やる。 肌の 色な 
んか 人物 を 描く ときに #% になる ぞょ。 特に 影の 
付け 方なん か は バッチ リ でお じ やる。 それにして 
も 変な グラ フィック でお じ やる。 ® 



長野県' 斑 来け一 ァニフ の ファン^'^^ イス ク 使用) 





で、 今度 は 女 (7)^ グラ フィック (7)ftll でお じ やる。 
マロ 好みの グラフィックと いうか マロ (7) ^く 女の 

子た ちにちよ つと 似て いるで おじ やる。 -kcry^D 
肌の 色なん か は 4 色 も 使って それなり に！^ して 
いるで おじ やる e ただ、 色 数の せいだろう けど 服 
の 色 や 背景なん かまて 珠^^の 色に なって し ま つ 
たの は^ マロ-, m 



岩手県' ルイ いちごの く： (| 9 ^ 



ゆ © © 




©(p ②ゅ② © 



青森県 • 高 木昌行 



ラフ サヴ クレ 

CREEN7 



ス 使用、 




ijts 口 /9/tH 



福島県 • 稲川 千 鶴 妖精 王^^ 7 / E 5 "' 



ス 使用、 



mm 
のラ では 
s フ おや 
I ィ じつ 
^'ン や ぱ 
か ク るり 
みと ° 女 
よは この 
s 思れ 子 
に え な の 
^ な に グ 

7 いか ラ 
^で 中フ 
卜お 奂ィ 
と、 じの ッ 

マ ゃ女ク 
口る のに 



なはタ 
矛楽ッ 
能し チ 
で い が 
お 
じ 




口 /7 品 

福島県' イカ ァゴ クレー 夕一 ビン QP 

英雄 伝 （F1 ツール ディスク 使用 /SCREEN7 ) 



る な 



色 
の 
使 




ョの黒 淡 



総合 74 点 

大阪府' 鷗己 本で アバ! '品 フ 蟲ゥに 7 レス 使用） 




紘 n y 3 / m 





口 70 点 



まとまって いるで おじ やる。 
人物 を 描く！^ 見 力 はな かな 
か ある マロ,: でも 「これ はィ 
ィ ん という 魅力 は 欠けて 

いるで おじ やる。 ® 



神奈川県 • あ-と 指 田 XV 

千ィケ ケ フ〃/ ツール ディスク 使用、 

ノっノ ノん ^SCREEN? / 





総合 68 点 



キャラクタ の^を 描き わ 
けて いるで おじ やる けど、 
ただ 2 人力、' 並んで いる だけ 
ではなくて モンスター を 出 
したり 工夫して みょう。 @ 




紘ロ 65；771 



°MT)-X き な 女 (7>^ だけ と 、 

かわいく 描け ている でお じ 

やる。 ハ' ック <7« 里も^ [虫特 
の もの 力、' あって 見て いて 楽 

しいで おじ やる。 ® 



• I • I • I )>"自然カし番./」&1?県っ度遞台（2 • 3 • 2 • 2 • I )「份 育 j ^阜県 
リ「 トリミング 」大隨 '福 山ィ織 （I • I • I • I • 2) 「酒場 j^l 県り II 顺作 （3 
) r MASKj 岡山県 • Ze8 2 (3 • 2 • 3 • I • I ) 



ンクの 世 

1^ はくわ からない マロ 
もうす こしち がう 視 きで グ 
ラフ ィ ックを 描いて みると 
総合 62 点 いいと'^ マ 口。 ® 

R0M( I • 2 • 2 • I • I ) 「そうだ 」 

• 3 • 3 • 3)「ェメ ドラの 戦士た 101 




おしかった 人た ち 



長野県 • 瓦屋 竹 左 衛門 空 を 見る 気持ち CsS; ノ E おお ずィ 






mm おしく も 恐竜の 夕 マゴを 
のがした 「空 を 見る 気持ち」 につ 
いて みんなの 意見が 聞 さたいで 
おじ やる。 

こんどる 車 （ミニ） と 人物 は 動 
かないん だけど、 背景が じょじ 
よに 変わって いくんだ よね。 
ァ ニイ./ よく 見る と 車の 色 も 
すこしずつ 変わって いる。 

ファンキー K 静かな 作品 だつ 





たから ォレ さま はたい くっしち 
まつ たぜい。 

こんどる たしかに、 背景 を 描 
きかえる ために ディ スクを 読み 
にいく の は 残念 だね。 その あた 
り の 技術 もみが いて ほしかった。 
のぐ りろ グラフィック 的に は 
細かい ところに も 気 を 配って あ 
る じょ〜 ん。 夜になる と 2 人が 
くっつ くんだ ち〜 ん。 



全員 え、 どこ どこ 7 あ〜、 
本当 だ。 やらし 一な 一。 

ディスク に関する ご注意 

今月の ィぉ录 ディ スクに は 糸^ g^n の 
「空 を 見る 鉗 寺ち j が 入って います。 使 

し、 方 は I 18 ページ 蓬 をお 読みになる 
力、、 ディスク のす 詠に したがつ てくだ 
さい,」 また、 この 作^ a は パナソ ニック 
システム ディ スクて 1 売み こむ ことが で 
きます。 



東京都 • 真田 十三 愛の 不条理 ( SCREEN5 4 分の 1 画面 サイズ ) 






の 車 好きな ところ 力 f 
直に 描かれて いて とても 好 
惑の 持てる 作品 だ マロ。 グ 
ラフィック 的に も 背景まで 

よく 描かれて いて、 イラスト として 送 
られて も ~H>4^ 用に なった と 思う マロ。 た 
だ、 どうせなら 車の 上に 乗って いる 2 人の 
人物の'！:、 境 を もっと 薪 見しても よかった と 
思う マロ。 「演出が 足 り ない な〜」 なんて 思 
つてし まった ぞょ。 ® 





最初の 女の子の 表 ほから コ 
ワイ 言 舌 を 想像して しまった 
でお じ やる が、 けっこう 力 
ヮ イイ 話だった マロ。 後半、 
話が よく わからなくなる でお じ やる。 前半 
は 女の ， こま 力、 い きを 中心に よ く でき 

ていたで おじ やる から、 本当に^ r 、ぞ よ。 
という わけで、 誌面に" 前半歸 だけ を 載 
せた というわけだ マロ。 本当 はこの 作品 も 
ディスク に 入れた かつ たでお じ やる '… • '：痺 
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r おそろい j 鳥取県' 猪口 亮 （2 • 2 • 2 • I • I ) 『小人 」 鳥取県' お 里 様 （2 • 2 • 2 • I 
ん でし た) 翻 吃鄉 門 (觀 'き 乡 '魅力' 演出 • 技術） 「あなた も 当たって みます？ .fl 



' I )☆「 バス停 jlfP] 県' しらきり （ディスク 不良の ため ロードで きませ 
： 県 • ATAGO(l • I • 2 • I • 2) 「きえる 球 j^i 岡 県 'Uo(l • 2 • 2 • 





CG 講鏖 



まず は マウス * 買おう/ 



今月から 「CG 講座」 の はじま 
りで おじ やる。 最近、 「CG を 描 
く に はどう したら いいです 
か r ？」 という 内容のお 便り をた 
くさん いただいて いるので おじ 
やる。 そこで 『グラフ サ ウルス 
Ve「2.0j を 使い、 実践 を まじえ 
て わかりやすく 楽しい CG の 描 
き 方 を 紹介して いくで おじ やる。 



期待して たもれ。 

今回 は 1 回目で おじ やる ので、 
グラフィック を 描く ために あつ 
たら 便利な 道具の あれこれ を紹 
介す る マロ。 かならず 必要と い 
うわけ ではないで おじ やる から、 
自分に 必要な 道具 だけ を そろえ 
れ ばいい マロ。 でも、 やっぱり 
マウス だけ は ほしい マロ。 



物 

雜^ &ちち 5、 



ゲ？> ッゥ、 ンィし 



ミニ や 一 
ム乂 ii 

マ^ス AfV/J， 
1 5V»fQ〜 ^ooo^i 




3 ウスと マウス パッド ク ラフて ッ ク! V — )レ 



グラフィック を 描く ときの ペン 
がわり が マウスで おじ やる。 マ 
ウスに は カウント 数と いう もの 

があって、 こ (7){ 直 力、' 大きい ほど、 
マウス カー ソ ルか '画 面で 素早 く 
動く でお じ やる。 マロのお すす 
め は 200 カウントで おじ やる。 
また、 マウスの すべり をよ くす 
るの 力、' マウス パッ ドて' おじ やる。 
マウスの 下敷き だ マロ。 マウ ズ 
パッ ドを 使う カ传 わない か は 好 
みの 問題 だと 思う マロ。 



グラフィック ツール は 機 匿に よ 
つ て は 本体に 付属 してく る でお 
じ やる。 もちろん 付属 ツールで 
も ~il りの こと はでき る でお じ 
やる 力、"、 より 多くの 機能 を 持つ 
グラフィック ツールが ほしい マ 
口。 そんな 市販の ツールの なか 
では、 やっぱり 『グラフ サ ウルス 
Ver.2.0』 がいちばん マロ。 ルー 
^^能 は 定評 ある ぞょ。 お金に 
余裕が あれば ぜひ 購入 して ほし 
い マロ （ちょっと 宣伝)。 



RGB モニター 

グラフィック を 描く ときに 大切 

な こと は、 色 (7)^ い 方で おじ や 
る。 でも、 画の 表 励 <RF 入力 
や ビデオ 入力 だ と fe^' に じ んで、 
本来の ^'わからな くな つてし 
まう ので 困る でお じ やる。 こん 
なと きに、 色のに じみの すくな 
い RGB 入力 方式の モニターが 
あれば 楽に な る こと 間違いな し 
でお じ やる が、 値段が 高くて 気 
軽に 購入で き ない こ と も 確かで 
おじ やる。 




グラフィック をう まく 描きたい 
と 思ったら、 まず は 資料 を 集め 
てお く といいで おじ やる。 絵画 
なん 力、 の:^ 的な 本で はな く 、 
雑誌 で W だ マロ。 広告な 
んか でもい いでお じ やるな。 女 
の 子 を 描く に は ファッション 雑 
1^^ 'いちばん になる でお じ 
やる。 はじめは 資 *%7) 写真な リ 
絵な り を そのまま 描いて 練習 を 
すると、 構図 や 色 使いの 勉強に 
なって よいと 思う ぞょ。 



明日の CG コンテスト を考 



枥麿 9 月 号で 新しい 部門の アイ 
デァを 募集した マロ。 今回 は 読者 
の 考えた 部門 を 紹介す るぞ よ。 
こんどる いちばん 多かった のか'' 
^部門、 たとえば こんなの …… 
「テ 一 マ 別 部門 というの はどう で 
しょ。 12 月の テーマ は 美少女、 1 
月 は 筋肉 …… そのほか にも メカ や 



粉 里なん て ゆうの もい いと 思い ま 
す。 （神奈川県 飯 野理恵 子）」 
のぐ りろ 糊 里が テーマ なんて か 

わし、 し、 ち 〜 に。 

ァ ニイ./ ■ 絵 部門と いうの も 
あ つ た そ"。 「有名人な どの 似顔絵 を 
募集す る。 （香川県 橫井 達)」 
ファンキー K …… 西 田 ひかるち 



やん の 似顔絵が 見たい。 
梅 麿 う〜 ん、 じゃあ 実験的に 「西 
田 ひかるち や んの 似顔絵」 を 募集 
してみ るで おじ やる。 10 月 31 日必 
着で 81 ページの あて 先に CG コン 
テス ト 「西 田 ひかる」 係まで 送つ 
て ほしい マロ。 優秀 者に は 1 万円 
以内の ゲーム プレゼント だ マロ。 
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塾長: よつ ちゃん 





1 , 








付 錄 
ティ スク 


->K IIB の 

「スーパー 付 » ティ スクの 使い方」 ^照 



ディスク 付きの 10 月 号と、 フランス 旅 

行中の 友達からの 絵葉書が 届く。 ライ 
ブ 用に キーボード を 交換、 デ ニーズで 
写真 撮影の 打合せの あと 編集部に 赴く。 



1 規定 部門 


お 題 は 「私の 好きな もの」 


チカラ コ ブル * 國 福島県 'ABUSAN(16 歲） 




ABUSAN クン （M)、 これ はシュ ワルツ 
：ネッ ガーです ね。 振り付け は ラッキー 池 田 
だった そうで、 打ち合わせの 状況 を 想像す る 
と 不思議。 やかん を 持つ 
て ポーズ を 取れと いわれ 
ちゃ あ、 シュヮ ちゃん も 
当惑した ことでしょう。 

a - - そうか、 こ 一 ゆ 一の が 好 

がよく 見る と 形が ヘン だ きな 人 もい るんだ な。 

1 ONSTOPGOSUB3:STOPON :CO し OR1 . 14. 14:SCREE 
N5:P=3.14:A=120:B=100:CIRCLE(A.B).30.1., 

.25»P:CIRCLE(A,B) .30. 1 . • 75**P ， 2 祷 P r し INE ( 8 , 
78) - （ 141 ,79) , 1 : DRAWBM1 00 ,78U1 5R41 D16" : L 

INE( 1 10.61 ) - （ 130 .65 ) ， 1 ，BF 

2 LINE(76,86)_(90，103)rLINE(80,86)_(90，9 
3) : LINE (76,86) - （80, 86) ： FORI = 0TO2500 : NEXT 
: PAINK 120 . 1 00 ) , 1 0 , 1 : PAINT(89,98) . 1 0 , ] :G 
0T02 

I SCREEN1 :KEYOFF:LOCATE10, 10:PRINT" チカラ コ 



自由 部門 



「今月の 1 本」 と 合わせて、 藤 井 石材 店 は 5 
本 も 採用され ている。 しかし、 これ は 作品の 
出来が よいので しかたない。 これでい いの だ 
と 断言して いるう ちに、 称号 はズ ドラス 卜ビ 
一 チェ 再 見 イン シャ ラー ァゥフ ヴィー ダーゼ 
ーェン さよならと 進化した。 

『うま そー厶 フフ ザ』 は H だ。 鼻血 を 流して 
いる この 顔 は、 塾長の 自画像に そっくり。 

「記お く 術」、 大胆に 原画の 耳鼻 を カツ 卜し 
頭の 中心から 発せられる 電波の ような 雷の よ 
うな もの を 強調した のが グッ ド。 

「磁力線」 も 『八 レー 彗星」 も、 ともに RUN 
してから 表示され るまでに 少し 時間が かかる 
けど、 モアレ を 利用して 見事な 絵 を 見せて く 
れ ます。 こういった 科学 物 （7) に 強いの もズ 
ドラス 卜 ビー チェ〜 クンの 特徴 だ。 




今月の 1 本 



地球 



■ 岡山県 • ズ ドラス 卜 ビー チェ 再 見 イン シャ ラー 
ァゥフ ヴィー ダーゼ 一ェン さよなら 藤 井 石材 店 (14 歲） 



まず、 リス 卜 1 を 走らせる と、 回転す る 地 
球の CG デ 一夕 を ファイル 名 「EARTH」 と 
して ディスクに 作る。 それ 以降 は、 リス 卜ョ 
を 実行 すれば、 ああ 美しい、 宇宙に 浮か ふ、 地 
球が くるり くるりと 回る。 究極の 名作。 




O 下の ¥11 のよ う に スムーズに 回転す る 地 跟 力一 ソル キー 
の 上 を 押す と! する スピード 力 Si く、 下 を 押す と 速くなる 



' ？, COLOR 1 0 .0.1 :SCREEN5 :SETPAGE1 , 1 :CLS ： し I 
NE(0.0)-(59»29) ,4,BF: DRAWC1 0BM1 0 , 1 0 し 2E3 
R2G3R3E9R20F1 1G3R5D1 3H1 0R4H7U4H4G1 0L5G3H 
3D16H5U5 し 5U5R7H3BM24 . 20D4F2U2R3D2E2U3G 1 し 
3H2" :PAINT(20 .5) 

： 、, PA I NT (25, 23) : COPY ( 0 , 0 ) - ( 40 , 29 ) . 1T0( 55 
.0) . 1 :X = 57 

30 FORN=0TO6 ： FORM=0TO7 : X=X-1 :A»1 : FORI=0T 
014: A=A*1 . 25:COPY(X+16-A.0)-(X+16-A.29) , 
1T0(15-I .30) - 1 :C0PY(X+14+A.B)-(X+14+A,29 
) . 1T0( 15+1 .30) ， 1 :NEXT 

" RESTORE50 : FOR I = 1 T029 : RE ADA : R= 1 5/ A : T = B 
： A=A-1 : FORS=0TOA: T=T+R : PSET( U-S.60+I ) -P 
OINT(15-T.I+30):PSET(15+S.60+I).POINT(15 
+T, 1+30) :NEXTS. I :COPY(fl,60)-(30.90) ， 1T0( 
M»30.N»30) ,2 

50 NEXTM,N:SETPAGE ,2:BSAVE"*EARTH— ,&H0,&H 
76A0.S:DATA3.6.7,9.10.11 .11.12.13.13.13. 



邝 COLOR. 1 :SCREEN5:SETPAGE.1 : BL OAD" EARTH 

".S:SETPAGE»B:FORI=0TO100:PSET(RND(1)*25 

6.RND(1)#212).RND(1)*14+2:NEXT 

20 FORN = 0TO6 : FORM = 0TO7 : COPY ( M»30 .N*30 ) - ( 

M*30 + 29,N*30 + 29) , 1 TO ( 1 1 0 , 80 ) , 0 : S = ST ICK ( 0 

) : IFS=1THENB=B+10ELSEIFS=5THENB=B-10: IFB 

=0THENB=1 

it" FORH = 0TOB:NEXTH.M,N :GOTO20 



うま 孑 一/、" 7"7 着 * 瞓山県 'ズ ドラス トビ-チェ 
つまで ムノノ 零 51 5 〜藤 井 石材 店 (14 歲） 




1 ^ C0L0R15.9.9 



20 CIRCLE ( 
ORI=0TO10:COPY( 
， 1 :COPY(0 , 



200 :NEXTJ , 
30 SETPAGE 



o 男 は みんなし よ 一がない。 運 
命と して あきらめる しかない 

:SCREENf に SETPAGE ， 1 :CLS :(:IR 
， ， ， .7:PAINT( 10.10) ，0:CIRC し 
， .7:PAINT(30 - 1(3) .0:LINE(0. 
. BF 

5 ) , 1 , 1 ： CIRC し E( 35, 25) , 1 . 1 ： F 
+ 4« . 30 ) ， 1TO(0.40) 
0(0,401 , 1 ,TPSET:C 
00.80) . 0 ： FORJ=0TO 



:FORI=0TO15:PSET( 1 19,95+( IMO 
121 ,95+1 ) -8:FORJ=0TO30:NEXT: 
NEXT:FORI=0TO4:CIRCLE( 1 10.93-1) .5,9:CIRC 
LE ( 1 30 .93-1 ) .5.9:NEXT 
40 6OTO40 



記お く 術 * 



國 岡山県 'ズ ドラス 卜 ビー チェ 

〜藤并 石材 店 (14 歲） 



邝 COLOR15.0.0:SCREEN5 

20 CIRCLE (128.73) » 43 . 8 ： PAINT ( 1 28 . 70 ) .8:C 
IRCLE( 128.80) .45,11 .2.9. .3, . 5 : C I RCL E ( 1 28 
.90) ,83.1 1 ,3. .1 ,1 .8:PA INK 128.150) ,11 :F0 
RI=0TO1 : CIRCLE (108+ 1*40, 110) ，15，1,，，.5:N 
EXT 

30 LINE(90,105)-(170,1 15) ,11 , BF : DRAWC1 B 
M118,155E5R10F5" 

40 FORI=0TO4:X( I )=128:FORJ=0TO4:CIRCLE(1 
28.73) .J#5+I .15-1 :NEXTJ , I :LINE( 118. 150)- 
(138.155) .1 1 .BF: DRAWC1 BM1 1 8 . 1 53R20BM 1 28 



50 FORI=73TO0STEP-3: FORJ=0TO4:X( J ) =X( J )+ 
RND( 1 )*»6-4:LINE-(X( J) . I ) . 1 5 : NEXT : SETAD JU 
ST(RND( 1 )*9-4,RND( 1 ) 祷 9 - 4) :NEXT 
60 GOTO60 



磁力線 ** 



國 岡山県' ス ドラス 卜 ビー チェ 

〜藤 井 石材 店 (14 歲） 




COLOR 1 , 15.15:SCREEN5:SETPAGE.2:CLS:SE 
TPAGE . 1 :CLS:A=. 1 : FORI =0TO80STEP3 ： A=A»1 . 1 
:CIRCLE(128.106) , I … ， A : NEXT 
20 FORI = 0TO92STEP8: LINE (1,0) - （92 - I, 212): 
LINE (164+1 ，0) - （256-1 ,212) :NEXT 
30 FORI=8TO204STEP8:LINE (0 . I )-(46, 106) :L 
INE (256. I )-(210.106) :NEXT 

4t? FORI=0TO256:A = RNO( 1 ) #6: COPY ( I . A) - ( I .A 
+206) , 1T0( I ,0) . 2:NEXT:FORI=0TO212:A=RND( 
1 )*6:C0PY( A. I ) - ( A + 250 , I ) .2T0( 0 , I ) . 1 :NEXT 
50 LINE(40，98H125，110> ,8，BF: し INE(126，<5 
8) - （210, 110) .4,BF:SETPAGE1 
6t) GOTO 60 



八し ーォ i \m±± ■ 岡山県' ズ ドラス トビ-チェ 

八レ 9 し、 至 5 ^ 〜藤 井 石材 店 巾 歲） 




10 COLOR15，0 ,0:SCREEN5:SETPAGE1 . 1 :CLS ： F0 
RI=0TO212:X=RND( 1 ) *450 : F0RK=3T01 0 ： L INE ( X 
/K. I ) - (0. I ) , K :NEXTK , I 

2U F0RI=BT07:C0L0R= (1+3, I . I .7) :NEXT:SETP 
AGE2. 2 : CLS: FORI = 1TO60STEP2: CIRCLE (74+ 1*2 
， 106), 1*2， 11，，， 1/60 ： NEXT: SETPAGE0 . 0 ： FORI 
=70TO256:COPY( I .0)-( I .200) ,2T0(I,RN0(1 
5 ) ， 3 :NEXT 

30 FORI = 1 TO200 : COPY (70 ， I ) - （256， I ) ,3TO(70 
+ RND( 1 )»5.I) .0:NEXT:CIRCLE(80,106) .3.15: 
PAINK80 . 106) :DEFINTA-Z 

40 X=RND( 1 )*206:COPY(0,X)-(150.X+6) , 1T0( 
80 . 1 03) » 0:SETADJUST(RND( 1 )#5.RND( 1 )»5 ) :C 
0 し 0R=m ，RND(1 )«7,RND(1 )*»7,RND(1 )«7) :G0T 



Q ヒ ビビ、 と- _IS の電 

波 を 発信 「あふれる よ 

うに 思い出す」 そうだ 



104 



「 A V フォーラム」 への 投稿 募集 中 / 応募 要項 は 81 ページ (規定 部門のお 題 は 右べ- ジ 欄外) 



J- 



ミこの コーナ一 の 掲載 プログラム は、 無 印=£23ゅ A M 8 KUJL)ES32/2+ 用、 * =CS32/2+( V R A M64 KJ^LL) 用、 
- * = C2j2/2+(V R A MI28K) 用、 * * * = CS32+ 專 用です 



ランプ ネ 國 静岡県 • 鈴 木雅博 (16 歳） 

ラーん、 赤と 茶色の 光の 感じが 良いです、 
鈴 木雅博 クン （MS) の 『ランプ』。 プログラム 
はどうって ことない けど、 作品の 格調 は 高い 
な あ。 色の 選択が うまくいって います。 

そういえば、 夏に 山の 民宿に 行って、 明か 
9ガ ; 暗い のに 味 をし めてから、 このごろ 夜 は 
蠟燭を 使ったり して 闇 を 楽しんで いる。 明か 
りが 暗い と、 音 も 小さい ほうが 快適。 ラジカ 
セで アルメニアの 民謡 を 聴いて います。 




o 油が きれ かけて いる。 莫っ喑 になつ ちゃい そうな 山の 夜 だ 



10 DEFINTA-Z:DEFFNR(R)=INT(RND( 1 )*R) :SCR 

EEN5:FORI=2TO10:COLOR=( I ,0.0,0) :NEXT:FOR 

1 =1 T06: CIRCLE ( 127. 1 06) . I»16. 1 ： PAINK 127, 

105 + I*»16).I + 1.1:NEXT:PAINT(0.0).8.1 :FORI 

=1T02:CIRCLE(127. 106) » 1*16. 10:NEXT 

20 DRAWC1 0BM1 10, 1 33G23R80H25BM87 . 1 56D38 

R80U38BM120,42M53,74R148M134,42L14":CIRC 

し E( 127,26) , 15.9:FORI=0TO3:READA:PAINT( 12 

7, A) ,9, 10:NEXT:DATA43.75 . 155. 157 

30 FORI=0TO7: A=I : GOSUB50 : NEXT : R=RND( -TIM 

40 A=FNR(5)+3:GOSUB50:6OTO4 0 

50 B=A*2:C0L0R=(9,B.B,B) ： FOR J =2T08 : COLOR 

= ( J . A . 0 . 0 ) : A = A- 1 : A = A*»- ( A>0 ) : NEXT : RETURN 



つむじな し 男 * ■ 東京都' 大家の ケン ちゃん (15 歲） 

おお、 この 太い 眉と 地味な 目 は、 となりの 
テク ノ ポリ スの 若き 副 編集長に そつ く り だ。 
つむじがない ので 髪が まっすぐに 伸びる、 と 
いう ことから、 カーソルの 上下で 髪が 伸びた 

り 縮んだり する 大家の ケン ちゃん （M) の 作品。 
こんな やつい ね 一よ。 1 年に 1 回、 夏になる 
と 丸坊主に する、 隣の 若き 副 編 レスラーの 青 
春に 思い を馳 せる のであった。 




Ox の 皆さん も、 カーソル キーの 下です つきり 坊 ±M に …… 



10 COLOR 1 , 15. 15 :SCREEN5:CLS: CIRCLE (127, 1 
20) ,20: LINE (127, 140) -(127. 180) ： FORI =0TO1 
:F0RJ=-1T01STEP2:LINE (127， 1 40+ I #40 ) -STEP 
(お 20 ,10) : LINE - STEP ( ( 1 -I )*4*J*-1 , 1 5+1*5) 
:NEXTJ , I : FORI=0TO1 :CIRC し E( 1 12+1*30. 1 68 ) . 

20 し INE(107+I 祷 40，210)_STEP(7w(lw2_1 ) ,0) ： 
NEXT:FORI=2TO14:COLOR=(I,0,0,0) :NEXT:DEF 
FNA(A)=INT(A+.5) : A=1 

30 FORI=0TO1 : J=I*2-1 :FORK=0TO2:LINE(123+ 
1*8.1 17+K-( K=2)*3) -STEP (J* 10,0) :NEXT:PSE 
T( 1 18+1*18, 123) :NEXT 

40 P = 3. 1415926536#: F0RI=3eiT01 50STEP6 = A=1 
-A:X=COS(P*I/180) :Y=-SIN(P*I/180) ： FORJ=0 
T012:K=J*5+21 :L=K+4:LINE( 127+FNA(X*K) ,12 
0+FNA( Y*K) ) 一 （127+FNA(Xw し） ， 1 20+FNA ( し））， 
J+2+A:NEXTJ ， I 
50 C=14 

60 S=STICK(0) :C=C+ (S=5ANDC>1 ) - (S=1 ANDC< 1 
4) :COLOR=(C，0,0，0) :COLOR= (C+1 .7,7.7) :GQT 
060 



ライ 卜 サーベル 圍 岡山県' 木 村大輔 (ほ 歲） 



木 村大輔 クン （M) の 『ライ 卜 サーベル』 は、 
スペース キー を 押す と 「ブー ン」 という 音と と 
もに 緑の 光の 刃が 伸びる。 スターウォーズな 
の だ。 

そうそう、 この 前、 ビデオで 黒 沢 明 監督の 
「隠し 砦の 三 悪人 J を 見たら、 スターウォーズ 
I の 凸凹 ロボ ッ卜 • コンビに そっくりだった 
のでび つくり。 な 一んだ、 ここに ネ 夕が あつ 
たの だね。. 昔の 黒 沢 作品の 娯楽 度が 高い のに 
も 目から 鱗が 落ちます。 




o フー ンと 伸びる ライ トサー ベル。 ダース ヴ エーダー を 倒せ 



1 C0L0R15.1 .1 :SCREEN2 

2 し INE( 123, 132) - （127, 136) ,14, BF: LINE (124 
. 138) - ( 126. 179) . 14. BF ： FORT=0TO1 ： T--STRIG 
( 0 ) :NEXT 

3 FORI=85TO205STEP1 5 ： A = 200 ： A = A-I ： LINE ( 12 
4,A)-(126,A+15) . 3.BF :SOUND7,234:SOUND5 .2 
39: SOI 漏 10, 15:NEXT:SOUNOI0»0 

4 FORS = 0TO1 :S = -STRIG(0) : NEXT : FORE = 0TO1 20 
STEP1 0 : LINE ( 124 , E ) - ( 126.E+10 ) . 1 . BF :NEXT: 
G0T02 



人生 * 



國 埼玉県 リス ユー フラ テス 

ナイル イン ダス GAN*P(16 歲） 



最後 は、 つらく 悲しい GAN*P の 作品 (称 
号に イン ダス を 追加） でしめ くくろう。 「人生 
は 終わりな さ 階段 をた だ ひたすら 登る が 如 
し」、 家康も 泣き出し そうな メッセージ、 見方 
によって、 止まって いるよう にも、 階段 を 後 
ろ 向きに 下りて いるよう にも 見える のが ミソ。 
だんだん テンポが 速くな つて いくのが 脅迫的 
ですな あ。 




O 人が 入が 人が、 ただただ 連な り 登って いく 画一的 人生 

10 C0L0R14. 1 ,1 ： SCREENS, 1 ： S0UND7 , 49 ： P = 0 ： 
= 200 

20 P$(0) =STRING$(2.24)+CHR$(8) +CHR$(24) 
CHR$(8WCHR$(24J+STRING$(2.20) :P$( 1 

0h"+CHR$( 144) +STRING$(2. 16) 
30 FORS=0TO31 : PUTSPRITES . ( S*8-4 , S«5+ 1 1 ) 



40 SPRITE$(0)=P 
00C32" : FOR し =1 丁。 
OTO40 



i(P) :SOUND6.P*30:PLAY W 
:NEXT:P=1-P:F=F+(F>50 



【^寺 典】 採用^ i: 員に 掲 Dtl 志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 I 采 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS)C MSXt MSXtR と 5 
别 皆で 昇 1 「MSX」 舰 者に は M ファン 激テレ 力、 「MSXtR」 誠 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与。 【その後】 あと は 塾:^ 0 思いのまま。 高 

い 称号 を 持つ ^ ほど、 どんな 二と になる 力、、 予測 もつ きません： 




射撃 * 國 兵庫県. 健郎太 （14 歲) 



わかりやすい 作品です。 射的の 的が 表示 さ 
れた ところで、 カーソル キー を 押す と 鉄砲 
(7) の 玉 を 発射、 弾痕が 的に 付く。 何 点のと 
ころ を 貫く か は ランダム なので、 友達と 5 回 
射撃の 合計で 高 得点 を 競ろ など も 可。 健郎太 
クン （MS)、 シンプル &ス 卜 レー 卜で 良いで 
すね。 次 は ロビン フッド かな。 




O パン パン パン、 と攀 つた 結果 は 右の よ う になり ま した 



1 CO し OR 巧， 15， 1 :SCREEN5 , 1 ： 0PEN"GRP ： "AS#1 ： 
FORI-0TO7:READA$: B$=Bi+CHR$( VA し （ "&H"+A$) 
) :NEXT:SPRITE$(0)=B$: DATA00 . 48 » 38 . FE 

2 FORI=0TO4:CIRCLE( 128.106) »1 00-1*24. 8:N 
EXT:C0L0R1 , 15: FORI =I3T03: PRESET (30 + 1*24， 1 
06)，15:PRINT#1,HID$「'10;5ia5080"，Iw2+1,2): 
NEXTrPRESET( 120， 1 12) , 15:PRINT#1 ,"100" :PA 
INT(0.0) , 1 »8:R = RND( -TIME) ： DATA3C . 3C . 3A , 4 
0 

3 IFSTRIG(0)< >0THEN4ELSE3 

4 S0UND6 . 15 :S0UND7.7:S0UND8. 16:S0UND12.9 
0:SOUND13» 1 : PUTSPRITEK . (RND( 1 )h150+50.RN 
D( 1 )*1 10 + 50) . 1 . 0:FORI = 0TO300:NEXT: IFK = 31 
THEN 麵 ELSEK=K+1 :G0T03 



おちて いく 星ネ 國 山形県' 岩浪弘 (14 歲） 

これ は 『八 レー 彗星 j と 似て いるんだ けど や 
つばり きれいな ので、 あえて 採用した。 岩波 
クン （M)、 大気との 摩擦で 燃えて いく 星の ち 
らっ さが 素敵です。 隕石 は 毎年 かなりの 数 地 
球に 落ちて くるんだ けど、 その 大半が 地上に 
到達す る 以前に 燃えて なくなって しま うら し 
いです。 名ち 知らぬ 遠 さ 星より。 



-5 

1 COLOR, 1 . 1 :SCREEN5» 1 :SPRITE$( 0) ="ynht)x" 
:SFTPAGE . 1 :CLS : FOR I =2T08 : C0L0R= ( I, ト1 , I - 
1.0) : FORJ = 0TO20 :X = RND( 1 ) * 1 2 : PSET ( X , I * 1 0 + 
J-20) . I :NEXTJ , I : SETPAGE . 0 : C0L0R= (15.7.5. 
2) :PUTSPRITE0 . ( 120 .91 ) ,15 

2 FORI=10TO0STEP- 1 . 6 : COP Y ( 0 . 0 ) - ( 12.70) , 1 
T0( 120. 1+20) :NEXT:G0T02 



未来の 自動 ドア 國 青森県 -R.S.O.(16 歳） 

I 

これの どこが いいんだ 的な 視線 を 浴びつつ 
も、 やっぱり 想像力 を かき 立てる 音 だけの 作 
品 も 大切、 R.S.O. クン （M) の 未来の 自動 ドア 
の 音 を 聞いて 鉄腕 ァ卜厶 を 想像した 塾長 は、 
即決で サイ ョ 一した ので ある。 プログラムが 
超 短 いのもた まらん。 

1 FORI = 0TO99:SOUND8. 1 5 ： SOUND0 . (3 ： S0UN08 . 0 
:NEXT 



の ★ 題 



2 月 号のお 題 「それ は 先生」 うちの 親父 は 高； 8g だった の だが、 正月に^^：^で飲む" 1 的に 飲む。 I 年分の^ かしい 出 i が、 ほとんど 正 CS. に 起きて しまう。 そうい、 i¥ 私に 目？； れた 先生た ち は、 「そ 

んな ことい つても、 こないだ 酔つ ばらって うちの ガラス戸 壤 したじ やない か」 とかい われたくない ので、 私 は 学校で は 楽 させても らいました。 ま、 そういう わけで、 <s.2^ 生た ちの 生 能 ¥^rag 化して 投稿して いただきたい。 

嫌い.；^ 生の 「ここが ィャ」 という ポイント. sag にす る も 可 かっての 眷曰 子さん の タヮシ 状の ヘア I スタイル を ビジュアル jus する の は 並、 「〇〇 先生、 大好き」 とかいう の は 不可で ある。 しめ 切り は 約 =月85° 




Heroes of the Lance deve.oped by U.S.Go.d Ltd.a^St.te^c^a.ons.lnc. ^ R ^^^^^ 
4AC ヒーロー 才ブ ランス は U.S. ゴールド 社お よび SSI 社に よって！^ されました。 な 1 K^^c ス上ト ^ タ アン トト |コて ズ. AD&D. ドラゴン ラ>ス および TSR ロゴ は 
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ヒー 口- ォ》 ランス 

テーブル 卜ーク R PG で 有名な あの ADSD が、 
アクション RPG となって MSX に 初見 参 だ/ 



媒 体 1 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


内蔵 SRAM 


価 格 


7,500 円 





p 正統派 RPG の シナリオと アクション ゲームの 合体 メ 



みんな は テーブル i ^一 ク RP 
G という もの を 知っている だろ 
ろか 7 名前ぐ らい は 聞いた こ 
とが あると 思ラん だけれ ど、 ボ 
ード ゲームの ょラに サイコロな 
んかを 使って、 ゲーム マスター 
と 呼ばれる 人 を 中心に 数人で プ 
レイす る ゲームな の だ。 そのな 



ダン ジョン ズ S ドラゴン ズ)』 と 
いうの があって、 この 「ヒー 口 
一' ォブ 'ランス」 は その 『ADS 
□』 を パソコン ゲーム 化した も 
のな の だ。 この ゲームの シナリ 
ォは 『ドラゴン ランス 戦記 (富士 
見 文庫)』 の 第 1 巻の クライ マツ 
クスを 元にして いて、 夕 ィ卜ル 
も それにち なんでい るんだ。 も 



ともと 『ADSD』 の 世界 を 小説 
化した もの だから、 先に 読んで 
おくと ゲームに のめりこめる ぞ。 
さて、 じつは この ゲーム 「いわ 
ゆる RPG」 ではない。 ァ クシ ョ 
ン ゲームに 闩 PG っぽい 背景 を 
持たせた ような 感じで、 プレイ 
ヤー は 文字通り 『ADSD』 の 世 
界を 走り まわる の だ。 




Werner 




かに 『ADSD (アドバンス 卜 • 

白 分の 操る キャラクタの 基本 操作 を 覚えて おこ ラ 



"，フ 

o こ れがォ ― ブニ ン グ 画面 だ。 最初の コ -' 
ン ドで 飛ばす こと もで きる 



この ゲーム は アクション RP 
G だから 当然 キャラクタの 操作 
が 大事な 要素と なる。 走ったり、 
ジャンプしたり する の は 基本 だ 
が、 いちばん 肝心な の は 戦闘 だ。 



曰 頃から 武器 や 魔法 を 十分に 使 
いこな せなければ 話に ならない。 
あとで 説明す るけ ど、 モンス 夕 
一によ つて 操作す る キャラ を 変 
える ことち あるん に。 



ァ ク シ ョ ン 



クシ ヨン を^に して ザク • ッァ 
口 スの の 内部 を 冒険 して ゆく。 
プレイヤーの 操作す る ヒーロー 達 なかなか リ アルな 動き を 見せて く 
は步 く、 走る、 8^"、 の 3 つの ァ れ るぞ。 



マジック 

驟^い の攻擎 と, の衝 去、 僧 
侶の 回復の 驟 去の 2 種類が あ り 、 
それぞれ の^、" なければ 使う こ と 
がで きない。 杖に は 魔力が 宿って 
いて 魔 去 を 使うた びに 魔力 を 消費 
していって しまう の だ。 




ジャ〜 ン プ # 

^ 永グ rT\^ 




お 去は靑 水晶の 杖 を 使え る キヤ 
£ にいれば 使える 



058^1$ いの 魔法^つ に は 1 度- 
ニューて 《 昌 える Si 去 を遒ん でお ぐ 



j 




^二 ュ — 

ヒーロー を iMv;;'、 アイテム を 取る、 
捨てる、 渡す、 セーブす る、 など 
のコ マン ドは メニュー ウィン ドウ 
を 開いて 操作す るの だ。 




« リンなら は 杖の 力 を 1 首 1 . 



ノ \ 卜 J レ 

戦闘に は 接近戦と、 射 職と が あ 
つて、 それぞれに 違った 武器 を 使 
う。 敵との 距 Si^ll® の 横 4 分の 

1 1U± あるかな いかで 判断され る 
ので、 状況によって 使い わけよう。 
ち なみに 衝去は 射 胃 用 だ。 




Ol^ifi^ をす るなら、 とりあえす 一 



：ース と 下 を 押す と し やが める。 
る 敵と 戰 うとき に^) だ 



O 離れて いる 敵に は!^：^ をつ ま く 使 

つて、 ダメージ を 受けない ようにす る 





o「 ヒーロー を 選ぶ」 で 操作す る キヤ フ 
を 換える とき は 二の 8 入の なかから 選ぶ 




i で 1 "とる j^ig ばなければ ならない。 け 
> 二 うめん どく さい 





^ を 

！ほも 〗 る 

え^ i み V, 

も^の ^し か 

r-a ラりラ ず ,0 フフ 7 ュ 

r t お t 「- わす スノ 




儸性豐 かな 8 人の キャラクタ すべて を 使いこなせ # 





夕ンサ ラス （夕 ニス） 




ゴールド ムーン 




体力 度 16 敏捷 度 16 
知識 度 12 耐久 度 12 
賢明 度 13 魅力 度 ほ 


驗 /mm 
ハーフ 'J ：ルフ 


^^»| 一 画 


1 体力 度 12 敏捷 度 14 
1 知識 度 12 耐久 度 12 
賢明 度 16 魅力 度 17 


mm /mm 
ケ= シュ族 /僧侶 




口 ングソ 一 ド + 2 /弓 




青 水晶の 杖 僧侶の Sli 去 




キャラ モン • マジェー レ 




リヴァ 


—ウィンド 




体力 度 1B 敏捷 度 11 
知識 度 12 耐久 度 17 
賢明 度 10 魅力 度 15 


難 /urn 
人間 /き 




体力 度 18 敏捷 度 16 
知識 度 13 耐久 度 13 
i 賢 明度 14 魅力 度 13 


難 /mm 
ケ= シュ族 /羊飼い 




ロング ソード /槍 




ロング ソード +2/ 弓 




レイス 卜 リン • マジェー レ 




夕 ッスル ホッフ • バー フッ卜 




体力 度】 0 敏捷 度 16 
知識 度 17 耐久 度 10 
賢明 度 14 魅力 度 10 


mm /mm 

人間 /應^ い 1 




体力 度 13 敏捷 度 16 
知識 度 9 耐久 度 14 
賢明 度 12 魅力 度 11 


難 /mm 

ケンダ 一族 /« 


杖 /i ^旅い の糜去 




msm /mmm 
フー ハ 'ック / ス リング 




スター 厶* ブライ 卜 ブレイド 




1 フリン 卜 • ファイア フォージ 




体力 度 17 敏捷 度 12 
知識 度 14 耐久 度 16 
賢明 度 1】 魅力 度 12 


驗 /mm 
人間 /m± 




体力 度 16 敏捷 度 10 
知識 度 7 耐久 度 18 
i 賢明 度 12 魅力 度 13 


赚 /mm 
丘 ドワーフ z 老教士 




鋭 棚 /mmm 
両雜ち 湖 /mmp^ 




ノく トルアックス /スロー イング アツ クス 



ザク • ッァ ロスの a» にはィ ベン 卜が いっぱいだ 



H 

S N 





O この シュート は 一方 iffi 了 だか 
ら、 むやみに 入らない ように 



O 全員の キズ をい 

治して くれる * みの;' 竜 



O なかには ジェム ゃポ— 
シー > /レド と 敵 も 



この ゲームで は 自分の オリ ジ 
ナル キャラ を 作る こと はでき な 

い。 最初から S 人の キャラが 用 

意され ていて、 その キャラ を 取 
つ 換え、 引つ 換えしながら 遺跡 
のなか を 探索して 行く の だ。 最 



初から 8 人 パーティ を 組んで い 
る わけ だ。 しかも、 経験 値もレ 
ベル アップ もない から 能力 値 は 
初期値の まま 変化し ない。 已人 
の キャラの 特徴 を 把握して いな 
ければ、 一歩 も 進めないだろう。 



あたりまえ のこと だが、 すん 
なりと 遺跡の 探索が できる わけ 
じ やない。 遺跡に はさま ざまな 
卜 ラップが あるし、 モンス 夕 一 
ち ゾロゾ 口 出て くる。 とさに は 
剣で、 ときには 魔法で と 臨機 応 
変に 切り換えなければ、 とても 
ク リアす る こと はでさない。 こ 
こで は 遺跡の なかの 代表的な し 
かけ を 載せて みた ぞ。 




o くれぐれも ジャンプ は tis に。 穴の 手前で はかな 
らず セーブす る 二と。 ためしに おれで みると '-… 




o こ れは 原作 を 知つ ている 人なら わかる と 

思う が、 lft<7) エレベーターな の だ。 が、 し 

かし、 な、 なんと 乗れな いんだ、 これが 



SK 然、 上から 石 

ちてき やが つた ぞ 




o®> 源 を 入れる と 能. S 

聞いて くるの だ 





J> 「届かない か あ」 o こうなる ともう 2 度 

じます まな、， ん だよ と 復活 はでき ない〃： 




bhaeWs 



コンパイル 

©082-263-6165 

10 月 25 曰 発売 予定 



媒 —体 | 
対応 機種 



VRAM 



C32/2 + 



128K 



あの 『テ 卜 U ス』 や 『コ ラムス』 タイプの ァ クシ ョ ン パズル ゲーム 『^よぶ よ』。 

随所に ほどこされた コンパイル 流の 味つけが、 なんとも おいしい ぞ。 



I セーブ 機能 



格 



ディスク 



6,800 円 




MISSION を 遂行す る 






基本 ルール 



落ちて く る ぶよぶよ をす ば やく タ 
テ、 ョコに 回転 させ、 おなじ 色の 
もの を 上下 左右 (ナナ メは ダメ） 

に 4 匹 以上つ なげて いく。 くっつ 
いた ぷょぷ よたち は 消え、 上の も 
のが 落下。 積み重なって、 出現 位 
置 をふさ ぐと ゲームオーバー だ。 



90 度ず つ 回転 




9 r 



-1- f3 



綠カ^ ST し 



へんてこりんな 名前 だけど ルール はかん たん 



つぎつぎ 降って くる クミの よ 
うな 物体 「ぷ よ^よ」 を、 くっつ 
けて は 消して いくとい ぅァ クシ 




ヨン パズル ゲーム。 誰に でも わ 
かるかん たんな ルールと、 楽し 
い キャラ や 音楽 は 最高で、 やみ 
つきに なること まちがい なし。 

ゲーム は 「ENDLESS、 
MISSION, 2 人 プレイ」 から、 
好きな モード を 選んで 遊べる よ 
うにな つてい る。 ゲーム 中に 出 
現す るお 助け キャラ や BGM、 
さらに 難易度まで 自由に 選択で 
きる というの もうれ しい ぞ。 
^^^^ は、 9 

1^7 



2 人 プレイ は 熱くなる ぜ/ 



『ぷ ょぷ よ』 のなかで、 いちば 

ん 燃える のが 2 人 プレイモード。 
この モードで は、 ある 一定の 得 
点 ごとに お 邪魔 キャラの 「透明 
ぷょ」 が 出現し、 対戦 相手 側に 落 
ちる。 こいつ は 単独で 消す こと 
がで きないた め、 ものすご くめ 
ん どうく さい。 透明^よ は、 と 
なり あつ た ぷょぷ よが 消えた と 



きのみ 一緒に 消える の だ。 いち 
どに とった 得点が 大きい ほどた 
くさん 落ちる ので、 一気に ぷょ 
ぷょを 消す ように 仕組む と 相手 
が 困って おもしろい ぞ。 微妙な 
かけひきに 熱くなる の だ。 




o- 



この MISSION モード は、 面 
ご と に それぞれ 違 つ た 条件が だ 
され、 それ をク リアす ると 次の 
面へ と 進める。 全部で 52 面 あり、 
先へ いくほど 難解に なって いく。 
セーブ 機能が あるので、 電源 を 
切っても 大丈夫 だぞ。 




o 横一 列で 6 匹, 



o いちし 



o まん 



O ちょうど 12 ぷょス ベースが ある, 讓.' 



¥t お. 9EX1 ^ 

ぁ缘 ダ夢 Ife^ 

お； " 

If —一 像ず 

'.• K ヌ-. 'え 

-" お nmm 

<ii/^ tV.^ f <*ニ 舞 ：- タ: 
-'' -'' く. や 1 度に 

'•• ；« けすべし 

%*l * < や ひ 多》 i 
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キミ だけに 愛« 



GAME テクノポリス 期待の 新作 は、 美少女 ソフ卜 
の 王道、 正統派 学園 モノ AVG だ/ どラ だつ〃 



GAME テクノポリス 

O03-3200-9834 
発売中 



媒 体 


|S) X3 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800 円 


^ —— . ― 一- ^ 



SF でも、 ファンタジー でもない。 理屈 ヌキの 美少女 ソフ 卜だガ 

システム 



ス! ^一 ヮ一 

先週、 ポク = 早 坂 秋 緒に ァネ 
キが できた。 それ は、 なんと ボ 
ク が片思 いして い た 先輩の 紺 野 
美沙 さんだつ たんだ。 とはいつ 
て も、 結婚式が 行われた だけで、 
入籍す るの は美沙 さんが 高校 を 
卒業して からにな つてい る （つ 
まり 婚約した つて ヮケ) 。その 式 

が 終わる と、 2 人 は 新婚旅行へ 
出発した。 ところが、 花嫁の 美 
沙 さんが ひとり だけ で 帰 つてき 
てし まったん だ。 ァ ニキ は 旅行 
先に 到着す るな り、 美沙 さん を 
残して、 どこかに 行って しまつ 
たらしい。 そんな こと をされ て 



て 1 場って きた 美 沙さ/ 




o スト一 リー は、 この g な 糸 MitZ) 、ら はじまる 
も、 自分 は 紺 野 家の 養女な ので、 
こ の 結婚 を 破棄で きな し 、 と美 沙 
さん はいう。 ァ ニキの 婚約者と 
はいえ、 美沙 さん は ポクの 片思 
いの 相手。 いまこ そ、 美沙 さん 
の 八 一 卜 を 射止める 最後の チヤ 
ンス つて わけなの だ〃 



この ゲーム は、 オーソドックスな 

コ マン ド激尺 式の AVG だ。 特殊な 
システム、 奇抜な イベント は、 い 
つ さいない。 その 分、 ストーリー 
はわ かりやす いし、 ゥに 熱中で き 
る 感じ だぞ / 












…― 





Ot 、つで も ポ ク だけ を 見て いて ほしい 



厶 1 / は タメよ 

この ゲームの 目的 はあくまで 
もヒ ロイ ン の美沙 さん を 射止め 
る こと だ。 とはいっても、 ゲー 
厶を 進行させる ために は ゥも大 
切な 要素に なって いる。 ここで 
気をつけな いといけ な いのは、 
ゥ はすべ て 合意の 上で なければ 
ならない とい ラ こと。 厶 リは禁 
物 だよ。 必ず 相手から 誘って く 
れ る八ズ だからね。 とくに、 美 
沙 さんの 入院した 病院で 知り合 

おしえて あげ 3, 

ゥには 麵 の 手順が あるん 
だけれ ど、 それ は、 ネ し 子 先 
生が バッチ リ 教えて くれる。 
ゲームに 登場す る 美少女た 
ち は、 その 攻略 手順 を 応用 
すれば ラ クにク リアで きる 
んだ。 美少女た ちに 嫌われ 
たくなければ、 ネし子 先生に 
個人 をしても らおう〃 



美少女が いっぱい だからね、 V ，も いっぱい ガ 

少し だけ ネ 




0 ああ、 夢にまで 見た 美沙 さんとの ゥゥ Z 

う 麻衣 ちゃんに は 要注意 だぞ。 
結末 は マル チェン ディ ング にな 
つてい るので、 美沙 さんの 愛 を 
勝ち取る まで ガンバ ロー./ 



o 「やさしく キスし 

てク」 とネし 子"^ 



この ゲームに は美沙 さん を は 
じめ、 ホン 卜に たくさんの 美少 
女た ちが 登場して いる。 ここで 
は、 そのな かで もとく に 秋 緒と 
深〜 く かかわって くる 人物た ち 
を 紹介して おこう。 






のク ラ スのネ 旦任孝 效 币だ 




o 禾燃 のク ラ スの 不良少女 



o 秋 緒の^ 耳き (そう） を 追って 来日した 



1_ 
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ディスク マガジン • ファン 




オリジナル ゲームが 見逃せ 

ない DS に、 ますます 女の子に 
みが さの かかる ピンク ソックス 
と、 今月 も 元気 いっぱいの DM 
である。 秋の 夜 を 過ごす に は 口 
M がいち ばんかな あ。 



o 最近 山に 



1 DSft30 



コンパイルに は 夏 パテと いう 
言葉がない らしい。 秋に なって 
ホッ とした ころに、 だいたい 気 
がぬ けて、 カゼ を ひいたり、 体 
が だるくな つたり するとい うの 
に、 今月 は ギン ギンに とばして 
いる。 特に、 『笑ゥ せえ るすまん』 
は デモ だけど、 ほんと ラ によく 
できて いる。 声の サンプリング 
まであって、 もラ そのもの ズバ 
リ。 これ だけ 原作 そっくり だと、 
誰も 文句 はいえない。 いや あ、 
とにかく なかなか なので ある。 
それと、 遊べる ものと して は 「ぶ 
ょぷ よ』 なんかいいで すね。 この 
手の ゲーム は、 女の子 も 興味 を 

もって やる から、 2 人で 楽しん 
で ほしい。 キャラクタ も かわい 
いし、 うってつ けだ。 そうそう 
オリジナル ゲームの 『ケロ 助の 

,3 《よ, 3 《よ e 

アクション' く ズルは もうあき た、 
なんてい つてみ て も この 『ぷょ 
ぷょ』 を 一目 見て しまったら、 も 
う ダメ。 ちょっと 私に やらせて 

よ、 てな iHT てつい はまり こん 
でし まう。 30 分と いわず、 1 時 
間で も 2 時間で もや めら れな し 、 
危険な ゲーム だ。 上から 落ちて 
く る ぶよぶよ を^ どおりに 合 
体 させて 消す、 ただ それだけ だ 
けなんだ けど、 ほんとうに それ 




b のれ 祈の き i 



冬 じたく』 もお もしろ い。 ケロッ 
ピとは ほど 遠い キヤ ク 夕が、 冬 
を まえにして、 池の スィ レンの 
葉の 上に ある エサ を 取って まわ 
ると いう もの。 アクション ゲー 
厶で すね。 

で、 このほかに オンライン 小 
説 やら、 『にやん ぴ』 の面デ 一夕、 
ク ィ ズな どが 入 つてい つち どお 
り 。そうそう 『ノーザン クオ 一夕 
ーズ』 は 休み だって。 



だけなん だけど、 キャラクタが 
かわいい し、 音楽 もい いし、 好 
きにならずに いられない。 





おぎ iSf„ 

-,. 'ゾ お'' ^'^jM 



ノリ NISSZM 



、-ノ 2 れんさ も 



^XEH ES3 2 / 2 +l，94l] 円 



発売中 (毎月 上旬 発売） 
• コンパイル 



笑ゥ せえ るすまん © 



あの ニン マリ した 顔 は 忘れられ 
ない。 そして、 あの 声に あの セ 
リフ。 しのびよ る^ みたい な 
もの。 いっか、 突然 こいつに 声 
を かけられて しまったら •••••• と 

思う と ぞっとす る。 でも 会って 
みたい。 そんな 我々 の 気持ち を 
ほどよく くすぐる 『笑ゥ せえ る 
すまん』 の ゲームの デモが 登場。 
今回 はそう いう わけで、 遊べる 
わけ じ やな いんだけ ど、 ゲーム 

の 宣伝 (7M 士方 か' ま さ に その ま ま 



でなん だかと て も 気^ぐ 悪い。 
「ほんとう は ほしいのに ガ マン 
してる」 なんてい うの だ。 これに 
はび つ く り だ。 




オリジナル ゲーム ケロ 助の 冬 じたく e 



ケロ 助と いうの は 池に 住む ま じ 
めな 力 エル。 冬 を ひかえて 今の 
うちに 食料 をた くわえようと 大 
忙しな の だ。 イソ ップ 物語の 
『ァリ と キリ ギリス』 のお 話の よ 
うな 設定 だ。 でも、 ゲームの ほ 
うはい つもの 力の 入つ た 内容で、 
これ はこれ は 楽しい。 スィ レン 
の 葉の 上に ある 食料 を 飛び移り 
ながら 拾って い く 単純な ァ クシ 

ヨン だけど、 2 度 乗る と 葉が ひ 



びわれ て 池に ド ボーン。 これで 
はいけ ない。 ジャマ もの もい る。 

頭 を 使わなくて は: tao 



i ^ m あ , 



ぬ も'^) お 

4 




★ コンパイルからの お知らせ ★ 
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急な 話で 申し わけない が、 もう 探しても どこに も 売って いない 語」 を 2 本 だけお わけし ようと 思う。 これは^に なって 
偶然に 倉庫の すみに あった もの を コンパイルの 田 中さん 力^ した もの:， ]^^方法は左のほぅにぃるカーバンクルの^|な切 
り 取って、 錢 ハガキ に 貼り、 （ひぉ万 (〒も) 《名 赦ぁ 年齢 号 5 持って いる 衡 重の メーカーと 名前、 を 明記して 申し こん 




MSX-FAN 体操 人類 マツ 卜 マン 6) 



この ゲームに • 部で は、 いったい 何 A*、' 
はまった だろう。 さ^ EL ふうの 人間 を 操 
つて クル クルと ジャンプして 赤い 旗 を 取つ 
ていく。 敵 をよ けながら も ジャンプ を 繰り 
返し、 旗 を 取る。 辦、' 気に くわなければ ジ 
ヤン プの 途中で 頭突き を すれば OKo リピ 
一 ト黼 は、" ついた 念の 入った 作品 だ。 



on 

2DD 



ピンク ソックス 7 



前号で 連載 ものの 『誰か …… 』 
が 終わつ ちゃって、 今度 は 何が 
始まる のだろう と 楽しみにして 
いたら、 やっぱり 期待に 応えて 
すぐれ ものの 企画が スター 卜 し 
た。 1 つ は 『濡れた ガン キヤ ノ 

ン』 という AVG 。人気の ピンク 
ソックス ギャル ズの 3 人が 登場 
する ゲーム だ。 あの、 クリク リ 
ッ とした 表情が 存分に 見られる 
と はなん とも うれしい 話 だ。 今 




回 は、 3 曰 まえから まなみが 突 
然 いなくな つた、 というと ころ 
から 始まる。 そこへ、 彼女と そ 
つくりの 子が 転校して きたから 
たいへん。 じゃあ、 まなみ はい 
つたい どこへ 行った のか、 ある 
いは その子が まなみ 自身な のか 
…… 謎 は 謎 を はらみつつ、 謎の 
転校生が さらに 2 人 増えて、 い 
つたい どうな つてし まう のか、 
といった ス卜ー リー。 まあ、 よ 
くわから ないだ ろラ けど、 ピン 
ク ソックス ギャル 危機一髪、 て 
いう 感じ かな。 それと、 『世界 名 
作劇 場』 も なかなか。 いやらしい 
エッチが うまい な。 今回なん か 
赤頭巾 ちゃんが、 こと もあろう 
に 狼さん と …… なんて ゆるせな 
し、。 微妙な アニメ 処理 も 泣かせ 
る。 で、 今回 も 二重丸。 



ス ロッター lE |yg e 



単純 明快な パチスロ。 コイン を 
たて、 よこ、 ななめ、 にかけ て、 
'そ ろ え ば 何 倍 かの コ ィ ンが 
もどって くる、 という もの。 こ 
の パチスロ をす る 人た ち をスロ 
ッ ターと いうの だそう。 で、 今 
回の モチー フ に な つ t:' 《チ ス 口 
は、 パチスロ 界 では 有名な ウイ 
ン クルと いう 台 か' ベース なの だ 
そう。 知りませんでした。 そう 
そう、 当然の ことながら コイン 



の 数に 応じて 女の子が 登場。 も 
ち ろん みんなの ご 期待に 応え る 
という。 エッチ だな あ。 



ノ ―' 崎: 1 
画狗 锦醫 



趁置 

§1 (1 

画曬 圜 ■ 

，おきお, 




※⑦ マーク …… デモ 
© マーク …… 遊べる もの 




^X2E CZa2/ 2 + 3，600 円 • 発売中 
鲁 ウェンディ マガジン 



濡れた ガン キャノン e 



ピンク ソックス ギャル ズの 3 
^登場す る AVGo ストーリー 
は、 突然 3 日 まえから まなみが、 
いな く なった ところから 始ま る。 
いったい どこに 行った のだろう 
と'!:、 酉 己して いると、 まなみに そ 
つくりな 女の子が 突然 転校して 
きたの だ。 し 力、 も その 曰のう ち 
に 後 2 人 も 転 做が やって き た。 
みんな 同じ 高校から だ。 これ は 
何 力、 起こり そうな ms 己 だ。 それ 
にしても まなみの そつく りさん 




は、 ほんとうに まなみで はない 
のか。 謎 は 深まる ばかり だ。 は 
て さて この 事 胸 行きつ く 先 は、 
いったい どうなる だろう 力、。 





世界 名作 鑭壩 罾巾 ちゃ ん0 



絵本 をめ 〈つてい くように、 'く 
ソ コ ン でお 話 を 楽 しむと いう 企 
画。 アドベンチャー ゲームの よ 
うに ある コマンド を 受けつ けな 
いと 先^けない、 という こと 
はない。 どんどん つぎの ページ 

に 行く こと 力 < 可 育 go そび) f 弋 わり 

ゆつ く り プレイした とき は、 独 
特の アニメーションが 見られる 
ようになつ ている。 目パチ とい 
う アニメーション 姐 里 はよ 〈知 



つてい ると 思う けど、 こ 


れはそ 


nui 外め ところが アニメ 


ーショ 


ン する。 わかった かな あ 


〜？ 
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で ほしい。 キ で 2 名のみ 贜入 方法 をお 知らせす る,, ィ ffitS は 消き と^! 斗 を 足して 9200 円 （74 円 サービス)。 ハガキ の 送り先 は〒 
73拡 島巿南 区:^^ 町 1 7 — 5 シャン ポール/^ 2 10% コ ン パイル 「田 中さん 語 ほしい • M フ ァ ン は"^ 買いつ づける ぞ」 の 
係まで。 しめ 切り は 10 月 13 日の 消印 分まで。 錄は 次号 DMfan<7) 攔 外で， 



111 



今月の 新装 開店 第 S 回〃 



「ブライ 下巻 完結編』:) いに 移槿 決定/ 




先月の 原稿 を 書き終 わって、 
しかも 校了 （要するに 最終 チェ 
ック） が 終わって から、 リバ ーヒ 
ル から 緊急 連絡が 入った。 なん 
と 『ブライ 下巻 完結編 J が 発売 さ 
れる という ショッキングな もの 
だった。 だが とうとう 直し はき 
かず、 先月 号 は そのまま 発売に 
なって しまった。 

けど、 出る ので ある。 プ レツ 
シ ヤー を かけて るつ もり はな か 
つたが、 結果 的に プレッシャー 



を かけて るよう ような 状態に な 
つてし まって、 本当に 関係者に 
は 迷惑 かけた ような 気がしない 
でもない が、 発売が 決まって う 
れ しいかぎ りで ある。 記念に リ 
バー ヒルから 送られて きた ファ 
ックス を 全文 掲載して みょう。 
送り状に は 「『ブライ 下巻 完結 

編 jMSX 移植 決定./ レリー 
ス 1 枚」。 「お 世話 様になります。 
急 展開 で 以上の ような こと に な 
りました。 詳細 は 決まり 次第 ま 



國 



今月の 移植 希望 ゲームべ ス卜 20 



順位 


前回 順位 


ゲーム 名 




メーカー 名 




票数 


1 


2 


サイレント メビウス 




ガイ ナック ス 


p 


131 


2 


1 


シム シティ 




イマ ジニァ 


PG 


108 


3 


3 


ブライ 下巻 完結編 




リバ 一 ヒル ソフト 


P 


75 


4 




プリ ンセス メーカー 




ガイ ナック ス 


P 


52 


5 


4 


ドラゴン クェ スト ID 




エニック ス 


G 


41 


6 


5 


ダイナ ソァ 




曰本フ アル コム 


P 


36 




9 


大戦 略 厘' 90 




システム ソフト 


P 


31 


8 


18 


ファイナル ファンタジ- 


-IV 


スク ウェア 


G 


28 


9 


6 


ストリート ファイター n 




力 プコン 


A 


27 


10 


24 


ロー ドス 島 戦記 D 




ハミング バー ド ソフト 


P 


24 


11 


8 


天地 を 喰らう 




力 プコン 


GA 


20 


12 


14 


A. ID. A ^車で いこう 




アート ディン ク 


P 


18 


13 


10 


ロード モ ナーク 




日本 ファノ レ コム 


P 


17 


13 


11 


フ アイナ ノレ ファイト 




力 プコン 


GA 


17 


15 


12 


ジ ーザス D 




エニック ス 


P 


12 


15 




はなた 一 か だか!？ 




タイト 一 


G 


12 


15 


73 


ファイナル ファンタジ- 




スク ウェア 


G 


12 


15 


24 


フ アイナ ゾレ ファンタジー 


■n 


スク ウェア 


G 


12 


15 


20 


ホ° ピュ ラス 




イマ ジニァ 


PG 


12 


15 


83 


栄冠 は 君に 




アート デ インク 


P 


12 



19 膀 アン ケー 

(•P は他槲 重の バ 




0 とうとう 発売の^: した 1 "ブライ 下卷完 
結 編」 (11©¥莫 はすべ て PC-98KS) 

たお 知らせいた します」。 

では 本文い くそ./ 

「弊社の 『ブライ 下巻 完結編 j 

の MSX 移植に つきましては、 
各方 面から お問い合わせ いただ 
いてお りました が、 先日、 同 作 
品の MS X 移植が 正式に 決定い 
たしました。 発売 は 来年 を 予定 
してお ります が、 その他の 詳し 
いこと は 未定と なって おります。 

弊社で は、 MS X ユーザーの 
皆 さまに 多大な ご 支援 をいた だ 
いてお り、 『ブライ 下巻 完結編 j 
の 移植に 関しましても 非常に 高 
いご 要望の 声が 弊社に 寄せられ 
ました。 この 決定で、 多くの 声 
にお 応えで きます こと を 心より 
喜 ふ' と 同時に、 皆 さまに 気に入 
つていた だける 作品 作り をめ ざ 
したいと 思って おります。 

同 作品に 関する 詳細な イン フ 
オメ ーシ ヨン は、 決まり 次第、 
随時 この レリー ス 等で お伝えし 
ていく 所存です。 これから もリ 
バー ヒル ソフ 卜の 作品 をよ ろし 
くお 願い 申し上げます。 

まず は、 取り急ぎ お知らせ 申 
し 上げます」。 

どうです か。 どうです か、 つ 
てばおば おが 力んで いろ こと も 




o これに 関する ハガキ は、 毎日 山の よ' 
liliaw とどいて いた 




o はや く MsxRs の 力、' 見た し 、。 ド キドキ 
ワク ワク〃 

ない けど。 こういった、 いい 二 
ユース は 伝える のが 楽しい。 

今月 はいい ニュースが もり 沢 
山で、 「プリンセス メーカー」 も 
移植され そうだ、 という 情報が 
入って きている。 これ は 確実と 
いう わけ じ やない が、 かなり 期 
待で きそう だ。 次号で はもう 少 
し、 情報 をお 伝えで さそうな 気 
がする。 そのかわり、 といって 
はなんだ が、 正直な 話 『サイレン 
卜 メビウス』 は 厳しい 状況で あ 
る。 これ も 水面下で 話 は 進んで 
いたわけ だが、 その 進展が 思わ 
しくない ので ある。 ええ 一い、 
めん どくさいから 本当の こと 書 
いちやお うかな、 とも 思う がそ 
う もい かない。 つらい ところで 
は ある。 

むむ、 今月 は ニュースで 終始 
してし まった。 チヤ 一 卜 は 見て 
の 通りで ある。 



移植 希望 ゲーム 累計べ ス卜 10 



卜 ハガキ loooii よ り 集計 

ノコ ン、 G は ゲーム 専用機、 



- ド です。 



順位 


前回 顒位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 


1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


832 


2 


2 


シム シティ 


イマ ジニァ 


PG 


721 


3 


3 


ダイナ ソァ 


曰本フ アル コム 


P 


457 


4 


5 


ブライ 下巻 


リバ 一 ヒル ソフト 


P 


434 


5 




ドラゴン クェ スト DI 


エニック ス 


G 


404 


6 


6 


大戦 略 DT90 


システム ソフト 


P 


361 


7 




フ アイナ ノレ ファイト 


カブ コン 


GA 


313 


8 


9 


天地 を^ら う 


力 プコン 


GA 


284 


9 


8 


； K ピュ ラス 


イマ ジニァ 


PG 


277 


10 


10 


ソ ーサリ アン 


日本 フ アジ レ コム 


PG 


203 



■ 1991 年 I 月 号よ り 9 月 号までの 集計 
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^^^^^ ^^y^j^^j^ 


話題の ウーサ リ アンが 発売にな^ 

り、 順調な: 7D れ仃さ を 見せて いる 
ようす。 また、 『グラフ サ ウルス 

Ve に 2.0』 も 登場。 CG ファン は 
チェック かな!？ 




協力 JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



〈対応 機種の 記号の 意味〉 無 印 は MSX 2 I 2 + き は MSX、 MSX 2 / 2 + : WiMSX ター ホ R 専用 J71 は MSX-MUS にに 対応した ソフト 



ユーザー の 主張 

^，珍プレー 好 ブレー 《激 ペナ 編》 



M ファ ン 1'亘 例の 激 ペナ 大会 も 終わ り 、 
プロ IB 求 も 西武と 広 島 M 憂 勝で 幕を閉 
じた （二れ はあく まで も 9 月 13 日 現在 
の 予想 だが)。 では、 シーズンオフ は 何 
をす るべき か？ それ は やっぱり 「激 
ペナ 2 」 しかない./ という わけで、 今 
月 発表す る テーマ は 「珍 ブレー 好プレ 
一く 激 ペナ 編〉 」 なの だ。 
鲁 「いや一、 M ファン も激 ペナ 2 すつ き 
やねえ。 ィぉ录 ディスクの なかにまで チ 
ー厶 データ を 入れんで もええ やん」 
(大» 桑 野 和 之） 

という 意見 も ある 力、'、 まあ、 いい じ 




0， の fB ^ゲーム r "激 ペナ 2 , 



やん か。 好きなん だから。 みんなから 
の ハガキ だって、 すごく たくさん とど 
いたんだ せ'。 発売して から、 もう 2 年 
になる というのに、 いまだに 激 ペナ 2 
の 人気 は 衰えな いんだから ス ゴィ よ 扛 
あ ら ためて 激 ペナ 1 の完 ^ の 高さ を 
痛感して しまったの だ。 そんな 大人気 
の 二の ゲーム。 ここで は、 読者の みん 
なの 遊 ひ ズ や、 楽しい エピソード をい 
くつ 力 瀬 介してい こうと 思う。 
• 「ポ ク が 兄 と 対戦す ると き の ルール 
を 害き ます。 ① HR40^Ui の 選手 は 作 
ら ない。 HR35^Lh は 3 人まで。 （Dft 
打 はかならず I 人 は 作る。 雜 識 では 
投げられな いよう な 球 (し 、 ち ど 右に ま 
がって から 左に まがる よう な 球) は投 
げ ない。 ④ヒッ 卜をネ 了った ネ了^ ^は、 
罜予 手の 徹求後 はつ ぎの 塁へ 走 ら な し 、。 
⑤ エラー や ポールが それた 場合 は ティ 
クワン ベース、 などです。 これ を 守る 
と ゲームが しまって おもし ろくなり ま 
す。 I 安ネ 惊 封と かノ一 ヒット ノ一ラ 



ンな ども 出ます」 (，県 中島 健 治） 
た しかに 激べナ 1 つて 大味な ところ 
が あるから、 自分た ちで ルール を 決め 
て 遊ぶ といい かも^ ネ， 戦 もい いけ 
ど 緊迫 し た 投手戦 もい いもの よん。 
• 「1989 年 5 月 20 日に、 回、 2 
時間 6 分に も およぶ f 式 合 を しました。 
なぜ、 このよう な 試合が でき たかと い 
うと、 全員 I 割 打者、 投手 3 人 199km/ 
h という 技 を 使って バッタ 一を 打てな 
いように したから です」 （東京都 小 

み 向/じ、) 

これ も、 まえの ハガキ とおん なじよ 
うな もの。 へたに 62 回まで いっち やう 
と、 ，式 合 を 終わらせ たく なくなつ ちゃ 
うんじ やない かな。 いっその 二と、 何 
回 ま でつ づける こ と がで き るかに チ ャ 
レンジして みると か； fee 
翁 「ポクが MSX を 使い はじめて まもな 
いころ、 なんと J&P メディア ランドで 
激 ペナ 2 力 く' 800 円で 売られて いた。 そ 
のころ は激 ペナ 2 のこと をよ く 知らな 
かった から 買わなかった けど、 いま 思 
うとく やしくて くやく て •••••• 」 （大阪 



府 甜一 真） 

定価で も ほしい 子 はいつ ぱいい るよ、 
きっと。 それな のに 800 円と はねえ。 
いやはや 惜しい こと をした もんだ。 
會 「この コーナー を 使って 激 ペナ 3 の 
ァ ィ デァ を 募集す るっての はどうです 
か？」 (千葉県 巿川謙 三） 

それい いねえ。 激 ペナ 大好きつ 子が 
いっぱい いるんだ から、 将来 発売され 
る であろ う 「激 ペナ 3 j の アイデア を 
募集し ちゃおう。 もしかすると、 コナ 
ミの 人力^の 記事 を 読んで、 「よ し、 作 
つち やおう./」 なんてい うか も 知れな 
し、。 うん、 とにかく やろう。 この コ一 
ナ一 の ネ旦当 者で ある 胃と きち やる だ 
つて、 超が つく ほどの き だから 
tic それじゃ、 92 年 I 月 号の テーマ は 
「激 ペナ 3 は こ れで决 め つ！！」 だ。 きつ 
と、 みんない いたい ことが 山 ほど ある 
でしよ。 ああだった らいいな …'- と 力、、 
こうだつ たらな あ …… とか;^ しめ 切 
り は 10 月末 曰。 たくさんの 主張 を 待つ 
てるよ。 I 月 号の ユーザーの 主張に ジ 
ヤス 卜 ミ 一卜 だつ！！ （ネ旦 当と きち やる） 



r ユーザーの 主張 j への |、 〒105 東京都 港 TIM 

お便り はこ ちらへ/ V MSX'FAN 條部 「11 月 号 ユーザーの 主張」 係 




8 月 3 日から 9 月 7 日 
までに 発売され た ソフ卜 



8 月 9 曰 ディスク ステーション？ 28(D)Z コンパイル Z1.940 円 IS 
10 曰 ソ ーサリ アン （口 ： パッケージ 版）/ ブラ ザ一 工業 /8.800 円 12 
23 日 グラフ サ ウルス Ver.2.0(D)Z ピッツ 一Z12.80D 円 
30 曰 ソ ーサリ アン （口 ： タケル 販売 版)/ ブ ラザー 工業 ノ 6.800 円 (3 

9 月 6 曰 ディスク ステーション #29(D)/ コンパイル Z1.940 円 [Z1 






順位 


前回 
顏位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 




1 


1 


ソ ーサリ アン 


ブ ラザー 工業 




2 


2 


ディスク ステーション #28 
信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


コンパイル 




3 


3 


光栄 


Z 


4 


8 


ピンク ソックス 6 


ウェンディ マガジン 


/ 


5 




ディスク ステーション #26 


コンパイル 


/ 


6 


9 


ピンク ソックス 5 


ウェンディ マガジン 


/ 


7 


10 


ナイ キ 


カクテル • ソフ卜 




8 


4 


銀河 英雄 伝説 DDX Kit 


ボース テック 


- 


9 




DPS SG 


アリス ソフ卜 




10 




はつち やけ あやよ さん B 


八ード 



M) 売り上げべ ス卜 io 



以前に くらべる と 新作の 数が 
減って いるが、 『信 長/銀 英伝』 
は 強い。 あと、 ピンク ソックス 



が 毎月 ランク インして いるの も 
見逃せない。 卜 ップは 予想 どお 
り 『ソ一 サリ アン』 だ。 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわします （8 月 I 日から 31 日までの 集計） 



Q- ディスク ステ I シ ヨン Je,: が 3 か cssg で 登 場 

も、 っスゴ ィん だから あ/. 



※ピッツ 一で は、 現在 グラフ サ ウルスの ノ、' 一 ジョン アップ サービス を 行って いる。 旧 グラフ サ ウルスの システム ディスクと 3, 000 円 (ま！^ 害留 もしく は 郵便小^) で r グラフ サ ウル 

ス Ver. 2.0」 に 交換して もらえる。 詳しく は S03- 3479- 4558 (ピッツ 一） まで。 113 



媒 体 


L 今 ィ、 も 1 ^ | 


対応 機種 


1, に， • わ /2 + 


VRAM 


128K 


ジャンル 


シミュレーション 


価 格 


11,800 円 


CD 付き は 14,200 円 



新しい 八 ードも 発表され 活 気づく MSX。 年末 発売の ソフ 卜の サン ブル も ドンド ン鱺集 部へ 到 
着して いるの だ。 で、 今月 は 光栄の 『伊 忍 道 • 打倒 信 長』 の MSX 版の 画面 を 初 公開。 ほかに も 
『ポ ツキ 一 S』 や 『エル』、 その他 もろもろの 新作 情報 を ドーンと 紹介し ちゃ ラん だから/ 



に / i n、， 



5 月 9 曰、 PC-88 版の 制作 発 
表 会から 5 か 月。 ついに、 われ 
らが MS X 版の 画面 を 紹介す る 
ときが やって きた。 これまで、 
11 月 だと か 年末 だと か 発売 曰の 
ほラが いまひとつ はっきりして 
いなかつ たの だが、 R〇M 版に 
かぎって は 予定より 早い 10 月下 
旬 発売と いう ことで 落ち着き そ 
うなの だ。 これ は八ッ キリい つ 
て ビッグニュース である。 この 
記事 を 読んで いると さ、 すな わ 
ちい ま は 10 月な わけ だから、 あ 




と 何日 かすれば MSX で 『伊 忍 
道' 打倒 信 長 j が 遊べる という こ 
と。 これほど 発売が 早まる と は 
ビック リだ。 しかし、 その かわ 
りと いって はなんだ けど、 ディ 
スク 版の ほうの 発売が あやしく 
なって きている らしい。 これ は、 
「ディスク アクセスの 回数の 問 
題」 （光栄 側の コメン 卜） だそう 
で、 現在 発売 を 検討 中との こと。 
まあ、 それ は それと して、 ここ 
は 素直に R〇M 版の 発売 をよ ろ 



こぼう じ やない か。 

ス卜ー リー は、 信 長の 軍に よ 
つ て 壊滅の 危機に さ ら された 伊 
賀 忍者が、 復謦を 誓って 旅に 出 
ると いう もので、 プレイヤーの 
役 どころ は 信 長で はな く 伊賀 忍 
者な ので ある。 これまでと はま 
つたく 逆の 展開で、 なんだか ヮ 
ク ワクす るよ ね。 

ゲームの 前半 は、 主人公の 修 
行 時代に あてられ、 自分自身 や 
仲間 となった キャラ を 成長 させ 
ていく ことが 目的に なって いる。 
この 前半 部 は ほとんど RPG で、 
あるて いど 決められた 流れに そ 
つて ゲーム は 進んで いく。 後半 
は 待って ましたのへ クス 戦。 大 
名の 配下と して 国 同士の 戦いに 




o 後 粉 ン ミ ： 



臨む シミュレーションの パー 卜 
だ。 もちろん 最終目的 はズ バリ 
信 長 を 倒す こと だから、 安土 城 
内での 信 長との 最終 決戦に 勝利 
すれば、 めでたし めでたし とい 
ラゎ けだ。 
これまでの 光栄の 作品の なか 

でち、 際立って RPG 色の 強い 
『伊 忍 道 ，打倒 信 長』。 来月 は A 
丁丁 ACK で ドーンと 攻略 だ./ 




■O045-5B1-B8B1 
■ROM 版 10 月下 旬 発売 予定 

ディスク 版 発売 曰 未定 




&、 





o 「口 I ルフレ イングと シミ ュ レ I シ ョ ン の華驟 なる 融 

合/. 」 («R より ) の リコ エイ シ ヨンゲ— 厶第 3 弾 C 見れば 

見る ほど RPG のよう。 はやく！ たいよね 
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媒 体 


I2D0I 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


ジャンル 


アドベンチャー 


価 格 


8, 800 円 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


ジャンル 


アドベンチャー 


価 格 


7,800 円 



o グ 



最初に アイコン 入力 方式と 書 
いたと おり、 この ゲームで はす 

ベての 動作 を 画面 上に ある 1 5 個 
の アイコンより 選択して いくの 
だ。 たとえば、 見る とき は ルー 
ベの アイコン、 たたく ときには 
コブシ の アイコン、 というぐ あ 
いに ね。 で、 この アイコン シス 
テムが いちばん 力 を 発揮す るの 
は エッチ シーンな の だ。 モミ モ 
ミゃレ ロレ 口な アイコン を 選ん 
で、 女の子の 体の せめたい 部分 
にあて がって いく …… 。 考えた 
だけで もい い 気持ちに なつち や 
うでし よ。 新しい システムの 美 
少女 AVG^ "エル j に 期待 だ。 



ポッ キー s 

怪人 赤 マン 卜の 挑戦 



醒 ポニーテール ソフ卜 
IS0722-85-20B0 
■11 月 中旬 発売 予定 



o 二れ 力 统 マント だ 正体 は" 



その かわゆく も エッチな 美少 
女 キャラで 人気 を 集めた 『ポッ 
キー』 の 続編で ある。 

舞台と なる の は、 今回 ももち 
ろん ポッ キー 学園。 この美 少女 
盛り だくさん の 学園に、 赤 マン 
卜 を はおった 怪人が 現れ、 女子 
生徒 を 襲う という 事件が 発生。 
久美 子、 美紀、 ともこの 新聞 部 
美少女 3 人 娘が、 その 犯人 さが 
しにの り 出す とい ラ のが 大ま 力、 
なス f ^一 リー。 プレイヤ 一は、 
3 人の なかの 久美子 (残念な が 
らま だ 絵が できて ない） になり、 
友達 や 先生な どに 聞き こみ をし 
ていく の だ。 しかし、 赤 マン 卜 
は それ を あざ笑 うかのよ うに 犯 
行 をつ づけて いく …… 。 

ゲーム は コマンド 選択 式の ァ 



ド ベン ナヤ 一で、 なんとい つて ろ 設定な ので、 2 年生に 進級し 
も グラフィックの 美し さが ゥリ た 美紀ゃ 早苗に 会える の もファ 
の 作品 だ。 前 作から 1 年後と い ンに とって は うれしい ぞゥ 



ェ库 



I エルフ 

IO03-53BB-9022 
■92 年 1 月 発売 予定 




エルフ は、 現在 2 本の ソフ卜 
の 開発 を 進めて いるが、 今月 紹 
介す るの は アイ コ ン 入力 方式の 
AVG 『エル』 だ。 

西暦 2005 年、 戦争に よる 人類 
滅亡の 危機 を 感じた 国家の 元首 
A \ 



たち は、 平和 を 目指す という メ 
ガロア ース 計画 を 打ち立てた。 
しかし、 反 メガロ アースの ブラ 
ック ウイ ドウなる 勢力が 出現。 
各地 で ゲリラ 活動 を 繰り 広 けだ 
したの だ。 国家で は、 ブラック 
ウイ ドウ を 抑える ための 組織 を 
結成。 プレイヤ 一は そのうちの 
1 人、 超 A 級ス ナイ パーと なり 
平和 を 取り戻すべく 戦いに 出る 
という ス卜ー リー だ。 





©a^ よ、 この グラフ ィゥク を/. 芸^ e という かなんと いう ©sa の 安田 こずえ 先生 は jcj 幾- 

か、 とにかく キ レイな のな ちなみに この 女の子 は？；^ の ま つきり いって タイプで ある 




o この 女の子が ヒロインの エルち やん。 ゲ I, ； I は、 すべての 

行動 を アイコン つて 罾 していく の だ。 けど 费マだ こと 

に、 アイコン の 入った **H4®e はま だで きていない 
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77 卜 八 ウス^ 





GAME テクノポリス 

やった、 ついに 1 キミ だけに 愛 
を…』 の 発売よ〃 ほんとう 
に 本物の 学園 青春 美少女 ソ フ 

トは、 これし かない わ. Z/ 愛 

と 青春と 涙 …… 。 そ^、"、 こ 
のソフ ト 1 本です ベて 楽しめ 
るんで す。 もう、 これ は 買う 

しかない わ: ^ どうぞ、 よろ 

しく〃 （千 春） 



ソフ 卜八ゥ 
スの 内緒の 

お 話が M け 
る この コー 
ナー。 先月 
はお 休みし 
ちゃって ゴメン ゴ メン。 その 分、 

今回 はなかみ も 譲く してお いた 
から カン ベンね。 では、 今月 も 
いってみ ましょう か〜〃 



光 栄 



秋です/ 落ち着いて ゲーム 

をす るに は 絶お ^7) 季節と なり 
ま した: fao そこで、 光栄から 
スペシャル プ レゼ ン ト。 今月 
下旬に 伊 忍 道' 打倒 信 長』 が' 
発売され ます。 RPG^ 素が 力、 
なり 強いので、 いままでの 光 
栄の ゲームと はちがつた 味わ 
いが 楽しめ ますよ。 （高） 





■ 



ァ! J スソフ 卜 



やっと PC-98 版の 『ラ ンス 
3』 の 開発が 終了 し、 ヰ 的に 
] 闘 神 都市』 MSX 版の 開発が 
スタート しました。 当社の よ 
うな 貧乏 メーカー は、 人材 不 
足て 開発が 遅れて しまい、 ュ 
一 ザ 一様に ご迷惑 をお かけし 
ます 力、、 いまし ばらく 待って 
いてく ださい。 (TADA) 



エルフ 

大変 ごふ' さたして おります。 
長い こ と MSX ユーザーの 
方々 に はお 待ちいた だいて ま 
すか"、 これからの エルフ はち 
力 < 'います。 グラフィック も 新 
た 【こ 『ELLE (ェ ルんを 発売 
いたします。 なるべく 才リジ 
ナルに ifiO' け るよう にがん ば 
つてお ります。 （ぴ） 



木ッ 卜." マイク □ キャビン 



疲れに 頭 を ほどよ 〈刺激す る 
に は、 これつ き やない つ/ 
てな わけで、 ホッ ト • ビィで 
は ただいま PC-98 版で 好評 
の スーパー 上海 ドラゴン ズ 
アイ』 を MSX で 発売し ます。 
タケルに て、 年末 発売され ま 
すので、 浮気せ ずに まって て 
ちょ 一 だいね ゥ （マエ ダキ） 



や あみん な、 病気 かな？ う 
ん、 それ はよ かった: tao もつ 
と 病気に なれる 幻影 都巿： 
力、" 待ち遠し いだろ./ なにし 
ろ 超 美形 キャラ 続出 あり、 同 
性愛 あり、 なんでも あり./ 
今回 悪役 キャラの 家庭の 事情 
(うつ 悲しい） まで わかる 展開 
力、" おもしろい そ".// (新 美） 




O ウルフ チームの ァ クシ ョ ン パズル 
r NIK0 2 jo Ij® は X6800CW5 の もの 



の MIDI 関連 ソフ トが ピッツ 一よ 
り 発売になる。 バ 'SIOS は、 Ml 
DI 演奏 用の ツール （ディスク 版） 
で 1 1 月 発売。 バ • PACKr の ほう 
は、 MIDI インターフェイスで 12 月 
の 発売 予定に なって いる。 この 2 
つ を あわせる と、 A1-GT 用に バ 
一 ジョン アップ された MIDI サ 
ウルス i にな るんだ そうだ。 

つづいて、 ファ ミ リー ソフ トの 
■ 『龍の 花園』 だ。 この ゲーム は 
学園 を 舞 合に した AVG で、 姿を消 
してし ま つた 幼な じみの 女の子 を 
捜す という もの。 学園 内で 見つか 
つた 「龍の 花園へ …… j という 謎 
の メモの 意味 は …… ？ 発売 は 来 
年の 1 月の 予定。 



doetzz お つ & ^ 



i ぉ薦， 




O きっともう すぐ 出る 『vi ewC ALC,。 こ 



来年 1 月、 光栄から 口 ィャル 

ブラッド か' 発売になる。 これ は 
光栄 初の フ アン タジー SLG で、 才 

リジ ナルは ファミコン 版 だ。 
おつ ぎ は 美少女の 園ァ リス ソフ 

ト。 みんなお 待ち かねの 「關神 都 
市』 が、 12 月 15 日に 発売が 決定し 
た。 ディスク アクセス を 極力 滅ら 

し、 グラフィックの 強 ィヒを 目標に、 
現在 急 ピ ッ チて 発が 進め ら れて 
いるとの こと。 

あと、 アスキーの 『ViewCALC』 c 
ちょっと 遅れぎ みで、 今月 中旬 ご 
ろの 発売と なりそう だ。 年末 も 近 
いし、 来月 あたり はもつ とたく さ 
んの 報告 をしたい と 思う。 ではで 
は、 ごきげんよう。 



N 開発 中 ゲーム 情報 K 

I I は な 鷗 



今月の ビッグニュース は、 なん 
といっても 『ブライ 下巻 完結編』 
の^ iiifet にっきる でしよう。 く 
わしい こと は 112 ページの 「い 一 
しょ 一く 一 情報」 て 省いて いるの 
で、 こ こ では 深 く はふれ な レ 、 け ど、 
とにかく うれしい の ひとこと。 編 
集 部に は 『ブライ〜』 に関する ハ 
ガキ が' 毎日た 〈さんと どいて いた。 
みんな、 いろいろ いいたい こと は 
あると 思う けど、 こうして 発売が 
決ま つたから に は あたたか く 見守 
つてい こうね。 発売 は 来年の 春 ご 

ろとの こと。 なお、 発売 麵は MS 
X 2 になる か ターボ R になる か は 
まだ 未定た'。 

では、 そのほかの ゲーム 情報い 
つてみ よう。 

先月 号で チラ ッと 紹介した、 ゥ 
ルフ チームの 新作 だが、 タイトル 
が 『N I K 0 2 』 に膽 し た。^^ かた 
は、 （にこに こ） だ 。 は 年末 
^売に な ると いう こと なので、 



今回 は 完成 間近の X68000 版 を 借 
りて 実際に 遊んで みた。 ゲーム は、 
US 上に 大量に 出て く る ボール を、 
ひとつで も 多く 相手の ゴールに 押 
しこみ 得点 を 競う という もので、 
2 人で 対戦 （1 人のと き は コンビ 
ユー 夕と 対戦） もで きる ァ クシ ョ 
ン ゲーム だ。 

MS X 版に も麟 したい。 
いよいよ 発売になる FS-A1GT 
(新 ター ポ R)。 今月 号の 22〜23 ベ 
ージを 読んだ 人 は、 もう わかって 
いると 思う 力 人 その 新 ターボ R 用 



編 ふ li® は PC.98HS の もの 



ィ下卷 完結 



a 
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^KSVT 8 この 慵報は 

xm4i 秦攀 @ msx 新作 発売 予定表 鲁 秦鲁鲁 9 月 19 曰 

記号の 意味 峰 無 印 は MSX2 2 + 。WiMSX、MSX2 2 + 対応。 ★ は MSX ターボ R 専用。 0 のつ いた ソフト は MSX-MUSIC(FM 音源） に 対応。 

とくに 注意 害き のない ソフト はすべ て ターボ R で 動作 可能です 。なお、 ソフト ベンダ 一武 尊 （タケル) で 発売の ソフトの 価格 はすべ て税 みです。 

國ソフ 卜と 本 ※媒体の R は ROM 版、 口 は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 


夕 ィ卜ル （媒体）/ 乂ー カー 名/予定 価格 


in 


4 曰 


サーク • ガゼル の 塔 (□) マイクロ キャビン/ 7. 800 円 IS 


4 曰 


ピンク ソ ックス 7 (D) / ウェンディ マガジン /3 . 600 円 13 


8 曰 


ディ スク ステーション #30 (□) /コンパイル/ 1 ,940 円 O 




上旬 


キャル 2(D)Z バーディー ソフ卜 / 7 , 800 円 




中旬 


きゃんき やん バニ 一 • スピリッツ (□)/ カクテル • ソフ 卜/ 7,800 円 




中旬 


★ViewCALCtD ： 要^/13ズソ16\^) / ァスキー/14,800円 




下旬 


ぶよ ふ ° よ （□)/ コンパイル Z6.800 円 H 




下旬 


伊 忍 道 • 打倒 信 長 （R) Z 光宋 /1 1 .800 円 S 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 (R ： サウンド ウェア 付き).' 光宋 /'14.200 円 13 


11 


7 曰 


MSX • FAN12 月 情報 号 (本 +D) 徳間 書店/ 980 円 (税込) H 


月 


8 曰 


ディ スク ステージ ョ ン #31 (□) コ ン パイル/ 1 ,940 円 ia 


上旬 


沙織 • 美少女た ちの 館 (□) フェアリーテール /7, 800 円 ぼ 




15 曰 


N 1 K0 2 (D)Z ウルフ チーム ノ 価格 未定 E 




中旬 


ポッ キー 2 (D) /ポニーテール ソフト/ 8, 800 円 E 




中旬 


狂 つ た 果実 (□) / フェアリ 一 テール Z7 , 800 円 ffl 




ョ6 日 


ピ-チ アップ 総 集 編2 ( 笑) (□)/ ももの き はう す /7.800 円 ffl 




下旬 


★ 幻 影^ 市 （□) マイクロ キャビン /9.800 円 E 




？ 


* ぶ， S i OS (ED) / ピッツ 一/ 29,800 円 




？ 


サゥルスランチソ0し.5(0)ノビッッー/3.400円[3 




？ 


サ ウルス ランチ MIDI#2(D) /ピッツ 一 /3.400 円 


月 


6 曰 


ディスク ステーション^ 32(D ： CD 付き)/ コンパイル /8.800 円 13 


7 曰 


MSX • FAN 1 月 情報 号 (本 +□)/ 徳間 書店 /980 円 (税込) 13 


10 曰 


笑ゥ せえ るすまん 第 1 巻 (□) コンパイル/ 3. 980 円 CB 




ほ 曰 


闘 神 都市 （ D ) / アリス ソフ卜 /6 ， 800 円 




17 曰 


アウター リ ミツ ッ (□)/ ももの き はう す/ 8. 800 円 £0 




？ 


★// • PACK(M 1 D 1 インターフェイス) / ピッツ 一 19,800 円 




？ 


戦国 ソ一 サリ アン (□ ： タケルで のみ 販売)/ ブラ ザ一工業, 価格 未定 ffl 




？ 


シン セサ ウルス Ve「.3.0(D)/ ピッツ 一/B.800 円 (ZI 




？ 


スーパー 上海' ドラゴン ズ アイ (D: タケルで のみ 販売） 木ッ卜 'ピィ 価格 未定 (2 




？ 


ピンク ソックス 8 (□) / ゥェ ン ディ マガジン/ 3 . 600 円 12 




？ 


美少女 大 図鑑 (仮称) (□ ： タケルで のみ 販売)/ フェアリーテール/価格 未定 



龍の 花園 （D) / ファミリー ソフ卜 /価格 未定 

3 □ プール （□), マイクロ プ ローズ ジャパン ノ 価格 未定 

エリー 卜 （D)Z マイクロ プ ローズ ジャパン， 価格 未定 

囲碁 ゲーム 入門 用 (仮称) （□)/ マイ ティ マイコン システム， 9, 800 円 

アルシャ ーク （ D ) / ライ 卜 スタッフ Z9. 800 円 H 

ブラ ィ 下巻 完結編 （ D ) / リバ 一 ヒル ソフ卜 /価格 未定 0 



発売 予定 曰 


商品名 (機種) z メーカー 名 予定 価格 


n 月 1 曰 


★FS-A1GT(MSX ターボ R)/ パナソ ニック /99.B00Wa 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名,/ 予定 価格 

火星 甲殻 団 ワイルド マシン （□)' アスキー ノ 価格 未定 

エル (D)/ エルフ/ 7,800 円 

フ オクシ一 2(D)/ エルフ /7. 800 円 

ヴェ インド リーム （□) Z グロ 一 ディア /価格 未定 0 

ロイヤル ブラッド （R) ノ 光栄/価格 未定 ffl 

ロイヤル ブラッド (R ： サウンド ウェア 付き)/ 光栄/価格 未定 CB 

ロイヤル ブラッド (□)/ 光栄 Z 価格 未定 ほ 

ロイヤル ブラッド (□ ： サウンド ウェア 付き)/ 光栄/価格 未定 [2 

麻雀 悟空 天竺への 道 （R)/ シ ヤノ アール Z 価格 未定 [3 

夜の 天使た ち （□) / ジャス 卜 8 , 800 円 

天使た ちの 午後 • 番外 m (D)z ジャス 卜 Z8.800 円 

倉庫番 リベンジ (仮称） （D) 発売元 未定 z 価格 未定 

'ワンダー ボーイ n モンス 夕 一 ランド (闩) /日本 デクス 夕 /7.800 円 

ソープ ラン ドス 卜 一 リー II • メモリー (□)/ 八一 ド /5.800 円 

ス コ アサ ウルス (□) / ビ ッ ツー/ 9 , 800 円 



Si 年， 月 以降と 発売 曰 未定 





最初に この ディスクの 仕様 を 

いってお く。 MSX2 • VRA 
以上 を 対象と し、 2DD 
である。 もちろん、 MSX 1 で 
も 直接 ファイル を 呼び出して 遊 
ベる もの も ある （ファイル 名な 
ど は 121 ページの 表 を 参照)。 



ふつうの ゲームと 同じように 

入れて 電源を入れ ると 自動的に 
ディ スクを 読み 始めて タイ 卜ル 
画面が 出る。 ちょっと 待つ の は 



さて、 内容の ほう は ほとんど 
右の 写真の メニューから 選んで 
遊べる けど、 一部 は 使いやす さ 
や システム 上の 都合な どの 理由 
で已 AS I C や MSX — DOS 
から 呼び出す もの、 また コピー 
して 取り出して 使う ものが ある。 



f カーリ. 1 し玄 うさ かして して，〜 

FAn ^ スぺ' 一 スキーで え らん でね レ 柳 



方 法 



ガ マンね。 後 は カーソル キーで 
好きな もの を 選 ふ' だけ。 本体に 
電源が 入 つ た 状態 で 始める と さ 

は リセ ッ卜。 FM パック を 持つ 
ていたら 用意す るの を 忘れずに。 




タイ 卜ル から メニュー 画面へ 



ディスクが 起動す ると、 初め 
に CG が 出て、 已 GM が 鳴る。 

そろそろ メニューへ 進もうと 
思ったら、 スペース キー を 1 回 
押す。 すると 音楽の 切れ目のと 
ころで 巳 GM が 鳴り やむ。 BG 
M が 鳴り やんだ ところで、 カー 



ソル キー を 動かす と 画面の 位置 
を 調整で きる モードに 入る。 

ここで テレビの クセを 直して 
おくと 見やす くなる わけ。 これ 
でい いと 思ったら、 スペース キ 
一 を 押す。 これで、 メニュー 画 
面に 入れる ようになる。 



基本 キー 操作と いくつかの 決まり 



(^ヒ t もヒ" § 

yr 

\^r-By (Hi 




. space m^Ay fs L ^^-/7) 

？ — 一 一 J w 



^^.^f / A に^， へ^) て" も イ^^ます。 



'ドス ティ"/ m 巳 kd) 
れ ま 



☆ メニュー 画面で は、 カーソル 
キーで 点滅 カーソル を 動かして 
コーナー を 選び、 スペース キー 
を 押す と、 最初に その コーナー 
の 説明 画面が 表示され る。 ここ 

で ESC キー を 押せば また メニ 
ユー 画面に 戻れる。 
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☆ コーナーの 説明 画面のと さに 
もう 一度 スペース キー を 押す と 
つぎの 小 メニュー 画面へ。 小メ 
ニュー 画面 は、 その コーナーの 
ファイル を 説明したり、 いくつ 
かの ゲームの 夕ィ 卜ルが 出て、 
それ を さらに 選択して いく もの 



や、 メッセージ ばかりの コーナ 

一な どが ある。 ここ も ESC キ 
一で メニューに 戻れる。 
☆ 小 メニューで スペース キー を 
押す と、 収録 プログラムが 実行 
されたり、 メッセージが 先に 進 
ん だり、 メッセージ を 終えて メ 



ニュー 画面に 戻ったり する。 
☆ ディスク を 読んで いると き 
(ディスク ドライブの 赤 ランプ 
がつ いている とき） に、 絶対に デ 
イス クは 抜かない こと。 
☆ など、 このほか 詳細 は 本誌の 
各 コーナー 参照の こと。 




:■: お 
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■ ファイルと は 

ディスク を 入れずに 本体 を 起 

動して、 巳 AS I C の 画面が 出 
てから 付録 ディスク を 入れ、 
files 

と 打ち こんで リターン キー を 押 
してみ よう。 付録 ディ スクの 「内 
容」 が ずら ずらっと 表示され る。 
今月 はこれ がぜんぶ で 84 本 ある。 
この 1 本 1 本が 「ファイル」 と 呼 

ばれる もの だ。 

ファイルに は、 グラフィック 
デ 一夕 や メッセージの デ 一夕、 
マシン 語 プログラム、 BAS I 
C プログラム、 そのほか、 いろ 
んな ファイル を ひとまとめ にし 



この 4 つ は、 ぜん ふ' ファン ダ 
厶 班が 制作 を 担当して いる プ 
ログ ラム 系の コーナー。 今月 
は 基本的な アドバイス を。 

た 小難しい ものな ど、 いろいろ 
な 種類が ある。 しかし、 ファン 
ダム GAMES など、 4 つの コ 
ーナ 一で 扱って いる ファイル は、 
すべて 已 AS I C で 扱える わか 
り やすい ものば かりだ （ただし、 
121 ページの 表に 出て いない シ 
ステ厶 用の ファイル は 巳 AS I 
C では 扱えない)。 
■BAS I C 画面から 呼び出す 
具体的に いうと、 AV フォー 
ラムの 「EARTH」 という ファ 
ィルが SCREEN5 の グラフ 
イツ クデ 一夕で ある だけで、 ほ 
か はぜん ふ' ふつう に L 〇 A D で 
きる BAS I C プログラム なの 



だ。 この 「EARTH」 にしても、 
「EARTH -し 2. AV」 とい 
う BAS I C プログラムが 実行 
中に 已 AS I C の 命令で 読み出 
している。 

だから、 この 4 つの コーナー 
をよ く 使う ユーザー は、 いちい 
ち 付録 ディ スクの システム を 立 
ちあげなくても、 已 AS I C 画 
面から 直接 ファイル を 読み こん 
で 使う といい。 それに、 今月 も 
2 本、 付録 ディスクの システム 
と 相性の 悪い 作品 （『体操 人類 マ 
ッ卜 マン』、 『激走 BATTL 
E』） があって、 これ は 直接 読み 
こんで 走らせる しかない。 
國 便利な フ アンク ショ ン キー 

已 AS I C 上で、 ディスクの 
ファイル 一覧 を 出したり、 L〇 
AD したり、 などが やり やすく 
なる ファンクションキー 設定 プ 



ログ ラム を 「FUNC 丁 I ON. 
SB 丫」 として 今月の ディスク 
に 収録して あるので 試して みよ 
う （使い方 は 48 ページ)。 

ところで、 この 付録 ディスク 
の メニューから 各 プログラム を 
呼び出して 動かして いると、 よ 
く 理由の わからない エラーが 出 
る こと も あるら しい。 それ は 機 
種の せいか もしれ ないし、 ディ 
スク ドライ ブ のへ ッ ド が 汚れて 
いるせ いか もしれ ないし、 もつ 
とほかの 理由 かもしれ ない。 し 
かし、 いずれにせよ、 とりあえ 
ず、 電源を切って、 已 AS I C 
を 立ち あげ、 直接 ファイル を L 
〇AD して 実行して みょう。 そ 
れ でもう まく 動かなかったら、 
その ディ スク はほんと うに 不良 
品 かもしれ ない ので、 編集部に 
問い合わせて ほしい。 



TSE ソフ卜 ® 氏の コメン 卜 

そもそも レイ ドック 2』 のプ レゼ ン ト 用に 開発 
を 始めた ゲームです が、 当時 このような ローカル 
ゲーム を 作る のに 喜び を 覚えて いたの をな つかし 
く 思います。 オープニング、 エンディング を 見て 
「しょう もない」 と 思う かもしれ ません か"、 当時 は 

これで も 感動した ものでした。 縱 スクロールより 

橫ス クロ 一 ルのほ う が 難易度が 低い ので M S X 
2+10± を 持って いる 人 は、 先に 横 スクロールから 始めた ほうがいい 
と 思います。 テレビ塔 を^！ すると エネルギー 力ぐ 増える ので、 2 プレ 
ィ て"^ vK と き は^ して テレ ビ塔 を^ してく ださい。 2 人と も エネ 
ルギ 一が' 増えて とても ラッ キーです。 





MSX の 曰 年と ぃラ 長い 歴史の なかで、 キラ リと 光った 名作 
を 紹介したい。 遊んで いると、 思わず その 頃の 自分 を 思い出 

してし まう。 MSX2+ が 発表に なって、 横 スクロールの 機 
能が ついて 『あ 一ば 一み や あどつ く』 が 生まれた とさの こと を。 



'し マ 游 | ュ7° レ TtTiflSOt 

— 1 -人 t お", イス テ 

ひ Z-J5i3T. 




あ 一は 一み や あどつ く』 縦と 横ス クロー; レ フ 



◎TSE ソフ卜 

付録 ディスクから 直接 遊べな 
い。 遊ぶ に は ①フォ 一マツ 卜ず 
みの 新 しい ディ ス クを 用意 ©付 
録 ディスク を 起動し 『オール デ 
イーズ』 の 小 メニュー 「あ 一ば 一 
ディスク 作成」 を 選ぶ ③ メッセ 
ージ 中に 「巳 ： 」 と あれば コピー 

秦縦 スクロール 版 き横ス クロ 

(MSX2 用） （MSX2+ 用) 



される ディ スクを 入れ スペース 

キー を 押し、 「A:」 と あれば 付 

録 ディ スクを 入れ スペース キー 

を 押す。 約 20 分 何度も 繰り返す。 

2 ドライブの 人 は 事前に B ドラ 

イブに 入れて おけば 勝手に 行う 

@コ ピーされ た ディ スクは ディ 

MSX2 だけど、 
ール版 ガ クガク でも 根性で 

ブレイす る 



スクを 入れた 状態で 本体の 電源 
を 入れ 起動。 「Ext「act ？」 で 
「丫」 © 自動的に 解凍 を 約 8 分で 



やる ©終 わったら リセ ッ卜。 フ 
アン クシ ヨン キー 1 で 縦、 2 で 
横 スクロールが 遊べる。 



ブル パップ 
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ィル。 雜中 


うな 働き。 名 


る。 合体 中 は 


い 武器。 見に 


倉、 桜な ど 七 


焼き 風お 菓子 


でむり やり キ 


導 ミサイル。 


物に 誘導 ミサ 


，中 は 尾長 


は ブ> /レ ドック' 


古屋 名物 ？ 


方向 $1 脚 可能 


くいの も 敷き 


色に 変化す る 


が モチーフ 


シメン に 命名 


見分けに くい 


ィル纖 き 


コ一 チンに 



【*& 






縦と 横に "^できる。 いずれも 武 


器か^ 力に なり、 


いう ことなし 



応きね #. 藝， 备 

/ 霧 も、 ，ノ^ ぜ、 ふお"^ 




「スーパー 付録 ディスク」 の いろいろ 募集 ノ 



募集 O 〈物語 係〉 

夕 ィ卜ル 画面に 出て くる 女の子 を 主人公に した ス卜ー リー を 募集。 

ス卜ー リー は 毎月 CG を 担当して いる 木 村明弘 氏が、 選定し、 それ 
に そってつ ぎの タイ 卜ル 画面 を 描いて いくとい う 企画。 そう やって 
いるろ ちに だんだん ス卜ー リーが 完成し、 いずれ なんかの 形で まと 
めたい と 思う。 ぜひ、 みんな も 参加して ほしい。 そろそろ 10 月 情報 
号の がきて いるけ ど、 よい ものば かりだ。 しめきり は 毎月 末 曰。 

募集 0 く BGM 係〉 

夕 ィ卜ル で 流れて いる 軽快な 巳 GM に 新しい メロ ディ をつ けて 楽 
しもうと いう 企画。 この プログラム は、 BASIC 上から ファイル 
名 「TITLEBGM. FM」 で 呼び出す ことができ、 その FM1、 
F M 5 の MM L を 書き換える こ と でかん たんに 行える。 リ ズ厶が 同 
じで も、 違った メロ ディ というの はお もしろ いでし よ。 投稿 は 「FM 
音楽 館」 と 同じ 方法で (81 ページ 参照)。 これ も 毎月 随時 募集。 

募集 €) 《そのほか 何でも 係》 

上記の ほかに、 ディスクの 中に 入れる ことが でさる ものなら なん 

でも 大歓迎。 『MSXView』 で 作った 作品 や ツール、 M I D I の 演奏 
データ なんか うれしい。 とくに、 最近の 八 ガキを 読んで いると パソ 
コン 通信で 得られる ツールに ずい ふ 、ん 関心 を もっている 人が 多く、 
30 才 以上の 人の 手紙 もい ままで 以上に 増えて いる。 どうか、 学校の 



先生 や いろんな MSX にたず さわって いる 人た ちに お願いします。 
この 付録 ディ スクを 情報 交換の 場と して、 ツールの 掲載な ど 積極的 
に 行って いく 予定な ので、 ご協力 を。 

また、 ファン ダムに 応募す るに は 大きす ぎる ソフ 卜な ど、 とに か 
く MSX のためになる ものなら 随時 受けつ け 中./ 

會 応募 方法 

いずれも、 の 応募の 項目 番号、 © 住所 （〒も） • 氏名， 年令 • 電話 
番号 を 明記して 以下の あて 先に 送って ほしい。 

また、 © は 封書で わかりやすく、 © は 81 ページの FM 音楽 館に 応 
募す るのと 同じ 方法で、 ◎ も やはり 81 ページの そのほかの 投稿に 準 
ずる かたちで 送って ほしい。 いずれも 返却 はで きないので、 必要な 
人 は コピー をと つてお こう。 また、 いろんな アイデア や リク エス 卜、 
感想 や 意見 も 同時に 募集。 こちら もよ ろしく./ 



亍 105 東京都 港 区新權 4-10 - 7 
TIM MSX • FAN 編集部 
「スー バー 付錄 ディ スク 〇〇」 係 
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卢ま ノ 

3 きく 

ひ、' み" 
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ムき 

ノ ば i 

メ t パ 

や 
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あ: 
ず ぼ 



す！ 

に 12 




1 今回 は 紙芝居 部門 か 

ら 1 作品で おじ やる 

紙芝居 部門の 「空 を 見る 気持ち」 を 見る に 
は、 まず フォー マツ 卜ず みの 新しい デ イス 
クを 用意す るで おじ やる。 つぎに 付録 ディ 
スクの CG コンテ ス卜を 選んで スペース キ 
一 を 押してい くと コピー を 始める マロ。 画 
面の 指示 に したがって コ ピーが 終わ つたら、 
コ ピーした ディ スクを 入れて リセ ッ卜 して 
たもれ。 すると、 変な 文字が 表示され たの 
ち「巳ス1：「3は？（丫7~)」と表示されるの 
で 「丫」 キー を 押す マロ。 これで 解凍 作業が 
始まる でお じ やる。 すべてが 終わって 「〇 
K」 の 文字 を 表示した のち もラ 1 度 リセ ッ 
卜する と 始まる マロ。 「巳 I C」 という 拡張 
子 は CG ツールで 読める ファイルです。 




MSXView で 使用 



でさる カレンダー 



アスキーから 発売中の ターボ 闩 専用 ソフ 
卜 『MSXView』 で 使用す る 「デスク ァク 
セ サリ」 （DA) の 「CALENDAR」 が 入 
つてい る。 これ を 使う に は、 まず 巳 AS I 
C 上で 付録 ディスクに 入って いる 「COP 
丫 DA. 巳六5」をし〇八0 し、 実行 させ 
る。 これが 『MSXView』 に コピーす るプ 
ログ ラム だ。 メッセージ どおりに やる と、 
付録 ディ スク から ふだん 使って いる 
『MSXViewj の ディスクに コピー される。 
それで 全部 終わり。 新 ターボ R の A 1 GT 
は、 付属の 『MSXView』 用の ディスクに、 
もちろん 八ード ディスク もさつ きと 同じよ 
うに コピー すれば 〇K。 

Iwbl uit^iifii u m m : 



i'#> 墨お？ 膽 

國 〔應 DotBlMR 



ま ま 




Of 吏 用 方法 は 「本」 の 絵文字の フ ァ ィ ルの 中に 入つ ている 



憲 



グリーグ 作曲の M I 
D I 演奏 用デ 一夕 

先月 は、 ディスクの 容量の パンクで 掲載 
を 断念した M I D I 演奏 用デ 一夕 • グ リー 
グの 『ピアノ 協奏曲』 を 収録。 これ を 実行す 
るに は、 ピッツ 一発 売の 『M I □ I サ ウル 
ス』 が 必要。 また、 この デ 一夕 は ローランド 
の CM-32L 用で ある。 

ソフ卜 を 準備したら、 ディスク を 選び、 
付録 ディスク を ディスク ドライブに 入れて 
「L〇ad」、 つぎに 「Mall」 を 選べば、 デ一 夕 
を 読み こんで 終了。 あと は スター 卜させる 
だけ。 なお、 この データ は ピッツ 一から 発 
売の 『スコア サ ウルス」 に 収録の ものと 同じ。 
また、 新 機種 A 1 GT にも 対応 予定 だが、 



いまのところ 詳細 は 未定 だ。 


OSS BiailDD 國 (D 圍 圖 


"\ IrdIUrI 




81 Files 34816 Byte fret 
j 6RIE6 .I1H1 88-88/22 6S.22 

End oi files 
！ 1^n.iJ|Fo»d|iP-vc| 


REflor rrop rec 

ゆ F' -' 「《f' 

MIDI HONITOR 




lO ^SOLUTION 
COUNT a [ 
WDI CLOCK A 
THR0U6H D j: 



01ぉ 录 ディ スク から MIDK7^ir ファイル を 口- 




スーパー 付録 ディスク 内容 一覧表 



記号の 意味: 無 印 は MSX2 以降、 秦は MSX1 以降、 'ん' は MSX2+ 以降、 ★ ターボ R 専用に 対応して います。 （3 のつ いた ソフ卜 は MSX-MUSIC(FM 音源) に 対応。 



コーナ— 夕 ィ卜ル 


関連 記事 名 


内容 説明 


作品 名 


ファイル 名 


備 考 


オールディーズ 




お スク 口 —— ノレ ンュ一 丁 


『あ 一は 一み や あと つ 、 ，；fe スフ 


AM— RUN . 


X 已 


新しい 何も 入って いない フォ一 マツ 卜 した ディ スクを 用意し、 






イング 


ロール 版 


AM 一 RUN . 


已 AT 


小 メニューの 「あ一 ぱー ディ スク 作成」 で ゲ一厶 ディ スクを 作 










MYADOC . 


し ZH 


つて く ださい。 き 羊し いは 方法 は 1 19^<— ジをニ 11 く ださい。 










※この 3 ^T) つ ァ ィ ル だけで は 


糸' AM RUN. X B 」 の ノアつ ソレ (j コヒ 一 用、 「A M RU 






橫 スクロール シュ一 テ 


☆ r あ 一ば一 みや あどつ く jf 黄ス 


r あ 一は 一 ディ スク 」 は 作れ ませ 


N. B A T 」 は iBS されて いる r あ 一ば一 みや あどつ く j を ふつ 






イング 


クロール 版 


ん。 力、 ならず、 小メニ 


ユーの メ 


うの;! え 態に 変身させる 用、 「MYAD0C. LZH」 は 30£ ぃフ 










ッ セージに 従ってく た 


さい。 


アイ ルが 1 本に EHI された 1 " あ 一ば 一み や あどつ く j (縱横 両方 














あり） 本 飾 ものです- 


ファン ダム • 


ファン ダム （P32〜） 


キ^ M フ' ログ ラム 


目 Sft き だ.,., 


MEDAMA/ ./. 


FDG 


BAS にブ ログ ラムです.， 


GAMES 






• SUNDIVE 


SUNDIVE . 


FDG 










ちゅうがえり 大 M./ 


CHUGAER 1 . 


FDG 










#11 打ち ビン ホン 


P 1 NGPQNG. 


FDG 












3^2 . 


FDG 










秦 ポク は；^ 


N 1 NJA . 


FDG 










紘 さがして よう〜 


NEKOSAGA. 


FDG 










#Marchen 


MAH し H ヒ N . 


FDG 










THE TOWER OF ANGEL 


ANGEL . 


FDG 










#f$^AJ 貝 マツ トマ ン 


MATMAN . 


FDG 










HI リ UK ヒ 


H 1 QURE . 


FDG 










W'?X>t_Drt 1 1 し匚 


G —已 ATT し E. 


FDG 




つ — f、/>tf ノ . ++•、 ノ "― f 
ノ メ ノ タム • ノ ノ 


r a sir ドウ ― • ソ々 


ネ gft フ" 口 ^'=} L. 
i-kj9X ノ u ノ ノ" 


アナ 口 ク难計 


7QKE 1 ， 


BPY 


BAS にブロ グラムです,. 


ル プログラム 


28) 














マ シ ン 語の 気 ^ 寺 ち ( p 
5|) 


, プログラム 


暴 フックの サン ブル 


p a c; vp 1 pn 

に McJ T 「 1 iU. 


B A S 


BAS にブ ログ ラムです。 




スー/ ゝーヒ 千 ナース |fe 


f^lft ノロ クフム 


零ノ パノフ ノ dl \ 530*E ノ U ノ 


FUNCT 1 ON. 


SBY 


し ノ U フフ 厶 (. 9 o 




座 (P 46) 




フ" 










アル ゴリ ズ厶 甲子 困 


テーマ ブロ グラム 


秦 Oroc7) アルゴリズム 


D M LJ V O O LJ 1 VI . 


M 1_ Ld 


BAS に プログラムて す。 




(P 50) 












FM 音楽 館 


F M^^lt(P 72) 


キ • フ ログ フ厶 


― 

• MADNEoS \g\ 


MADNESS . 


FM 


□ A b 1 しノ O フフ ムに <f~。 






• ^月け 2 |jT| 


Y0AKE2 . 


FM 


&' F M 首朵 Kg 」子 ffE の 1 ノヽィ ス クー リレ フフ ノヽィ j は アイ スク 








• HAPPY DAy(^) 


HAPPYDAY. 


FM 


に 収ま 录 されて いません,. 








搴ノ、 ウス ミュージック ふう サテ 


GYMN〇 一 JL. 


FM 


※前号に つづいて タイ トル BGM が 「T 1 TLEBGM. FM」 と 








ィ r ジム ノぺ ディ #1 」(2 






いう フ アイ ル 名で 鹏录 さてい ま す」 BASIC を たちあけ て 直接 読 








參 ファイナル' ファンタジー 【11 


SA 1 DAN . 


FM 


みこんで ください。 








r 雜の 洞窟 jffl 








AV フォーラム 


AV フォーラム （P 104) 


キ^ 全 プログラム 


自由 


NOVEMBER- 


AV 


BASIC プログラムです。 








"月の 1 本 r ifei$j 


EARTH -し 2. 


AV 












EARTH 






ほほ 梅 麿の CG コン 


ほほ 梅麼の CG コンテ 


離 CG 


空 を 見る 節 寺ち 


CG 一 RUN . 


X 已 


新しい 何も 入って いない フォー マツ ト した ディスク を 用意し、 


テス 卜 


スト （P 100) 






CG 一 RUN . 


已 AT 


それに コ ヒー しないと 見る こ と はでき ません。 詳しい： b'; 去 は 








MINI . 


し ZH 


120^— ' つ を- il くた ' A い *「CG RUN XBj は コビ一 










※二の 3 本の フ ァ ィ ル だけで は 


田 「rc run rat ,f±n^ss されて i 、ろ rr; ふ しつう fT»;Hf 










動きません.， 




能 （—恋 廿み田 「M 1 M 1 1 7 H .(If+JSA t- C Cvk.\j>E/n 














ものです 


MSXView ' 




r MSXViewj_h で 動 く 


★ 拡張 デス ク アクセサリ （DA)+ 


CALENDAR. 


DA 


アスキーから 親され ている f MSXView j が' £ 要。 ター ポ R でな 






尸ブ リケ 一 ン ョ ン 


PageBook て 1 売む Da ヌニ ュノ っレ 


CALENDAR. 


已 OK 


いと 動 さません。 % 










COPYDA . 


已 AS 




パソ通 天国 


パソ通 天国 （P 89) 


誌上 で 紹介して いる フ 


mabTerm Ver.2.00(ii 信ソフ 


MT2Q0D0C. 


し ZH 


MSX - D0&7) ディ スクを 作り、 左の 5 ファイル を コビ一 してお 




リ 一ウェア 


ト） 


MT200M . 


し ZH 


使いく ださい， くわし く は 91〜92 へ一 ジを ごらんく ださい。 










MT200R . 


LZH 










98 アタッカー ズ (ゲーム） 


98ATTACK. 


し ZH 










PMext Ver.2.22(^ 東 ツール） 


PMEXT222. 


COM 




ゲ一厶 十字軍 


ゲーム 十字軍 （P 16) 


ピッツ 一によ る 十字軍 




- MFAN1 1 . 


SC7 


これ は CG ツール 用の データではありません c よって、 CG ツー 






ト ビラ CG 




MFAN1 1 . 


P し 7 


ルて 1 売み 込む こ と はでき ま せん,.， 


"^ァ rfc | L. O 
し 3： レょ LJ 




ケ' 一 U(T\±. や； も てク 
ノ レノ" T" ノ =^ 、ノ 




Q . 


P 1 C 


一れ CG 'ン一 リし甲 <T> デ 一 々では 為 11 ません /つ" 7 " CG' ソ 一 






ィズ 




Q . 


P し 5 


ルて | 売み ニォ' - と はで i ません 


已 ： 












才マケ 




r MIDW" ウルス 」 の 皆楽 


グリーグ • ピアノ tl^ffl 


GRIEG . 


MM1 


ビッ ツーから 賤 されて いる r MIDI サ ウルス j 力ん JZ 要. この デ一 




データ • 




GR 1 EG . 


MM2 


タは ローランドの CM-32Lffl です. また、 II 月に 親 予定の パ 










GRIEG • 


MM3 


ナ ソニッ クの FS- A 1 GT (新タ ーポ R ) に も 文;！)^ こなる 予定て す。 










GR 1 EG . 


MM4 












GR 1 EG . 


MM5 












GR 1 EG . 


MM6 












GR 1 EG . 


MM7 












GRIEG . 


MM8 












GRIEG . 


MM9 












GRIEG . 


SUF 





※拡^^に 「し ZH 」 のつ く もの は、 



- ウェアの 1 — LHAj を 使って 励した ものです。 なお、 この ツール は^^さん の 靴 乍した アーカイバ' 



' ト です。 
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CLIP 




ゲーム 業界の ペレス 卜 ロイ 力 

CG テザ イナ 一木 村 明 広の 所屬 する r 仕事場 」 ライト スタッフ 





ン クイ メ- 



付録 ディスクの CG を かいている 木 
村 明 広さん は、 ライ 卜 スタッフ という 
ソフ卜 八 ウスに 「所属」 している。 

「開発部 デザイナー • 木 村 明 広」 とい 
う 名刺 も ある くらいだ から、 世間 一般 
からする と 「社員」 なの だが、 桑田 真 澄 
を ジャイアンツの 社員と はいわない の 
と 似た よ ラ な 理由で 「社員」 と は 呼びに 
くし、。 そして、 ジャイアンツ を 会社と 
はいわない ように、 ライ 卜 スタッフ も 
r 会社 j と は 呼びに くし、。 
t 

ゲーム を 作り出す 人々 をなん といえ 
ばいい のか。 いろんな 呼び 方が あるが、 
ここで は うんと ミー 八 一に 「クリエ ィ 
夕 一」 と 呼 ふ' ことにしよう。 



さん。 ェメ ドラ、 アルシャ ークの グラフ ィ' 
この 人の 作 0 D qo 会員 77 人 を 抱える ファンクラブまで ある。 |據 から 21 歳 
の、 絵の 好きな 女 が 中心。 「IOOA* たけ^ lj つたんで す,。 ひええ 




ヰ さん (7X 士事 場。 ま '^て 力、 いて スキャナ 
TI 壳 みとって CG にして いく。 ゴミ 箱の コン 
ビニ 條 がい そがし さを^ |g つてい る 



たら クリエ ィ夕 一に なれる 
のか。 木 村さん の 場合 はこ ラ だった。 
高校生の ころ、 PC88S 闩と 『ダ ビン 
チ j と デジ タイ ザ (点と線の デ 一夕 を 入 
力す るた めの 機械) を 手に入れ、 小学館 
『ポプ コム j に CG を 投稿した。 これが 
第 1 歩。 そのうち、 声をかけられ、 ポ 
プ コムで バイ 卜 を はじめた。 これが 第 
2 歩。 カツ 卜 や 攻略 マップな ども かく 
ょラ になり、 前後して、 ポプ コムで R 
P G 「サノ \' ッ シュ 」 の 企画が 持ち上が つ 
た。 この オープニングと エンディング 
の グラフィック を 担当した のが、 第 3 
歩。 その 縁で 5 " エメラルド • ドラゴン』 
(スタッフ は ほぼお なじ） の グラフ ィ ッ 
クを やって、 第 4 歩。 ご存知の とおり、 
これが 木 村さん にと つての 出世作と な 
つた。 

t 

5 歩 目で、 ライ 卜 スタッフの 旗揚げ 
に 出会った。 名前 は、 right stuff (正 
しい 資質) から 来て いる。 

「たとえば、 いま、 パソコン ソフ 卜の 
定価 は それ を 開発した 時間に 換算して 
決められて いますが、 これ は 一般の 市 
場 原理に あわない。 （そのほか、 業界 全 
体に 未成 熟な 点が 多く） このまま では、 
いつまで たっても 二流 産業です。 わた 
したち は、 この 体質 を 変えて いきたい 
のです」 （ライ 卜 ス夕ッ フ 取締役 営業 本 
部長 • 青山 勝 治さん） 

そのために、 ライ 卜 スタッフ は 新し 
い ソフ卜 八 ウスの 形 を 試みて いる。 

その 1 つが 開発 スタッフの フ リーラ 



ンス化 だ。 開発 社員 は 会社と 作品 （ゲー 
厶） ごとに 契約し、 原則として 前払いで 
印税 を もらう。 作品が 売れなかったり、 
でさなかった りしても、 ふつうの 会社 
と 同様、 最低 保証の 給料 は 出す。 

「わたしたち は 法人と しての 著作権 
を 持ちません。 開発 スタッフ 1 人 1 人 
が 著作 人格権 を 持ち、 会社 は、 その 独 
占 使用 許諾 を 持つ システムです。 この 
やり方 はへ た をす ると、 たいへん 危険 
な こと はわ かってい ます。 会社の 存続 
を かけた 試みな のです」 （青山さん） 

個人の 著作権 を 保護す る こ とに こ だ 
わるの は、 それが スタッフの やる 気と 
自己 管理に 結びつき、 ひいては、 作品 
の 質に 反映す ると 考える からだ。 

ところで、 MSX の 予定 はない のか。 
「気持ち はあり ますが、 新参者な ので 情 
報が なく まだ 動け ません。 しかし、 ァ 
グ レツ シブ (積極的） に 活動 中です」 




ケー厶 はすで に文ィ 匕で あ り 、 ゲーム ソ フ ト 
は 商品と いうより 作品 だ、 という 靑 山さん。 

これ も ライ 卜 スタッフ (7)11 ^の I つ 



次号 は、 



巳 GM 集まで 付いた、 カンペ キな 
『幻影 都市,」 特集と もっと いろいろ 
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♦ MSX の 新 機種が 発表され た。 
View と M I □ I 端子が 付いて、 RA 
バイ 卜の ターボ R 。いろんな 見 
方が ある だろ ろが、 ャナー エフで もェ 
リツ インで もな く、 ちょうど ゴ ルバ チ 
ョフ だった と 思う 令個 人的に は、 PL 
AY 文で M I D I 信号が 出せる、 とい 
ラ 点が 興味深い。 はやく 試したくて う 
ずう ずして いる 命と ころで、 もと 十字 
軍の ボスの M クンが 毎週 木曜 曰 夜 10 時 
ころ、 ある AM ラジオ 番組に スカ卜 口 
なんとか とい ラ ニックネームで 登場し 
ている らしい。 編集部 は 文化 放送が 入 
りに くいので よく 聴こえな いけど。 
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騸藝 集/ [^一 ム W 作 担当 ス タッフ | 30 才位迄 

1 クラ フィ ック • イラ ス卜 さ プログラム 

3 音素 4 ゲ一 厶テ ザイン • シナリオ 

| その他 スタッフ 1 35 才位迄 

め 製品 企画 営業 2 デザイン • 広告 

3 出版 編集 4 キャラクター 商品 企画 
5 ユーザー サ ポー 卜 &絰理 ■ 業務 

7 mm • 人事 8 その他 何でも 可 

國待 邏ズ 大卒 初任給 174.000 円 (平成 3 年)、 

昇給 年 1 回、 賞与 年 2 回、 交通 簧 全額 支給、 

各種 社会保険 完備、 社員 旅行、 独身寮、 

定期 健康診断、 TSK 保養所、 厚生施設 
全国 各地の 利用 



國 休日 休暇/ 完全 週休 2 曰 制、 祝日、 年始 年末 （10 日間） 

要 期 休暇 （8 曰 間）、 有給休暇 (最高 20 曰、 
初年 度 6 曰） 參年園 休日 休暇 126 日 以上 
騸勳 務ノ 立 川 （本社）、 代々 木 9:0C ！〜 17:30 
画閱邏 会社 Z (株） フ アル コム • ブラ ニン グ • オフィス 

(株） フ アル コム • クリエ ィ ティブ 'オフィス 
睡応 募/ 1 履歴書 （写真 は 必ず 貼って 下さい。） 

s 作 品 （例えば グラフィック 希望なら ィ ラス 
卜 を 2~3 点お 送り 下さい。 企画 や 
販促 その他 いろいろ やって みたい 人 
は 「自分 を 売り込む」 アピール を 手 
紙 や 企画書で お送り 下さい。） 

| もちろん 来年 度 新卒者 も 同時 募集 | 



< 1 お を ご IB 送 下さい。 
こちらから ご邏絡 81 し 



* 不明な 点が あれ は逮慮 
なくお 問い合わせ 下さ 



酾応 募 %/ 日本 フ アル コム 株式会社 

〒190 東京都 立 川 巿柴崎 町ョー 1 —4 
卜 ミオー ビル 已 OX-M10 宛 

0425 — （27) — 0555( 代 *) 
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處 




FS 一 AtST 標準価格 87,800 円 (税別) 

► 従来 8 ビット 機に if て« 离約 10« の离速 処理が 可能 従来の BAS に ソフト も 

そのまま 5〜6 信 速で It 行 （当社 比' ► さらに it 化した MSX-D0S2 を If* 褡載 
(MS-DOS Ver. 2 相当 \ もちろん 従来の MSX-D0S も サポ一 ト ► メイン RAM 
256KB, 案 用 性の H い メ'^ リ. ソフト も 案 行 可 翁 声が SI 再で きる PCMW 再 
r f ジ トーク」 柵 能 3 対応 ソフトなら. S 場 入物の 声 も 楽しめる ► 内蔵 ヮ―ブ ロもス ヒ- 



BS] パソコン は、 の ソフト も 使用で きます： 



心 を 満たす 先， 技き 



をお 書きの 上、 テ571 大覼 »鬥 真 ififl 奧 1006 松下電 讎産廪 》 ワ-プロ 事業 8 き 麒 係に 

Human Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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